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K スネーク J に 再び 指令が 発動され た 

»特 の 緊張 感と 臨場感が、 全身に 波状 襲来 

k の 世界に、 能動的 体験 を 出現 させた 
リアル ストーリー & リアル シーン。 
レ ギア 7 —/ レ Ki が、 再び 挑発す る 
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2+ 対応 



SCC 




搭載 4M ROM/ 7 月 20 曰 発売 7，800 円 
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•MSX マ一 クほ アスキーの 商標で すコ 
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※写真 は H B- F 1 XV に、 モニタ一、 プリンター、 ディスク ドライブ ビデオ デジ タイ ザ 一、 
グラフィック ボール 、ビデオカメラ、 アクティブ スピーカ一 を 組み合わせた ものです。 

- ペ. ひ _U 巡&ン 



MSX の 潜在 力 を 引き出す 



キミの MSX はま だ 発展す る。 もっと 進化す る 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム, キミ は どこまで F1 シリーズの 能力 を 引き出せ るたろう か？ 
微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

J7nim ヒ ノチの ファイン フ" ラック 卜 リニ 卜 
ロン' せ 採 H 1 と アナ 口 グ 2 1 ピン RGB 入 

)} 力 '-、 畔" n2mo 文'?:^,】; 、巾 問 色 
の リアルな I ひ さ を" n'ii^ にした。 




より 美しく、 もゥと 鮮やか 
に 力作 を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 
カラー プリンター。 

I えお' な ，'!:f>l^ • 文 卞 修飾 機能に よる 
多彩な d? ひ iti 力、 そして-先 しい 力— 印 
刷 機能が 備わって (• 、るから、 C G の 
カラー ハ— ドコピ —も バッチ リ。 別壳 

の:" プリント ショップ を 使え はつ、 i^'、 
キゃ カードの 力 
ラ フルな プリント 
アウト もで きる。 



I、 リニ トロン カラ一 モニター CPS 1, け'' 1 
標準価格 60，()00 円 （税別） 

大量の データ をし つかり 

保存す る こと は, MSX の 
原動力 だ。 
3-5 インチ FDD。 

2 DD フォー マ ッ ト il な: 720 K B だ 力 'に 人 
S|!: デ'一 タをコ ンハ。 タトに f iY -。 ディ ス 
ク ド ライフ" 内 ；歲の 機械なら テ、々 スクコ 




3.5 インチ フロッ ヒー テ" f ス ク ドラ ザ フ"! I HD F 1 
標準価格 36,800 円 （税別） 




き;': フ リンク一! 1BP-F1C 
標準価格 49, 800 円 （税別） 

ゲーム ソフ K コン ピュー 
ターグ ラフィック ソフ 卜の 
力 を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム。 

コン ヒ ユー ターグ ラ フィック をよ り 简 ||1 

！ 二 する の 力 f グラ フィ ック ボー ル。 ( 右 ) 

そして 1 #[.".] lem-i- でゲ一 ムを制 す 
る た め の.; di 射 ジョ ィパ' ッ ド'。 ひ 1: ) 

〜 



j 鎌 ジョイ パット' JS-3()3T 
！, 謂 円 (税別） 



ボール GB - fi 
訓円 (税別） 



MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために， 

ビデ 才 デジ タイ ザ 一。 

ビデオの 映像 を 取り込んで プロ ダ 
ラムに 利 m したい。 店頭 メッセ一 ジ 
をォ一 トグラ フィ ッ クロ一 ダ一 で 目立 
た せ た い。 そんな 願い を 力 'なえる の 力 • 

ビデオ デジ タイ ザ一。 映像 を M SX2 + 
の N 然两 モードで 取り込める。 
(1VISX2 の SB 色 モードに もズれ t>''j;) 




隨— 



ビデオ デジ タイ ザ一 H BI-V1 
標準価格 29, 800 円 （税別） 

パソコン通信で 人の ネッ 
卜 ワーク を 拡げたい なら, 

MSX 通信 力一 卜 リツ シ： 

手 軽に 楽い 、ネットワーク を ひろ 【 f る 

こと 力? て' きる ハ。 ソコン 通 化;。 約 100 人 

分の vtiji も 帳 機能 

のつ いた jMfei; カー 
トリ ッジ カ气 新たな 
人との 出 仝い を' 
fi お 二す る。 



MSX 通 ザ,? 力一 トリ ウジ HBI-12' 
標準価格 32,800 円 （税別） 




もはや 音楽に 欠かせない シン セ サイ 
ザ 一。 F1 XV 付属の クリエ ィ ティブ ツー 
ル I に は、 その シン セの 機能が 一杯 詰 
まっている。 

ち CF ニメ ついた 

グラフィック は 楽しい。 でも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シィ。 
F1XV の クリエ ィ ティブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢 を かなえて 
くれる。 

プ n* ，つい ナ囊 

おなじみの ワープ ロソフ K 文書 
作 左衛門 XV バージョン 1 がつ いた。 






1 mm 





• MSX2+fl IX •jlS 
SfU 、お 2 水; や-み ヒリ ':I")M 

M I ャ 源お',':' や: Ji'ffid 肇ん「) 
インチ ド DDJTr'l お 奢に）〃 
色の くお モード 
SIC 义は, I ト • 解,; ii, リイ、 
1,'4 参 スピコン'.; 射 ター 
ポオ】: や 




.1 1 'つ lIMIIMIIIfiMiniMMI 



クリエ ィ ティブ パソコン [^H 

HB-F1XV);,!69，800 円き 
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参 カタログ を 希望され る 方 は 住所 - 氏名 • 年 齡 • 職業. 

番号 '瑰 種名 を 明記の 上、〒 108 東京都 高 輪 局 
E 内 ソニー 6: カタログ MFil へお 申し込み 下さい:. 

翁 は アスキーの 商標です。 
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ま スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 

S03-431-1627 © 

1 月 23 曰 発売 予定 ® 



売、 あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 

スの ユーザー サポート 用の 号です。 © 二 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 Bm €m 

体と 音源'! は ROM、 】 は ディスク、 S は 
MSX2+ から オプションで 内蔵され るよう にな 
つた MSX - M U S に (通称 FM 音源 ） に 対応 してい 
る こと を 未し ます。 また、 お J> 下 Itl から 発売 
になって いる fTM パック」 も 同様です。 デ イス 
クの後 の^は 何枚 祖か を, M しています。 
対応 横 種 ソ フ 卜 の 仕様が MSX I で 動く タイ 
プの もの は CS3CS32/2+、 MSX2 は CS32/2+ 
MSX2+ でし か 動かない もの は csa2+ 專用 と 
表記され ています。 0RAI^ VRAM の 容量， 
MSX I の 仕様のと き は、 RAM 容量に よって 動い 
たり 動かなかった りする ので、 自加 MSX をチ 
ェ ッ ク する' JZ 要が あ り ま す。 MSX2I<^ は ほ と ん どの 觀は VRAM I 28K なので、 あまり 関係 あり 
ません。 €> セーブ 機能/ゲーム を 途中 で やめても、 そ 二から ま た 始め るた めの セ一 ブの 方法 や 
どこに する ことができる か を 書し 、ています- fjij^k し て、 シ ユー ティン グ ゲーム な どで、 ！;； 原 
を 切 ら ないかぎ りつ づ けられる コンテ ィニュ 一の 離お ％ る if^ は その 二と を 明記して ありま 
す。 0f 酣各 消 謝) Ji^lJ の乂一 力 Hi の 希 MiS^ 腸です。 

秦 記事 中の 価格表 記に ついて 

と く にこと わりの ない もの は、 すべて 禾厳 きて 表記して います。 

秦 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みな さ ま のお 問し 、合わせ は、 休日 を のぞ 〈 月 曜か ら金 

曜の 午後 4 時から 6 m^m. 下記の 番号て 侵け つ けて いま す。 
なお、 ゲームの g や ヒント はいつ さし 、お答え してお り ませ 

ん。 
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园 X2gl 
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対応 機種 


csa2/2+ 





VRAM 


1E8K 





セーブ 機能 


ディスク 


O 


価 格 


6,800R 


Q 
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l^y 狩ヌ M 芽と (ES たち 



※画面 はすべ て P C88 版です。 



ストーリーと テンポ 

重視の RPG 



ひとくちに RPG といっても、 
実際に ゲームの うえで はい ろん 
な タイプが 存在す る。 3D 迷路 
をゥ ロウ 口す る もの、 フ ィール 
ドを 動き まわる もの、 モンス 夕 
—との 闘いに アクション 要素 を 
採り 入れた もの、 とちよ つと 考 
える だけで もこれ だけ ある。 フ 
アル コムの 制作して きた ドラゴ 
ンス レイヤ一 シリーズ にも ァク 
シ ョ ン 性の 強い 『ロマン シァ』 や、 
パズル 要素の 強い 『ドラゴン ス 
レイヤー IV』 といろ いろな 夕ィ 



プが 存在す る。 思いお こせば、 
得手 不得手 はあった にしろ、 そ 
のどれ もがお もしろ かった し、 
だからす ぐに どの RPG がいち 
ばん おもしろい 夕 イブなん て か 
ん たんにい えない。 今回の 『ドラ 
ゴンス レイヤ一 英雄 伝説』 は そ 
のなかで も、 アクション 性が す 
くない、 そして ひっかけ 的な 謎 
もない 非常に しずかな RPG と 
なって いる。 ややこしい だけの 
迷路 もない。 でも、 ス卜ー リー 
がしつ かり 作られて いるので、 
主人公に 感情移入し やすいし、 
物語の なかに も 入って いさやす 
し、。 いわいる ィ ベン 卜 も 自然に 




セ リオス 1 









行き当た るので、 グイ グイ ひか 
れ ていく。 物語と 同時に テンポ 
も 大切に した 非常に ォ一 ソドッ 
クスな スタイル をと つてい ると 



二が 出発の 地点と なる 

いう わけ だ。 テンポが 悪い と途 
中で あぎたり、 ィャ になったり 
する が、 そういう 心配 はこの ソ 
フ 卜に はない らしい。 




ノ J ^ファー レーン 王 G ソルディ ス王 因の 王女- を 行う ァ: 

国の^, |藏の£1^^ おとなしくて 美しい 力 \ お 抗してべルガの^;.:. 
の 日 を 目前に 事件が 起こ り、 てんばな ところ も あるら し 労 11 を させられ ている 

冒険の 旅に 出る 二と に い.， か弱い 感じが する のに 身、 おいたち なと ギ 




FAN SCOOP ドラゴン スレイヤー 



モンスター 来襲 を 発端 
に 進む ス卜 一リー 



主な 登場人物 は 左下に まとめ 
ておいた ので 参照して ほしいが、 
物語 はこうして 始まる。 

はるか 遠い 時代に イセ ル八ー 
サ という 自然に めぐまれた 豊か 
な 世界が あった。 そこ は 美しい 
海 を ベースに した 大小の 島々 で 
構成され ていて、 主人公 は その 
ちょうど 中央に 位置す る ファー 
レーン 王国の 王子と して 平和な 
日々 を 送って いた。 ところが あ 
る 晩の こと、 突然 モンス 夕 一が 
城 を 襲って きた。 かろうじて モ 
ン スターた ち を 追い払つ たの だ 
が、 父で ある 国王の ァス エル は 
命 を 落として しまう。 そのと き 
のセ リ ォス 王子の 年齢 はた つ た 
S 歳。 そこで 側近の ァク ダム は 
王子が 16 歳になる まで 摂政 を 行 
ラ とい ラ。 王子 は 王位 を 継承す 
る 曰まで エル ァス 夕の 町で 暮ら 
す ことにな つた。 

そして 10 年の 月 曰が 流れ、 王 

位 継承の 曰まで あと 2 か 月と せ 
まった ある 曰、 突然の 事件が 彼 
の 身 を 襲った。 平和だった エル 
ァス 夕の 町に あの モンス 夕 一た 
ちが また やって きたの だ。 王子 
に 仕える 者た ち は、 かろうじて 



% おお、 王子！ 

m C らんく ださい。 
^n, 彼らの いさましき すがた を 



》きぎ ― -^' 




L ノ' ん 、'丄 




海に 浮力、 ぶ 島々 が イセ ルハ 一ザの 世界。 ちょう と' 中谢 
近に ある 中く らいの 島と 小さな 島 か、 主人公 セ リオス 王 
子の ファー レーン 王国。 そのほかに 4 つの 国 か ある。 い 
ずれ も 自然のに 恵まれた 平和な 国々 てあつた のた' 力 。 



王子の 脱出 を 成功させる。 なぜ、 
ふた たび モンス 夕 一が 来襲 し た 
のか、 ねらい は 王子の 命に あつ 
たのだろう か。 王子 は 真相 を 求 
めて、 故郷の ル ディア 城に 向か 
つた。 



全 7 章の 構成で 

nPG を 追究す る 



第 1 室 王子 輔ぉ 



がォス 11 

• 314/ 314 



L ナン 11',.：： 
300/ 謹 j 
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201/ 201 


214/2； 
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oil 政ァク ダムに 反抗す る レジスタンスの' ノ 



―、 ァ ロン じいさんに 会う 



物語 は 全体 を 7 つの 章に わけ、 
それぞれに 題名が ついている。 
第 1 章 は 王子の 旅立ち、 第 2 章 
は 沈黙の 呪文、 といった ぐあい。 
こんな 題名の つけ 方 だけ をと つ 
て も、 物語の イメージ がわいて 
さて、 おもしろ そうな 予感が す 
る。 そして、 この 章 だてが テン 
ポの よさ を 追究して いる 1 つの 
かたちと いえる ので はないだ ろ 
うか。 そのほかに 何十 人 もい る 
登場人物 や 100 種類 近くい る 多 
彩な モンスター たち、 50 以上 も 
ある 武器 や 防具、 指輪に アイ テ 
厶、 70 種類 近く ある 呪文の 数々 



O モンスターの も ォ一ソ ド 




ドラス レ 発売 記念 ク 'クス プレ せン ト 



^ ドラ ゴンス レイ ャ一 «| 伝説 J の 
MSXM の 発売 を 言 己 念して、 日本 フ 
アル コムから プ レゼ ン ト をいた だ 
いた。 いずれも ドラス レの グッズ 
ばかり。 お 隣 テクノポリスの 1989 
年 1 2 月 号の 表紙 だ つたいの また 
むつみ^の ィ ラスト を あしらつ 
たもの も ある。 プレゼントの 応暴 



は d' ほしい ものと そ の 番号 (赤 し 、 
字て 書 く ） 2) 郵便番号 と 住所 ：！ 名 
前 と 年齢 を 1 枚の ハガキ に 

書いて、 く 干 1IJ5 東京都 港 区 新橋 
4 一 1 — 7 徳間 書店 インター メ 
ディア 「 MSX • FAN 編集部」 ドラ 
スレ 係〉。 しめ 切り は 6 月 31) 日 
(消印 有効)。 ^は 9 月 号で。 




ダン ジョン もィャ にならない ほ ど ほど さ 
がじょうずに 脇役 を 演じて いる 
よう だ。 

ぜひ、 早く ブレイして みたい。 
気になる 発売 曰 はま だ 未定 だが 

編集部の 予測 だと 8 月 あた り が 
あやしい と 思う の だが …… ！？ 



枚④少 ドノ 5 ィた <5 
力、' 3 洒ラ'^-' " 广、、 



入 . 

る 5 が 
デ ィ い 



I 名、 ズ む CD 
ト のつ テ 
と ト ノみク 
レラ i 先ノ 
ち 布 ボス ト生ポ 
スチば 製 1 レ との リ 
ク のん □ 卜の レイス 
ホフ 高 ゴ用ロ ポラの 
ル， 口く ヮ紙ゴ I ス^ 
タツて ッのカ （トト 紙 
I ピ おべ セデ用 ％ に 
- I すつ ッ ザ 紙 使 使 

5 デすズ トイの つつ 
名 ィめニ • ンセ たた 
ス Y れ 5 さッ B し、 
ク 5 力、 名れ 卜 5 の 
4 名 稀③た • サま 



を 見よ/ 





ネ^ m 重 歩行 戦車 メタル ギア 



メタル キアの 透ネ 10 弱点 はと こに つ 




まゥ ぱりス 



I ， 




5tSr》= い: 



1990 年代 後半、 核の 時代が 終 
わり を 告げようと していた 頃、 
中東の 小国 ザン ジバ一 • ランド 
に 突然 軍事政権が 誕生。 各国の 
廃棄 途中の 核 を 奪い 世界で 唯一 
核武装した ザンジ バー ，ランド 
に、 当時 話題に なった 石油 を 精 



レ' る 微生物、 OILIX. を 『ん 1 発 
した キォ • マル フ 博士 か 拉致 さ 
れた。 世界 はまた 恐怖の 時代へ 
…… 。 そこ "^、 元八ィ テク 不正 
規戦 部隊 「FOX H〇UND』 の 
一員で ある ソリッド スネークに 
極秘 任務が 下った。 



1 980 年代 後半、 南ァフ リ 力に 武装 
要塞 国 『'OUTER HEAVENj か' 興 
つた。 同国で 恐るべき Ml が诵発 
されて いると いう 1龍 をつ かんだ 
西側 は、 情報 収集の ため FOX 
HOUMD に 出動 を 命令、 コード ネ 
ーム GREY FOX』 を 派 3lo 
数日後 消息 をた つて し ま つた 彼 を 
救出す る ため OUTER HEAVEN 
に 潜入した スネーク は レジス タン 
スの 協力 を 得て 見事 彼 を 救出。 敵 
の 核 搭載 重 歩行 戦車 『メタル ギ 
ァ J の 真相 を 知る …… 。こん な感 じ 
で # に 負けず 劣 ら ず 節享な ィ メ 
—ジの ゲームだった。 ラストの ど 
ん でんが え し がシ ョッ キン グ だつ 
た:^ 




ir 


リ: Itr 


し 》 




國 1 1 



ろ I よ ま た SCC( ま 使われて 、なし 、 



\ Q ほ 力、 に 類 をみ なぃ麵 な ゲーム システム 




G のち （ 



二ち ネ^ 直された 





Jf ,扁 



.4. 
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FAN ATTACK ソ U ッド スネーク 




フ 5^ ン^ ヨン キー を 熟知 "TS ベげ 



この ゲーム は その 性格 上、 い 
ろん なと ころ で 細部が 凝 つてい 
るた めに 操作 は 複雑 だ。 ファン 
クシ ヨン キー を 1 から 5 まで 使 



ろ ゲーム はそう そろない。 しか 
も その 1 つ 1 つの 役割 はしつ か 
りと 覚えて おかないと ィザ とい 
うと さに 困る ので、 この ページ 



をよ く 見て 勉強して おこう。 と 
くに 〔F2)〔F3〕（F4〕 など は 
ゲーム 中、 ひんぱんに 使ラ ので 
特にし つかりと 見て おこう。 ま 



售 駕 



ちがえて へんな キー を 押しち や 
うこと はせ つかく 盛り上がって 
いる 気分 を さめさせる ことに も 
なり かねない ぞ。 



八 ン ドガン 1 


ィ レンザー 


、， 


Q ァメ リカ: 式ピ 
ス トルと して採^^さ 
れ ている ベ レツ タ 
F サイレン サ 




G と リ つけた 统の免 
身 措 をり、 さ く して 統 
を擎っ 音で 敵に 発見 
されない ようにす る 

才 フシ ヨン だ 



武器 は ハン ドガンの ほかに もた く 
さん ある。 銃 Ml は 弾 数に 気 をつ 
けて 使う ことが ボイ ン ト だ。 弾丸 



は ゲーム 中に 拾って = ^合する こと 
になる。 見張り を 倒す ともらえ る 
場合 も ある。 



F4 



ラン 
パ '― 




'CALL とてたら 〔F 4 リ: 

〔 F 4 〕 を 押す こ と で、 通信 機が 使 
える ようになる。 こちらから 送ィ言 
したいと き は、 まず カーソル キー 
の 右と 左て ま曽 減、 または 数字 を 入 
力す る こと で 周波数 を 変更す る 。 
そ して 力一 ソル キーの 上 か 下 を 押 

すと 送信;!^ 態になる。 もし 相手が 
いれば、 画像と 音声が 返って く る 
(画像の 返つ て こ ない 場合 も ある 



Q 右側に 適辦目 ¥<7)Ei 剡 象が うつる 

らしい) 。ゲームに いきづま り を感 

じたら すかさず 使って みょう。 相 
手が 常に 送信して いる 場合 は、 周 
波 数 さ え 合わせれば 電波 を 受信で 
きる。 敵の' Iffg を 盗聴で きる かも 
しれない そな また、 画面の 右上に 

^"CALLj と 表示され ている 場合 
は、 通信 機 画面に 切 り 換え る だけ 
で 自動的に 交信で きる。 





ば こ 




^^^^ 


Gs'j ひし t:'' 、十-— ン -'ic 




用して いた たばこで ある 




ラ ツキ — ス 卜 フ イカ— - 




スタート 時から 持って い 




る 装 滴 品 



ガスマスク 



装薩 する 二し 一よ リも: 
ガス エリアでの ブ レイヤ 
—の 酉讓を 倍加 させ、 

行動 可 禽^ si を ひきのば 

す 効果が ある. 



使われて いる iC 力一 ド- 
I から 9 までの 番号が あ 
り、 それぞれ あけられる 
ドアが 決まって いる 

装備 品 は 自分で 見つけられる もの 
の ほかに ボス キャラの 腌兵を 倒す 
ことで も 手に入れる こ とがで き る。 
ilf 尺 IP で その 装備 <7M^ 法、 効 



る 二と によ リ フレイヤー 
の 体力 回復が できる。 

〔M〕 か トリガ— A で 使用 
する ことができる 

動ぐ 説明され るの が 親切 だ: tec し 
かし、 通常の 法 以外に も 変わ 
つ た 役割の あ る 装備 品が あ るら し 
いので チェック するべし。 





眼 鏡 

o ブ レイヤ一 を 中心と し 
て 上下 左お の 胃 を 見る 

二と がで きる- 場所に よ 
つて は 室内で も 使う 二と 
がで きる の だ 

一"" F^— - 



地雷 探 知 機 




G 動体 歸 レーダーと 組 
み 合わせて 使う ことで、 
レーダ一 上に ある 地雷の 

ザ嚴を 白い 光点で 表示し 



レー シ 



ン 



F1 



FE 




• pPTIOH 

薩 お 


,】 





ゲーム を 中断した いとき や 途中 か 

ら 始めたい ときには 〔F 5〕 を 押 
す。 うれしい ことに この ゲーム は 
新 10 倍 力一 ト リ ッジの SRAfVk デ 
イス ク、 パスワードで セーブ' 口 
― ドカ ぐで きる ようになつ ている。 
パス ヮ一 ド はかな り 量が 多い ので 
まちが' えない ように メモ を 取る こ 
と を 心がけるべし。 




1 ■ 枚の ディ スクに 3 つま で セ一ブ て き る 



ゲーム 中に 手に入る さ ま ざま な 装 

備品 を 選択 す る の 力、"!: F 3 〕 の 役 
目 だ。 武器の 場合と 同じく、 力一 

ソル キーて m した あと、 もう 1 

回 〔F 3〕 を 押せば 装備され る。 複 
数の 装備 を 同時に 使えない から 注 

意しょう 



釅國 驪釅 圖鷗 T 瘸 




ゲーム を 中断したい ときには 二の 

〔F1 〕 を 押す の だ。 ソリッド スネ 
一 ク は 内容 的 に 力、 な リボリ ュ一ム 
が あるので （4IV!R0M だもの、 あ 
た り ま え か） プレイ 時間 はかな り 
長くなる。 途中で トイレに 行きた 
くな つたり、 ド キドキ 緊張し つば 
な し て '疲れた と き に 使お う 。 何 ご 
とにも休息は(£^^^だ。 



j^^^^ij^ ipii^i^i 藝 ii^i 灣崖 



〔 F 2 〕 を 押す と 武醒尺 画に な 
り、 カーソル キーて 武器 を il* 尺し 
たのち に ふたたび キ 一を 押す と 通 
常 M に 戻る。 武器 (7)» 尺 は 敵の 
警波 態勢が どんな 時で も 行える。 
装備 し た 武器 は 画面 右下に 使用 可 
能 数と ともに 表示され る。 



ヌ 



力 



FS 一^ 



同時に 使用で きないの 

頻繁に 取り かえて 使う 



器 はたく さん 種 一 M か あ 

るに ちがいない 
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^^^^^^^^^^W 一" T ぜ" に 

スネーク は 普通に 歩く スタン 
ディン グ • モードの ほかに、 ほ 
ふく 前進が でさる。 これが、 ホ 

フク • モード だ。 この 特技 (7) 
をラ まく 生かして 敵の 警戒の 目 



敵に 見つかるな Z/ 

力 を 



m 

から 逃れよう というわけだ。 ど 
ちらの モードに も 短所、 長所が 
あり、 その 場の 状況で 使い分け 
る こと を 要求され る。 よく 研究 
してお こラ。 



モード 



スタン ディ ング • モー ドで 〔SP 
ACE〕 と 〔M〕 か 〔N〕 を 同時に 押せ 
は' ホ フク • モー ド になる。 また ス 
タン ディン グ* モードに 戻る に は、 
〔SPACE〕 か 〔M〕 か 〔N 〕 を 押 せ 
ばいい。 ホ フク • モー ド では 戦車 



スタンディング • モード 



:.:immmmmmam 



通常 はこの スタンディング • モ一 
ド。 カーソル キー か ジョイ ス ティ 
ッ クの 上下 左右で 歩いて 移動す る 
こ とがで き る。 武器の 使用 は 
〔SPACE〕（ トリガー A)。 それ か 
ら、 素手で 闘ったり エレべ一 ター 



を 呼んだり するとき に 使う パンチ 
は 〔M〕 か 〔|\0 (トリガ一 日） だ。 ホ 
フク • モ一 ドに く らべ 移動 が 
速い のか '難 だ。 しかし 場所に よ 
つ て は 足 為ぐ してし まし 、敵に 発見 
され やすい。 




や^のす き 間な どに もぐりこ む 
二と がて" き、 また 敷設され ている 
± 也 雷 を 回収す る ことができる。 足 
音 も しないから 大変 便利な の だが、 
移動 ス ピー ド がかな り 遅い のと、 
武器が でき な く なる のが ガン 
だ。 万が一、 敵に 発見され たらさ 
つ さと スタンディング 'モードに 
戻って 逃げた ほうがいい。 それ か 
ら、 戦車な どの 下に 隠れた 場合 足 
などが' ひよこつ と 出て いると、 見 
つかる 可能性が あ る のて、 気 をつ け 
よう。 隠れる といえば、 上下 方向 
にし か 隠れられな いのも 忘れない 
ようにしょう。 



スネークの 最初からの 装備の 
1 つに 動体 反応 レーダーが ある。 
この レーダー は、 見張り や 敵の 



動き、 戦力、 配置、 戦略 を 知る 
ために はか かせない 便利な アイ 
テムと いえる。 





夕!^ ネ "を 知りたい ときに 利 



せ ま し 、場所 だ と 使え ない ところが ある 



レーダーの 有効 範囲 は、 自分 

を 中心とした 3x3 画面 だ。 
潜入 モード 時 (右 ページ 参照) の 
みで 使用で さる。 レーダー 上で 
あらわされ るの は、 プレイヤー 
と マル フ 博士の 位置が 赤く 光る 
点、 敵が 白い 光点と なって いる。 
また、 地雷 探知機と 組み合わせ 
て、 敷設され ている 地雷が 白い 
光点で 表示され ると いう ふうな 
ほかの 使い かた もで きる。 

この レーダーの 弱点 は、 極端 
に 狭い ところに 入ったり、 敵が 



自分 を 中心に 9 画面 分の マツ フ、 敵の 位 

置な どが わかる すぐれ もの だ 




ステルス (対 レーダー 装備 をし 
た 兵士) だった 場合に は 使えな 
いこと だ。 



とりあえず スネーク は、 単身 
ザン ジバ一 • ランドに 乗り こむ 
ことになるが、 さすがの ス ネー 
ク ちなん の 手が か り もな しで は 
作戦 を 遂行で きない。 通信 機 は 



そんなと き、 情報 を 手つ とり 早 
く 得られる 便利な アイテム だ。 
通信 機の 周波数 を 変える ことで 
いろいろな 人物と 会話で さるが 

こ こ では ゲーム 序盤で 出会 ラ 3 



人 をと りあげて みた。 

ロイ • キャンベルと 木一 リ 
― • ホ ワイ 卜 は 向こうから 交信 
してく るから すぐに わかる が、 
マス 夕 一 • ミラー だけ はこ ちら 



から 送信 しないと 話が できない。 
彼らの ほかに も 数多くの 人物が 
登場す るので、 周波数が わかつ 
たら そのつど メモ をと つてお こ 
う。 さっと 役に立つ ぞ。 



理的な アドバイスから サ 

バイ バルテ クー I ック まで スネ 

I クの サバイバル f として 



I フ の 助 一 胃 ヒント、 アイデア 




9SI の 極秘 i の t 司令 

官 として 適切な 助言 や 八±?* 

与えて くれる Fox HOU 



V ； 3:D の スネ！ クの 上司 だ。 

/ い おじさん だね 

、ン I 一 




G ハイテク 不正規戦 部隊 FO 

XHOUNDS. 今回 極秘 

^ の 任務. $ けて ザ ンジバ ー . 

L ランドに 潜入す る ことにな つ 

IT たこの ゲ ー ムの 主人公 だ 
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FAN ATTACK ソリッド スネーク 







屠 



吟 



たりす ると 已 GM か 変わり、 発 
見 モードになる。 そして、 敵の 
攻撃 を かわ し て 別の ェ リ ァ に 逃 
げこむ と 回避 モードに なって、 
2 人の 追手が 追跡して くる。 こ 




も 


\ f 
i \ 




■ 一 i ぶー 








\ m 






.-J 




\ 

\ \ m 


に-:; 
—に 


\ ■ \ 





敵に 見つからな いよ う 任務 を 適 fit よ 




あつ Z 見張り 力 ^寸 いてきた 




IE 

発見 モード 



* ：: ' ' た" —Xz'^~ —―〜 一 



I 



敵の 警戒 モード は、 潜入， 発 

見 • 回避， 物音の 4 つが ある。 
簡単に 各 モー ドの 流れ を 説明す 
ると、 通常 は 潜入 モード だが 敵 
のセ ンサー や 見張 り に 見つかつ 




潜入 モ 



プレイヤ一 が It に 見つかつ ていな 
いと きが この 潜入 モー ドだ。 敵の 
I 見張り はこの モード 時 は 課せられ 
i た 任務 を 遂行して いる （決められ 
た コース 上 を 巡回す る）。 各種 セン 

サーも 稼 m 態で あり、 侵入者に 
対する 警戒 をお こなって いる。 ス 
ネ一 クの 持つ f 鉢 g 、レーダーが 
使える モードで も ある。 敵の 動き 
をよ く 読んで、 見つからな いよ う 
心がけよう。 潜入 モードの ときに 

P 壁 を ni] いたり 足 音を立て ると 物音 
\ モードに、 また 敵に 発見され ると 
I 発見 モードに 切り かわる。 



れを 振り切れば、 潜入 モードに 
戻る。 また、 壁 を 叩いたり して 
警戒 中の 見張りに 音 を 聞かれて 
しまう と、 敵 は 音の する 近く ま 
で 寄って くる。 これが 物音 モー 



ドだ。 

こんな 感じで 各 モードの 特徴 
をつ かんで いけば、 この ゲーム 
をほぽ 理解で きたと いっても い 
いだろう。 健闘 を 祈る。 



物音 モード 



潜入、 回避 モード 時に 音を立てる 
と 『な んの お と だ/』 という 見張 
りの せりふと 同時に 『？』 マーク 
が 搬 のま わりに 現れる。 そして 正 
規の 監視 コース を はずれて 音の す 
る ほうに 何が その 発信 源な のか を 

調べに くるの だ。 こ: fiJir^' 物音 モー 
ド。 この 見張り C7>ti 質 をう まく 利 
用 すれば、 わざと 行きたい 方向に 
関係の ない ところで 音を立てて、 
見張り の》 意 を そち ら に 弓 1 き 付け 
てお き、 すき をつ いてまん まと 警 
？ を ^ してし まう といった テ 
ク ニックが' 使える。 この モード を 
解除す る に は 音 を 出す の を やめて 
見張りが 確認す るの を 待つ か、 と 
なりの MM に 逃げる よう に すれば 
いい。 くれぐれも 確認に きた 見張 
り に 見つかって しまうよう なマヌ 
ケな ことのな いように。 




o^t^ モ— ドに 入る ときの この せりふ 
がし 、かに も 人 『曰摸 くて いいな あと, g 、う 
の は 私 だけ ？ 
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O このよ う な 狭い 場所での liiil は m 



wmmmmmmtm: 



回避 モ 



物音 モー ドと とも に 前作メ タ ルギ 
ァ にはなかった この 回避 モー ドこ 
そ、 この ゲームの lew といえる 

だろう。 しっこく ついて くる 2 名 

(7>ii つ 手 を こちらの 動き を さとら 
れな いよ う にい かに 煙に ま く 力、 
…… 。 旨、 される 追っ手の 可 
貧 瞬 間が 減って い く あいだの 緊迫 
感に はなん ともい えない ものが あ 
る。 うまく まいて しまえ はま 国 (潜 
入 モード)、 見つかれば また 地獄 
(発見 モード） なのた'。 




運 悪 く 画面が 切 り かわ つ た 瞬間 に 
見張りと 出くわしたり、 センサー 
類に ひっかかった りする と、 

BG M がァ ッ プテ ン ポ な も の に か 
わり、 IM 右上の IH^g 、レーダ 
一の 位置に 『危険 J という メ ッセ 
ージと プレイヤ一 の ライフ （体 

力) (mm が 数字で mm される。 発 
見 モード だ。 この モードに なると 
見張りが 大挙して 集まって くるの 
で、 倒しても 倒しても 敵が' 出て く 
る。 一定レ :Ui の 数の 敵 を 倒す か、 
見張りの いない ISM に 逃げ こめば 
回避 モードに かわる。 たとえ エレ 
ベ一 ター な どのせ ま い 室内で も 
続々 と 敵が 出て く るので 手 を 焼 く 。 
ゲーム を やって いると、 見つかつ 
たという だけで も ドキッ とする の 
に、 ショッキングな 効果^く^ 
鳴る のでよ けいに ビック リ する。 




Q この モー ドて' 敵の 追っ手 を 振り切れ 
ば 替入モ 一ドに 戻る ぞ 



と つ て も 便利な 動 

体 反応 レ ー ダ —が 使 

える の は 1 一の モ— ド 

だけな の だ。 大いに 

活用しょう 




物 音を立て ると 二の マ— クが出 

現して、 物音 モ— ドに 切り かわる， 

見つかる なよ 



©<s の メッセ —ジ 

の そばの 小さい 数字 

は プレイヤ I の 体力 

の 残り I している 

のどな 



©- j のせり ふか 出る まて 

とにかく かまん しょう 



しまった/. 敵： 

つてし まった 




モ— ドに 入ったら 急 

いで I に 隠れて 敵の 追つ 

手 を ま- 一う 



一 } ちらの 表示され 

ている 数字 は 敵の 追 

跡 SKt 間の 残り 時 

間な の だ。 M でモ— 

ド 解除になる 




嚇 兵 まに も 細镳 霓麵絲 



モード 説明のと ころな どで も 
書いた が、 この ゲームの 敵 は、 
視覚と 聴覚 を 持って いる。 視覚 
と はもの をみ る 力。 聴覚と は 音 



覚 



敵に 前 作 と 比べて 聴:! 1*、' あ ると は 
いえ、 けっきょく 見張りの 視 動、' 
警?^ の 中心に な ると いう ことに 
変わり はない。 前 作 は 敵の 正面で 
な ければ 見つか る こと も なかつ た 
が、 今回 は 正面 を 中心に 45 度の 視 
界を 持って いる ためにより 見つか 
り やすくな つてい る。 敵 (7>1 界か 
ら 完全に 姿 を 隠す こ とが' ぶ^^ なの 
だ。 その 〈らし、 簡単 だろうと 思つ 
て なめて かか ると, き、 わぬ ところ で 
見つかって しまう ぞ。 気 を 抜けな 
いの だ。 



を 聴く 力で ある。 視筧 はと も か 
くと して、 聴覚 を もつ 敵が 出て 
くる ゲームなん てはじめて では 
ないだ ろうか。 物音 モードに 入 




ちょっと 油断す ると すぐに 見つかる ぞ 



つたと さに 出る 『7j マークが な 
かな かいかし ている ぞ。 

見張りの この 2 つの 能力 をよ 
く 研究して、 実際の プレイのと 



敵の 聴覚 は 同一 IM 内に 限られて 
いる。 まかの 1® に 消えて し 
まえば 何の 心配 もない わけ だ。 音 
を 聞きつ けられる パターン として 

は エレべ一 タ一 を 呼 V；； ケ こめに ボタ 

ンを 押す と きが 1 番多 いので レ一 
ダ 一で ま わ り の 状況 をよ く 調べて 
ボタン を 押すべし。 それから、 や 
つかいな 音の する 床 は 一度 歩けば 
実際 に カッツ 力 ッ ッ と ^ぐす る の 
で ディスプレイ の^を こころ も 
ち 大きめ にして おけば チェックす 
る ことができる。 



きに 役立てる ことができ るよう 
になれば、 もうす つかり 戦術の 
エキス パ 一卜に なって いる こと 
だろう。 



' た t 
'めの 

け 

に は 

の を 

で 閒 



=< ^ つ. 二 —― - — ..^Jjw •■■ 即 扉 '二 

Ma 



I ま'" I . 



O 国歌 か ,巟 れ ると'' きをつけ I 



センサー 類に も 気 をく ばれ .グ 



スリル 満点 .グ ヮナ だつ// 




暴力 メラ 




■ 見張りの 代わりに 
カメラが 設置され て 



常時 移動しながら 監視して いる。 
視界 は 見張りと 同等 かそれ 以上 
である。 なるべく さけたい。 




© カメラ は いろんなと 二ろ について いる 



⑩床 

床の なかには 歩く と 音が 響く 
ものが ある。 近くに 見張りが い 
れば、 当然 その 音 を 聴きつ けて 
くるから、 すぐに 木 フク • モ一 
ドに 切り かえるべき だ。 




© 敵に 気づかれて は— 大事 




暴 センサー 



センサーに は 2 種類あって、 
目に 見える タイプと 目に 見えな 
い タイプが ある。 目に 見える 夕 
イブ は、 単純に その センサー を 
避けて 通れば いいが、 見えない 
もの はどうす るか 7 それ は 実 
際に ゲーム を プレイ してのお た 
のしみ。 また、 発見、 回避 モー 
ド中は 各 センサ一 類 は カツ 卜さ 
れ ている ので、 わざと ひっかか 
つて、 2、 3 の センサー を一 気 
に 突破す るの も 1 つの 手段 だ。 



これ は 目 に 見え る セ ンサ一 だ 




翁ゴ S 処理 機 

ダス 卜シ ユー 卜から 落ちる と、 

当然 ゴミ 処理 機 送りと なる。 ゴ 
ミ 処理 機に 巻き こまれる と 当然 
ゲームオーバー だ。 どうにかし 
て 脱出し なければ./ 




目 6 勺の P 皆に 行く こと 力ぐ てきる。 た 
だし、 発見 モードの まま エレべ 一 
ターに 乗ろうと すると 敵 は 中に ま 
で 追い かけて くる。 すばやく ドア 
を 閉めて やっつける ようにしょう。 



翁 毒ガス 

—見、 何にもない 部屋の なか 
に、 発見 • 回避 モード 時には、 
ガスが 充満す る ことがある。 ガ 
ス マスクが あると 長時間 活動で 
さるよう になる の だが …… 。 



： に 人る と 幽 曲 か 真- 



エレ ベータ— に 乗る に は、 まず ボ 

タン を 押して 今 自分の いる 階に 呼 
ばな く てはいけ ない。 中に 入る こ 
と がで き れば行 き た し 、方向の ポ タ 
ンを 1 階 ごとに パンチす る だけで 



の センサ— は 見る i ) とかて きな 

だろう か？ くやしい な 




ぐずぐず している A 

エレべ I 夕 ー の 中に 喚か 入り- 一ん 

できて しま、 つの だ 



§. に 入れば 行きたい 方向の ボタ 

ンをパ ンチ する だけの ®se が 




. ジづ 4 



FAN ATTACK ソリッド スネーク 




く、 严 




二 こ は 下水道みたい。 リ アルつ て ご ひ 

に はきたない のか も しれない な あ。 なに 
か 落ちて ないかな あ 



みたし 



-グ 





ゲームの 基本的な システム は 
今回の ァ夕 ッ ク で 理解で きた か 

な 7^ もう プレイしたくて ゥズ 

ゥズ している 人 もい るだろう が 
あわてて はいけ ない。 来月 はも 
ラ少 し 詳しく 紹介で きる はず だ。 
ゲームの 発売までに 前 作 をプレ 
ィ してお けば、 ソリッド ス ネー 
クの 世界が よりいつ そうた のし 
める と 思う。 時間 はま だ 残され 
ている の だから。 







部屋の を 消 してし まうよう なおち や 
めな やつ もい るぞ 






これ カ锄の 建物の sEffiia らしい の だか、 かなり 高' 

暴 スター 卜 * ク / 

ゲームの 発売 はこの 本の 出る 
] か 月 余りち 先。 いきなり 攻略 
してお ちしろ みが 半減して はこ 
まるので、 今回 は雰 H 気 だけ を 
お伝えす る ことにした。 

ゲーム を ス夕ー 卜させる と、 
崖 を スネークが 登って くる。 そ 
して、 敵の 警戒から 身 を 隠す よ 
ラに ほふく 前進す る。 物陰に 隠 
れ、 ボスで ある ロイ • キャンべ 
ルと 交信。 ロイとの 会話の 中で 
さりげなく 作戦の 目的、 そして 
新兵 器 動体 反応 レーダーの 説明 
がな される。 演出が 渋い つ/ 

I 指令 だ〃 




る ス 



ろ ク 
が の 
ゥ 能 



ド <D 

で 二 

1 二 
す そ 
る と 




口から ザ IA する ことにしよう 



ビルの 中 7 



ビルの 中 はかなり やらな けれ 
ばなら ない ことが 多い よう だ。 
とにかく アイテム を 見つける の 
が 先決 だが、 あせり は 禁物。 う 
かつに 見張りに 見つかる と 仲間 
がう じ ゃラじ やと 出て ぎて あつ 
さり ゲームオーバー になって し 
ま^から だ。 

『敵に みっからない』、 この 基 
本 を 守る ことが 大切な の だ。 




力一 ドをィ 吏って ドア を あけて 侵入す るス 

ネー ク 




ヌ 

ィ 二 



部 

屋 



での^^^^^ H^tfll^H 

書 ボスが 出現 

任務 遂行 中には、 ボス キャラ 

にあた る 傭兵と 戦わなければ な 

ら ない 場面が ある。 傭兵 を 倒す 

ことによって 最大 7 段階 目まで 

ライフ ゲージの 最大 量が ァ ッ プ 

する ので、 なんとし てち 撃破し 

なければ ならない。 傭兵が しか 

け. てく る 攻撃 は バリエーション 

に 富んで いる。 これ は 必見 だ。 

や 乗 は 3 
つり I 5 





f 張りに 見つかって、 ^ 

が どんどん や つ てきて 収拾が 



國 



じ； S セット を 発 

持てる i の 数はフ レイヤ 

I の レベルに よる 



i の 部屋に 見える の は マ 

ウスではないだろう か？. 

かわいい な 




i 



た J 
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バラン を 追えつ// 



あと一 歩のと ころまで ス ナツ 
チヤ 一 = バラン • パー ネッ卜 を 

追いつめた ジ ヤンカー、 パォパ 
ォ • シード だが、 バラン を 追う 
途中 口 ボ ッ 卜 に 襲われて しまつ 
た。 間一髪のところで バウ ンテ 
ィ一 八ン夕 一の ランダム • 八ジ 



ルに 救われた が、 そのす ぎに バ 
ラン を 見失って しまった。 バラ 
ンがサ ウス • ダウンタウンの 力 
ジノ 『ダイス • シェーカー』 に 出 
入りして いた こと を 思いだ した 

彼 は、 ついに その VIP ルームで 

バラン を 発見した。 



ランタ 厶， 八 ジル再 登場/ Z 



よ 一し、 いよいよ 突入 だ/ 
といき ごむ 彼の 目の前に ランダ 
ム' 八 ジルが 再度 登場。 「ョ 人で 

/3v つ ばな そ う ぜ # 」 と あいかわ 
らず 威勢が いい。 いっちよ 乗り 
こむ か/ なかには バランの ほ 
かに も 人が いるら しいが。 



觀, 瞭霸, 議, 義 



ン り 
ダ こ 
ム も 



八 ランの ほかに も スナッチ ヤーが…' 



バランと 中国人が いさな り 襲 
いか かってぎ たが、 何度か 攻撃 
している うちに 中国人が 逃げて 
しまった。 追い かけた いのは や 
まや まだが、 まず は 先輩 ジ ヤン 
カー、 ギブ スン のかた ぎ を 討つ 
のが 先。 2 度 目の 対: 力なの てこ 

気 か < 



かくし 通路 発見 



コ 





バランと 謎の 中国人 口から 魏 してき 
て 非常に/ M 矣 なの だ。 う ま く かわせる か ？ 

ちら もやつつ ける コ ッ がっかめ 

てきて いる。 同時に 4 

力、 所 攻撃で きる ショッ 

卜 • ス卜一 マ一 を 使つ 

て アイ モジュール を 先 

につ ふ' してし まえば、 

敵の 攻撃が 当たりに く 

くなる ぞ。 



き, P ま 



ド カツと ドア を 開けて みると 

バランの ほかに も ひとり、 中国 
人ら しき 男が いる。 彼が 店の 外 
にいた 女の子の 言って いた 中国 
人な のか。 情報 屋 ナポレオン じ 
やない、 新しい キャラの 登場 だ。 



バランの 死体から 指輪 を 見つ 
けた あと、 ランダム は バランの 
ァ パー 卜に 通路 を 見つけた こと 
を つげて 姿を消した。 曰の 光に 
弱い スナッチ ヤーの 性質 上、 曰 
中 移動す るた め 作った もの か 7 




ランダムの ffifg どおり だね 



側の 男 は 一 体 何者 

なんだ ろ、 r^. バラン 

と 同じ スナッチ ャ I な 

のだろう か 
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FAN ATTACK SD スナッチ ヤー 



匚 



不気味な 宗教団体 



コ 



ランダムの 言う とおり ァ パー 
卜の 地下 通路に 入った はいいが、 
こ の 通路が どこに つながつ てい 
るの か 皆目 見当が つかない。 途 
中には 案の定 ク リーチ ヤーが 道 



iLiiJlil iltaiLiiiii 



破せ よ〃 



mjmi 

O 通路 は 細い ので、 なかなかう まく クリ一 
チヤ 一 を 力、 わす こと 力 〈できない の だ。 



ノース ，ダウンタウンに 



を 塞いで いる。 バランとの 戦闘 
で ダメージ を 受けた 身に は少々 
八 ードな 攻撃 だ。 1 度 本部に キ 
ブス ンの 仇討ち 報告 を 兼ねて 帰 
還す るの もい い。 



準備ばん たん 整えて 再度 かく 
し 通路に 挑んで みる。 ク リーチ 
ヤーの 激しい 攻撃に は、 回復 剤 
である ジ ヤンカー ズ' 八 ィを大 
量に 投与して 対抗して やり、 ひ 
た すら 相手の アイ モジュール を 
集中 的に 攻撃して やる といい ぞ。 
p 黼' ― 




O サ ウス ■ ダウンタウンと： 

通路の 最後に は 階段が 待って 
いた。 駆け上が つて 見れば、 そ 



こ は 下町の たたずまい を もっと 
ころだった。 ラ ろうろ している 
人に 話 を 聞く と 『ノース' ダウン 
タウン』 というと ころら しし 町 
の あちこちに は 看板が にぎやか 
にたちな らんで いる。 

看板の なかには、 この ソフ卜 
の ス夕ッ フの 名前が 見える ぞ。 




んとは 7 



バランの 指輪 を ナビゲーター 
の プチ メタルが 調べた とき、 『ャ 
八ゥェ のせん みん』 という 宗教 
団体の 名前が 浮かんで さたが、 
ひっそりと 生活して いる 町の 



情報 どおり 町の 北に は 不気味 
な 『スカル • スパイダー』 を かか 
げた ヤノ \ ゥ X の せんみんの 本部 

があった。 しかし、 スカル • ス 
パイダーが スナッチ ヤーの 顔に 
見える の は 錯覚なん だろう か 
…… 。 とにかく、 建物の 中に 入 
つてみ る ことにしよう。 




その!？ スカル' ス 八'' r ダ 
« ぬ;: もと * • ■ と- ラ にかな' 



人々 から は あまりい い 評判 は 聞 
かれない。 しかも バランの 指輪 
は その 団体に とって 重要ら しい。 
スナッチ ヤー を 肯定す るよう な 
宗教が あるなん て ビック リ。 



賺き帽 厂 



>* あ， ぬ合 にっし 'て; 3 たい CT? 

Ji— ゥた も， «^cr.; 匚 "T ら -'--S^es' ノ てく ft 



G 不気味な スカル ■ スパイ ダ 一が 目印た 



LZ ゥェ ズリ— • クランプトン は スナッチ ヤー か？ 




ゥェズ リー を やっつける そ 



• ■ • た された の よ，， 

あめ 2 人， cnr • ク ラフ" 卜ンた S に f I J 




o ロブ は、 ャ ハウ ェ のせん みん の 教祖 ゥェ 

ズリ一 を 倒して くれと 做 頁して きた。 スナ 
ッ チヤ一 とはいえ 肉親 をこう も 簡単に 売り 
渡す よ う な 二 と をして いいの だろ う か 

受付で ジ ヤンカー である こと 
が ばれて、 門前払い を 食って い 
ると、 きれいな 女の人が ォレを 
捜して いると いう。 彼女 はャ八 
ゥェの せんみんの 教祖の 弟が 話 
が あると いうの だ。 なんと、 教 
祖 ゥェズ リー • クランプ 卜ンは 
スナッチ ャ一 だとい うの だ// 



「あんた, な ゥ どして れ。 ォ ね。 ォ'シ —卜" か 7 
かわい tvfr の 人が A あん fc£ ざ かつ ノて た せ". 

， ― * もゥ は-くて tH"nSn;r ゥ た,/ 
化の 方に 、て 行った かも， また" ゼ Qi 旦 にいる 




かわいし 、女の人 ？ だれな ん だろう 



なんか だまされて いるよう な m;^; する そ' 




ジ ヤンカー を 追い出された// 



プチ メタル を 通じて 入って さ 
た 緊急 連絡で 本部へ 戻った パォ 
バオに、 ジ ヤンカ一 局長べ ンソ 
ン • カニンガムの 言葉 がっさ さ 
さる。 彼に はかえ す 言葉が なか 
つた。 ただの 人に なって しまつ 
たパォ パォ。 これから どう すれ 
ばいい のか …… 。 




Q 局長に 冷た く 追い払われて しまう 
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ゥェズ リーが スナッチ ヤー だ 
という ことに なれば、 ジ ヤンカ 
一の 使命 を 全う しなくて はいけ 
ない。 近道 を 通って 祭壇に 行く 
と、 ゥェズ リーが 待ち かまえた 



ように 立って いた。 いざ、 戦闘 
だん 彼の 体力が 異常に 低い の 
が 気になつ たが、 かまわず 発砲 
した。 ところが、 ゥェズ リー は 
スナッチ ヤーではなかった の 
だ〃 血 を 流し 倒れた ゥ ェズリ 
—を 前に 立ち尽く すノ く オノ U- • ―。 




ちぐし f 



なに 0:: 





今度 は 中に 入れた そ 




ジ エミー は、 証拠 をつ かんだ で 
こと を 確信す ると 卜 ライサ イク た 
ル （ジ ヤンカ一 専用 パ卜 カー） を < 
走らせた。 ついた ところ はなん ^ 
と ネオ • コ ウベの 市長の オフ ィ ^ 
ス前。 すごい 人脈 だな あ。 言わ ^ 
れる ままに 事の 一部始終 を 話す I 
と、 市長 はパォ バオの ジ ヤンカ P 
一 復帰 を 認めて くれた。 やつ 帰 
た// パォ バオの 逆襲が 始まる。 
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0© 局長 はなんだ か- 
れし そうじゃな いけと'、 
ほかの みんな はジ ャ 
を よろこんで 

I れた 




lZ みて ろよ 一 //今にき つど 



ジ ヤンカー を 追い出されても 
乗り かかった 船 だ。 最後までつ 
さ 合って やる ぞ。 どラ にか ロブ 
や リサに ひとあわふかせて やり 

たいとい うのが 人間の 心理 と し 、 




I ソリッド • 
スネーク 

G なんかげ 一の一 じん 
のへた な 変装みたい 



う もの だ。 ついでに あれ だけ 冷 
たい 態度 をと る 局長の 鼻 を あか 
す ことが でされば 一石二鳥。 そ 
う 考えて、 パォパ ォはジ ヤンカ 
一本 部の ロビー を あとに した。 



出口の ドア を 開ける と、 そこ 
に 女の人が いた。 ジ エミ一 • シ 
ード。 バオ バオの 奥さんで、 今 
は 別居 中。 彼女 は 励ましの 言葉 
と 同時に とんでもな いこと を 言 
つた。 変装して 教会に 潜入 7 
ほかに 打つ手がない。 とりあえ 
ずジ エミーの いうと おりに して 
みょう。 し 力、 し、 『ソリッド ，ス 
ネー ク J つて …… 。 



が 新しい ブ ラザー 



礼拝堂に 入る とす ごい 内容の 
説教が 行われて いる。 ジ ヤンカ 
一は 完全に 悪人に されて いるよ 
うだ。 ム 力つ とする が 丸腰の 今 
はガ マンす るし かない。 でも、 
まさか ロブが 教祖 だなん て …… 。 





変装が ばれない とわかった 時 

点で だい /3 く 気楽に なった。 こう 
なったら 徹底的に 教会 中 を さぐ 
つて やろう。 信者た ち は 情報 を 
ベラ ベラと しゃべって くれる の 
で 聞 さ 逃さない ょラ にしよう。 



立派に 見えても この 教会の つ 
くり はズ サンみ たいで 2 階に 部 
屋の 上の 階の 会話が 聞こえて く 
ると ころが あるら しい。 ゥェズ 
リ 一が なぜ あんな 行動 をと つ て 
いたかが やっと わかった ぞ ズ/ 
もうこつ ちの もんだ。 

に 復帰 





おきまりの セリフの あと、 いよいよ スナ 

ツチ ヤーと 文お 夬だ。 サ一 キッ ト • キラ一 を 

使って戦ぃ^；^^にすすめょぅ:. 



ノース • ダウンタウンに 戻る 
と、 町の あちこち をク リー チヤ 
—が 闊歩して いる。 ここ はレべ 
ル アップの チャンス だ。 新しい 
武器 も 揃えて おこう。 ロブと リ 

サの いる 教会の 3 階の 部屋に 飛 
び 込む と、 すぐさま 激しい 戦闘 
になる が、 準備の 整って いる ジ 
ヤンカーに はなん の 問題 もない。 




また かくし 通路 



ロブと リサ は 完全に スナッチ 
ヤー だとい うこと がわかった 以 
上、 ここにいても 彼らに 手出し 
はでさない。 いったん ジ エミー 
に 報告しょう。 彼女の 機転の よ 



半信半疑で 教会に 行く と、 受 
付で ちょっと あやしまれ たがと 

り あえず 中に "3 まく 入り こむ こ 
とに 成功した。 中で は 新しい 教 
祖 (ブラ ザ一) が ありがたい 話 を 
して くれてい るそう だ。 




さに はまった く 脱帽 だ。 

しかし、 彼女の 本領が 発揮 さ 
れ るの はこれ からだった。 まさ 
か 市長と コネが あると は …… 。 
人 はみ かけに よらない ので ある。 




ろうそく 力た くさん 立 つ 

ている。 あたりまえ か？ 




FAN ATTACK SD スナッチ ヤー 




Parts 



i 



中国人 = チン • シ ユウ ホウ は 
おそるべき スナッチ ヤーだった。 

彼の 話 は、 スナッチ ヤーに よる 
人間 完全 抹殺 計画だった。 しか 
ちパ ォパォ を、 『シード 博士』 と 
呼んだ ので ある。 パォ パォは 昔、 



科学者だった のか 7 さらに、 
パォ バオの 身近な 女性の 協力が 

あれば、 スナッチ ヤーた ちの 『L 
EVE L 2』 計画が 進行で きる 
という …… 。 身近な 女性と は？ > 




チン 'シ ユウ ホウ 



金庫 だ 



へ 続く のか 7 =] 




やっと の 思 いで 暗闇から 抜 け U E E N 』 だとい うこと がわ か 
出し ドア を 出て うしろ を ふり か つた。 ここ は スナッチ ヤーの 病 
える と、 この 建物が、 今までに 院だ。 傷ついた 体 をい やして 再 
何度か 名前が 出て きた 病院 『Q 度 卜 ライ だ〃 




暴 照明弾 を 使えつ// 

QUEEN の 1 階で 戦う のに(^^^^な が 見えない こ と に は 戦えない し、 
のが' 照明弾 『フレイヤー』 だ。 敵と この 階に は ランダム もい るから、 
M したら、 まず 1 発フ レイヤ一 あやまって 擎 たない ようにす るた 
を 使って 相手 を 確認 しょう。 弱点 めに も 確認 は だ。 




の 連続 攻撃// コ 




チン • シ ユウ ホウ を 倒し、 次 大事そう に カルテが 保存され て 
の 部屋に 入って みると、 金庫が ，いる。 その 内容 は …… 。 ス ナツ 
あった。 中 をの ぞいて みると、 チ した 重要人物の リス 卜だった。 




n 地下道 は ど 



祭壇の スカル • スパイダーに 
指輪 を はめこむ と、 地下に また 
通路が …… 。 今度 は どこに 続い 

ている のだろう 7^ この 通路 を 
守って いる ク リーチ ヤー はたい 
して 強くない。 ガンガン いける。 



<5 ん？ また あたらしい 町 かな？ 




ャミの よろずや 『ジョイ' ディ 

ビジョン』。 Parti は センター • ^二 
プラザに、 Pa「t2 はサ ウス *ダ 

ゥン タウンに あつたが、 Part ：-- - - ： ： ^ 

3 は ここにあった。 地下 は 倉庫 ： ： ： i i 1 y^- ： i ： ； i g 

みたい。 nil 1 ' ' ， 一 




いそ 7 



通路に ある 階段 を 上がる とそ 
こ は 真っ暗。 何も 見えない。 こ 
こ は どこ 7 と、 いきなり ラン 
ダムが 現れた。 この 地下に 何 か 
あるら しい。 でも 簡単に はいき 
そう もない。 暗闇に まぎれて ク 
リーチ ヤーが 襲って くるの だ。 



スナッチ ヤー 



QUEEN は 一見 普通の 病院 
みたいだ が、 中 は スナッチした 
人間の 死体 (モルグ) 置 場が あつ 
たり、 カプセルに 入った ス ナツ 
チヤ 一が いたるところに 並んで 



いる、 気味 悪い ところ。 大量の 
クリ一 チヤ 一の 群 を 撃破 してた 
どり ついた 先に は、 ダイス • シ 
エーカーで とりの がした 中国人 
と 4 体の スナッチ ャ一 が〃 



fL'l«v„^kH, あ^ i!^i?r 钃れ 4 




急がない とみんな が' 



カルテに かかれた 要人の 名前 
を ひとりず つ 読んで みる。 バラ 
ン、 ロブ、 リサ、 チン …… そし 
て 意外な 人物の 名が 最後の カル 
テに 記して あった。 『ベンソン' 
カニンガム』// なんと、 ス ナツ 
チヤ一 を 撲滅 すべさ ジ ヤンカー 
の 局長が スナッチされ ていたな 
ん て// パォ バオの 体 を 衝撃が 

つらぬく。 みんなが あ /3 げ よい./ 

はやく 本部に 戻らなくて は …… 。 
急げつ.// 
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3扇應編翻翻麵難纏 一 



i 



一 纖續韓 駕赠囊 麵鳙麵 一 

i 爾霸 矚藝 麟囊 ES 一 

籲 露藝 » 讓簿 霍黼翻 一 

鍵纖黌 導鱅軎 9t 跚 一 




匚 



局長が スナッチ ヤー// 急い 
でパォ パォは 本部に 帰った。 本 
部の ドア を 開ける と、 待って い 
たの はう つぶせに 倒れて いる ミ 
力 • ス レイ ドンだった。 ギリア 
ンの 行動 は プチ メタル を 通じて 




ミ 力が 倒れて い 
る./ それにしても 

S D では ミカ は 影が 
うすいな あ。 もっと 
'活躍して ほしし、 

ミカが 倒れて いる。 スナッチ 

ヤーが ついに 行動 を 開始した の 

だ。 そして 廊下に は 八 リーが 倒 

れ ていた。 大丈夫 か 7 



出て 来い// カニンガム 



かくし 通路 を 進む の だ 



抜け穴 だ// 




気になる 言葉 を 残して 八リ一 
が 絶命した。 ジェ フリー は 気絶 
だけで 済んだ が、 ギリ アンの 心 
は ベンソン • カニンガムに 体す 
る 怒りし かない。 しかも、 ジェ 
ミーの 姿が 見あたらない。 最初 
から スナッチ ヤーた ち は 局長 を 

匚 

やはり 壁の 絵の ラ しろに は 通 
路 があった。 日光 を さける 性質 
…… 。 これで 局長が スナッチ ャ 
一 だとい うこと が はっきりした。 




OiTT に は ハリ一 力， ij れ ていた。 おやつ さ 
ん、 死ん じ や だめ だ/ ぐす つ 



「1^ を せん "ST いい. 
わ し は ， あんた ら 2 人に かん し や' しと る ， 
あんた もに て \ もって • ■ • わし は， 入の やさし さに， 

ふれた ょラな is か、、 ォ る. ゥ' 7"、'."f r 」 



わ し' は な • ■ • あんた ちと ， 1 >o し よ に く も した かつ た • 
年よ リの， ひと リよ か、、 リか もし れん， • • 

し" ^ か、、 ， あんた と ジ、 1 ミー £' 見て る と ， 
本当!?^ 子よ ラに， ，1 ズて くるん し、、 -. 



あばれ 出した 局長 



いつも 局長につつ ぬけだから、 
カルテ を 見た こと を 知った 局長 
が 暴れ出し たの だ。 八 リー • ベ 
ン ソン ゃジェ フリ一 • 卜ネ ガワ 
のこと も 気になる。 メカニック 
ルームに 急行 だ〃 



コ 




書 気になる 八 U —の 残した 霣葉 




ジ ヤンカーの メカニック 担当、 ハリー. ベン 
ソン。 局長に 襲 われた 彼 を 見つけた とき、 す 
でに もう 息 も 絶え絶えの 状態だった。 彼 はい 
く つかの 言葉 を 残 し て 死んで しまう の だが、 
その 言葉に は 深い 意味が" 



わし は 3ォて％ DEiSym;: きほ^ るれ， 
-は 来， 人の 愛に， ふれる 泰 なく 育った， 

な リ ふ リ か き わす、 ， 研 突に B.8 け く れ. た ， 

さ ひ、、 しさ や , わす、 'も わ レさ $ -， ま き、、 も わ"？、 為に ， 




使って ジ エミ一 を 誘拐す るつ も 
りだつた の だ。 「でて こい// 力 
ニン ガム〃」 局長 室に 飛び こん 
だが、 人影 はない。 部屋 中 を 探 
し 回って いると、 壁に 掛けて あ 
る 絵の 裏 か ら 少 し だが 風が 吹い 
ていた ク 



カニンガム 



急いで 追い かけない とジ エミー 
のこと が 心配 だ。 この 地下 通路 
に は 今までに なく 強力な ク リー 
チヤ 一が 待ち受け ている。 



道な りに 進んで 行く パォ バオ 
の 前に ク リーチ ヤーが 立ち はだ 
かる。 ジ ヤンカー ズ' 八ィ にた 
よりが ちの 身で は少々 つらい 戦 
闘 だが、 うまく 逃げたり 何度か 
クリ一 チヤ一 と 戦って いるう ち 
に 局長 を 発見// さあ 八 リーの 
かたき 討ち だ.〃 

局長と はいえ、 ほかの ス ナツ 
チヤ一 と 大差ない。 連続で 同じ 
ところ を 攻める ようにしょう。 

局長 を 発見/ 






局:^ に はだれ も し 、なかつ 



《追え 

J^il^Ji 画 



した 局長 



強 
い 



パォ バオの 執よう な 攻撃に か 
なりの ダメージ を くらった 局長 
はいきな り 逃げ出して しまった。 
ジ エミ一 は 一体 どこに？ > 



つてき: 



局長の 血の 跡 を 追ってい ると 
倒れた 局長の そばに ジ エミー 

が// 必死に 助け を 呼 /3 〈ジ エミ 
一の 表情が 突然 変わった// 





ハリ— のェ ピソ— ド が- r i てはじめて 明かさ 

れる。 ノ I ベル 赏を 3ral も sc した 輝かしい 栄 

光の 裏に はこん I しい わけが あつたの だ。 静 

かに 眠れ、 ハリ！ ：… 




© ベ ン ソン . 力 ニン ガ 

ム。 ジ ヤンカ lis の 

くせに スナッチ ャ I と 

はとんでも ないやつ だ。 

ま ゥ たく 



9e れ だけ タメ ー 

ジを 与えた のに 逃 

げられ てし まった" 

情けない 



エイ リア ン みた OK^ 力が 高い 

い。 火力が 高い の えに； H を 呼ぶ。 

で 手 I くそ 持久.^ になる ぞ 





©of;! きそう だ つ たジ H ミ 

—の 顔が 突然 ニヤ ッ つと 笑 

つた。 なんだ？ 実は スナ 

ッ チヤ 1/ / しかも 足 を も 

う ひとりの スナッチ ャ I に 

捕まえられて 逃げられない。 

SJ ンチ だぜぃ 



FAN ATTACK SD スナ * クチャ 一 



シド • ガーデンに ひそ 



インタビュー 第 21ガ 



匚 



どこ だ ここ は 7 



スナッチ ヤー を 倒した パォパ 
ォの 前に 立ちはだかる 別の スナ 
ツチ ヤー。 やつ を 追い かけて ゆ 
くと みた こと もない ところに 出 
てし まった。 いったい スナッチ 



ヤー は 何 体 この ネオ • コ ウベに 
存在して いるの だろう。 さらわ 
れたジ エミーの ゆくえ は 7 と 
にかく 道な り に 進んで みよ ラ。 
遊園地ら しき ゲー 卜が ある ぞ。 





えんえんと 続く 壁つ ニニ は ど 二？ 

ゲー 卜の 受付の 女の人 はこ こ 
が 遊園地 『シド • ガーデン』 だ、 
という こと を 教えて くれた。 遊 
園 地の 中 を ふ' ら /3 《ら とさ まよつ 
ている と、 風船 を 持った パンダ 
がいる。 ちょっと 話 を 聞こうと 



このた のしそう な 入口 は o^iilyb 、な ？ 
思ったら、 スナッチ ヤー だつ 
た// ふい をつ かれて 先制攻撃 
を 食らった が、 何とか やっつけ 
る ことが でさた。 この 遊園地 も 
スナッチ ヤーの アジ 卜な の だろ 
うか 7 謎 は 深まる。 





U F0 とし、 う 名前の の り もの だ そ う だ 



人 をみ かけたら 話しかけて みよ う 



コ ナミ 営業部 広報 宣伝 室の 養 



普通、 ゲーム 記事と いうの は 
ちょう ど ゲームの 発売 時期 に 夕 
イミ ングの あうよう に、 サン プ 
ル (試作品） を メーカ一 から 借り 
て 作られる。 そのと きに お 世話 
になる のが、 営業部。 ゲーム を 
制作して いる 開発と、 編集者と 
の 調整 をす る。 ほかに もい ろい 
ろ 重要な 役割が あるの だが、 と 
にかく ゲーム 制作に 与える 影響 
は 大きい。 そこで、 コ ナミ 営業 

部の 華 一 (7) 広報 宣伝 室の 早 坂 さ 
んと砂 井さん にお 話をラ かがつ 
てみ た。 



M(M ファン まんぼう。 以下 同） 
まず、 お 2 人の 担当 は 7 
H (コ ナミ 早 坂さん。 以下 同） 
ファミコンから パソコンと、 全 
般 にわた つてい ます。 パズル も 
担当です。 まだ 入社して 1 年に 
も 満たない ので 勉強中で すが、 
機種が たくさんあって 大変です。 
S (砂 井さん。 以下 同） そろです 
ね。 いろんな 機種の ゲームが あ 
るの は 楽しいです けど。 
M コ ナミさん は いろんな 機種 
に ゲーム を 出して ます もんね。 
その 中に あって SD スナッチ ャ 



一って どう 思います 7 
S キャラクターが かわいい の 
がいいで すね。 でも、 ゲームの 
内容 自体 はす ごく シリアスです 
よね。 その ギャップ がいい。 前 
作で 張られた 伏線が 解決 してい 
く あたりが 円 PG の わりに シナ 

fW， 

リオが しっかりして いますし。 

H 砂 井、 勉強し てるじ や〜 んズ / 
(と 肩 をた たく） 

S へへ、 自社の ゲームく らい 

わからない とねつ。 

M は あ …… 。 ほかに は 7 

H 戦闘 シーンが かっこいいで 
しょ 7 (と 逆に 質問す る） あの 
システムの おかげで、 ゲームに 
緊張 感 があります よね。 あと、 



飄 0^ 

スナッチ ヤーた たきが 好き。 

M なるほど …… 。 最後に SD 
を プレイし ている 読者に ひとこ 
とお 願いし ます。 
H ゲーム を やる 前に マ 二 ユア 
ルを ちゃんと 読んで ください。 
S セーブ はこ まめに しまし よ 
う。 何が 起こる かわからないで 
すから。 

M ありがとう ございました。 




ごくろうさま。 



秦 この 先の 展議 はどラ なる のか 7 

ランダム • 八ジル またまた 登場 






ベ t 



シ ド • 力一 テン を ふらつ いていた 
パ才 バオに、 場内 腿が 入る。 ラ 
ン ダム' ハジ ルた。 ランダム は、 
父親べ ト 口 ピッチ • マツ ドナーに 
あわせる からつ いて こいとい う。 
ペトロ ピッチ は 106 歳で、 すでに 

危篤: 態に あった。 彼の 残した メ 
モリー カードに は、 驚くべき 事実 
力 《 '隠されて いた〃 そして、 遊 園 

地の «、0 パォ パォは ランダムと 

『マジカル 'ハウス』 に 向かう。 二 
の 先の どん でん 返 し がす ごし 、の だ 
が、 あと は 自分で:^ 




マシ 力） レ. ハウスの 中 〕宣 かわからない 

あと は 自力で 



人と も ファンク ラフても つくろう か 

なつと 田 やつく らい ほんと にきれ いなの。 

J^-R どうもありがとう 1* r さいました 




§s:^ 送で ラン > 

ムに 呼び出され、 急：： 

でかけつ けて みると、 

どこ 行く の？ ； 




三国志 n の 奥の 深さ を さ < る 




配下 武将 

^^知 武魅 

馬 超 42 删 
^^知 武魅 
馬 1^366051 

/2， 武魅 
侯 選 347 158 

せ:;; 4t 知武魅 
成且 356138 

さよ；^ 知武魅 
51111307120 

知武魅 

こ. で 知武魅 
馬 22498354 
知武魅 
龎羅 649471 

知武魅 
^^237224 

^^知 武魅 
馬坑 235226 

iii^i う 知武魅 

楊 秋 146839 
知武魅 
字? 羅 385330 

注) 知 は 知力 を 武は武 
力 を 魅 は 魅力 を 表す。 




外交、 計略、 一騎討ちと 様々 
な ことが でぎ る 『三國 志 11』。 個 
性 ある 武将が 350 人 も 登場して、 
いろいろな ドラマ をつ くって く 

りゅうび そうそう そん けん 

れる。 劉備、 曹 操、 孫 権、 ある 
し 、 は その他の 君主 に な り 力、 わり、 
中国の 統一 を 目指 そラ。 さて 今 
回 は 全国 統一までの 足取り、 こ 
ラ すれば キミち 全国 制覇が でさ 
ると いった、 攻略の ポ イン 卜 を 
教えよ ラ。 君主 は 馬騰を 選んだ。 



シナリオ は 曰から スター 卜。 シ 

ばちよう 

ナ リオ 2 の 馬騰は 配下に 馬 超、 
馬岱、 龐徳 など 武力の 高い 武将 
が 12 人 もい る。 な 一んだ けつ こ 
う 楽勝 じ やん、 と 最初 は 思った 
担当者 だが、 これが いざ 実際に 
プレイして みると 思った ように 
進まず、 苦労した の だ。 その 理 
由 は 知将が いなかつ たせいで あ 
る。 さてさて どうなる こと やら。 
いざ、 ス夕ー 卜// 



(ばヒ う） 

鬱 プロフィール 

挈' 鉴筹 It' という。 もと'; 難に 
仕えた ィぉ皮 将軍 の 子 I 
身長 八 尺 余、 人 を 圧倒す る 形 
相 を 持って いる。 性格 はミ i 
馬騰 CD^ の 中 に は 蒙古 人の 血が 混ざって いて、 W ぎ 
の 勇 な 兵 を、 多ぐ 従えて いた。 その子に は 長男 
馬 超、 次男桌^^、 三男 馬' 鉄が いる。 原作て は i 懺らと 
ともに 曹操 暗殺 を 計画した が、 事前に 発覚して しまい、 
息子の i 馬 鉄と とも に曹 操に 殺された。 





f き 1 


'為 1 

讀藝 




HIT ANY KEY. 



o 弓 l<S^ は 知力 は^たか、 魅力 やと く に 武力 か 高い 



S るモ 



丄レ 穀モ 

リムの ム 



C5 シナリオ 2 の 馬 でスタ —卜 •； ttg はけつ 二う いい 

- j ろ だ 1 ) れ からどん な ドラマが 展開す るの だろう 
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FAN ATTACK 三國志 B 



194 年〜 



内政に 励み 国 を 豊かに しょ ラ 



194 年、 14 国から スター 卜。 
ます は ■ 造 りから と 思 つ たの だ 
が、 知力の 高い 武将が ほとんど 
いないの である。 龐徳の 64 が最 
高。 もちろん これで は 軍師に な 
れる 武将 もい る わけがない。 空 
白地が 13 国と 15 国に あるの だが、 
ここ はじつ と 比較的 知力の 高い 
武将が 中心に なって、 14 国の 開 
発に 専念す る ことにした。 それ 
と 同時に 忠誠 度の アップ を はか 
つた。 忠誠 度 も 全員 100 になり、 
本国の 14 国の 国力 も 最高に なつ 
た。 有能な 武将 を 何人 か 13 国へ 
移動 させ、 この 国の 開発に あた 
る ことにした。 13 国に 移動した 



とたん、 曹 操から 使者が 来た。 
郭氾を 挟み 討ちに しょうと いう 
内容だった。 ここ はすん なり 曹 
操の 要求 を 承知した。 戦い は曹 
操 軍の 勝利に 終わった。 13 国 14 
国と もに 国が 豊かに なった ので、 
3 口 国の 空白 地に も 進出した。 

風 <5 



3 度 使者が 参る 





曹操か b 郭, B を 挟み 討ちに しょつ と 言って き 
た。 0K した 丐據 軍た か、 曹操は 攻めなかった 
結局 3 回目て やっと 攻め こんた 操て あった 



195 年 1 月、 馬 休が 成人して 

配下に 加わった。 馬騰の 子供が 

成人 （16 才） して 配下に なった の 
た。 労せ すして 武将が 手に入る 
ので うれしい ことて ある。 さら 
に 血縁 武将 は 引き抜かれ にくい 
とい ラメ リツ 卜 も ある。 関 羽 や 
司馬歸 などの 子に は 優秀な 者が 
多い のて せひ 配下に しょう。 



みんな 武力 は 高 
の だか、 矢 D 力の 高 
者 力せ 然 いない 
れ では 囯 造りに は 
なり 苦労す る 




維 ザ， 



き德ま 

き 丄乂下 3 名の 武 
将が出 しかし 馬 
1^ は 高見の 見物 を 
していた 




mm 

135 兵士 522 
5/ Oil 1 

154 i 1 



き ェれぉ 

リー ^Sk 
—二- は ' 



^^ブ g 




' ソ 






O 三男の >3 せチょ リ^く gCT に…。 不思議 だ 



；す ユウ 1 Mt 5? 
馬 休 H m 50 



HIT ANY KEY— 



あ そ 



グーね S 盛' J あける f ベ;/ 卜 



-軍 t や 獲得に 精 を 出す- 



知将 不足 は 深刻な 問題。 とく 
に 軍師が いないの がかな り 痛い。 
ァ ド バイスがない まま コマ ン ド 
を 実行す るの は、 けつ こラ やり 
にく いちのが ある。 なんとか 知 
力 8D 以上の 武将 を 配下に しょ ラ 
とがん ばる が、 簡単に はいかな 
し、。 その 時、 張 遼が 張き に 引ぎ 
抜かれた。 引ぎ 抜かれた 直後 は 
忠誠 度 も あまり 高くない。 そこ 
を 狙って アタック。 結果 は 見事 
成功。 張遼が 
馬騰 軍に 加わ 
つたの だ。 も 
ち ろん 忠誠 度 
をす ぐに 上げ、 
軍師に 任命。 
その後 買 i 羽 を、 
さらに はなん 

しょかつり ようこう めい 

と 諸 葛 亮孔明 
まで も 配下に 
でさた。 




<5 軍師の 醒か お を 見つけて きた。 mM 
よ り 賈 翻の ほ う が 知力が 高し 、ので、 軍師 交 
ft 貿 翻の 知力 はお も ある たのもしい 

買 翻の 次 は its 亮孔明 を 得た もう 二れ 
、うこと なした 孔 明の 言 うとお リ 行動 
. 、れ ば、 間違い はない の だ 



月の 始めに は、 たまに 突発的な ィ 
ベントが 起こる。 疫病、 洪水、 住 
1^ 乱な ど。 その 中で もっとも 注 
目すべき イベント は 「死の 予感」 
ともいうべ きもの だ。 これ は 有能 
な 武;! 等に 起こる もので、 その 武 4 夺 
の #^ が あと 1 年と いう こと を教 
えてく れる。 つま り この 「死の 予 
感 J にあった 武将 は、 次の 年に は必 
ず 死んで しまう の だ。 死 を 予感 し 
てし まう なんて、 二 tu^r^ll 実なら 
ば 怖い けど、 ゲームで は あと 1 年 
co^ という こと 力 "^'わかれば、 その 



1 年間に 何 か g が 考えられる わ 
けで ある。 「備え あれば 憂いな し」 
という ぐらいだ もん fee 武将の 生 
死に も 1 つの ドラマが ある。 な 一 
んて 感じ入つ てる 担当者て あった。 





197 年 



「厂 Trrrpr i i Tiirirrri — …-- i i u 謂鼴 

小国に 的 を 絞り ¥ 地 ^g^y^^Tl 



空白 地ば かり 占領して、 領地 

を 3 か 国にまで 増やした。 しか 
しこれで は 人材 は 増えない。 敵 
と 戦って、 敵の 武将 を 捕らえて 
いかなければ、 武将 は 増えて い 
かない,。 今、 隣接して いるの は 
曹 操と 劉璋と 張魯の 3 人。 曹操 
と劉璋 はと もに 複数の 国 を 持つ 
強国。 そこで 弱小国の 張 魯に目 
をつ けた。 197 年 4 月、 張魯に 
対して 戦し 、を 挑んだ ので ある。 
しかし まさかの 敗戦。 2 回目で 



なんとか 勝利。 しかし 思った よ 
り 苦戦した ため、 戦後の 後始末、 
つまり パー フエ ク 卜な 状態に も 
つてい くまで、 かなり 時間が か 
かってし まった。 





つ 、 ノ, 

，：, 

h' 、ゃノ 1 






^^^^^^ 





共同 作戦 は 失敗に 終わる 



同盟 を 結んで いれば その 同盟 
国に 対して、 援軍 を 要請で さた 
り、 共同 軍 を 申し こんだり でき 
る。 わが 軍 も 同盟 を 結んだ 曹操 
軍 を 十分に 利用して やろ ラと思 
し、、 対張魯 戦のと ぎ、 共同 軍 を 

要請して いた。 曹操は OK して 

くれた にもかかわらず こな かつ 
た。 これ は 信用 度が 影響して い 
るの だ。 この場合 は 信用 度が 低 

かった ためで ある。 2 回目の 要 

請のと き は、 事前に 贈り物 をし 
て 信用 度 を 高めた ため、 約束 通 
り 来て くれ 一緒に 戦って くれた。 




■S 月 再度 アタック だ- 



197 年 4 月 初陣 を 飾れな かつ 

た馬騰 軍。 馬 超 を 筆頭に 龐徳、 

ぎ ぞ く こうせん 

張遼、 魏続、 侯 選と 屈強な 武将 
5 人が 出擊。 念に は 念 を 入れて 
曹操 にも 援軍 を 要請して いた。 
しかし それでも 勝てなかった。 
曹 操が 援軍 を 送って こなかった 

の も 敗戦 理由の 1 つ だが、 思つ 
たより 守備 側の 張 魯軍は 強 かつ 
た。 同じ 兵力で は 守備 側の ほ^ 
が 有利 だが、 この 戦い は 馬騰軍 
の ほうが 有利 だと 思って いたの 
に。 しかし 1 国し かない 張魯軍 
より、 3 か 国 を 擁する 馬騰 軍の 
ほうが はるか 
に 生産力が 高 
しん 馬 騰軍は 
すぐに 態勢 を 
立て直して、 
翌月 馬騰 自ら 
出陣。 張魯軍 
は 戦争の 被害 
を 受けた まま 
こ、 糸 p;;^i ま 馬 
騰の 勝利。 



張魯を 倒せ 



武榑の 性格が よく 出て い Sf 




よし 今度 は 勝った そ'。 m t;! 香し ろ。 

謝 ij 射 牛 は 敵の 君主、 もしくは: *^、 また 

を 取れば いい 
0± かす も 琴^も 自 だが、 ニニ はた だの 
きまぐれで 逃がした。 張魯 よ、 いっかもう 
I 度お 激しに 来い。 待って いる ぞ. / 




『三國 志 11』 に 登場す る 武将に 

は 史実 を もとに、 そ れな り (7>f± 格 
がつ けられて いる。 知力、 武力、 
魅力と いった 各々 の 数値 も、 その 
性; *#<7)1 つと いえる だろう。 さら 
に 目に は 見えない 要素が 多々 ある。 
嫩 というの も その 1 つ だ。 君主 
と *&tiA 、"合わない 武将 は、 何も し 
ないでも、 いつのまにか 忠 xMJt が 
下がつ ていたり する 二と が あ る。 
嫩の ほかに、 目に 見えな し虔素 

として、 野望、 m^s 人徳 ir= 'ある。 

野望が 富く！^ m 、武将 は、 忠 

MJt が 富くても 

簡単に 裏切って 

しまう。 為 ％ な 
ん かがいい 例た， 
この 武将 は忠 
度が IQO でも 平 
m て' 做に 寝返る 
やった。 その ほ 
か 欄での一 騎 
討ちて" も そ <7>|1 
f&<7)" 部が' 出て 
く る。 It うこと 
に 生きが ぃを感 
じている 武将の 
中には P¥ に一 



騎 討ち をして しまう 者 もい る。 張 
飛なん か は その 麵 的な 例 だ。 し 
か しこれら の 胃にから みあ う い 
ろ ん な 要 動、' あ るから こそ 三国志 
は 奥が 深いと 言える。 

に？!、? S< お: ，， 



！儀 
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FAN ATTACK 三國志 E 



した 




197 年〜 能な 人 材 を 確実に 配下 に 




軍師の 助 霣は僵 用て きる の- ダ 



知力が sum: の 武将なら、 軍師 
に 任命す る ことができる。 軍師と 

いうの は 君 ±3t? 化ようと する 行動 
ひとつひとつに 助言 をして く れる 

の だ。 しかし、 この 助言が 100% 正 

しいかと いうと、 そうで はない が'、 
やはり 軍師の 存在 は 大きい。 軍師 
の 助言の 正 は 知力の 高 さ に 影 

響す る。 知力が 80 の 軍師なら、 正 
5iJt は 50% ぐらいし かない。 つま 
り 2 回に 1 回 は喻を 言って いる と 
いう ことた'。 しかし、 知力 100 の 諸 
葛亮? 10 月にまで なると、 その 正確 
度 は、 100%。 まるっきり 墟は 言わ 
ない の だ。 軍師に 任命す るなら、 
知力が 1 でも 高い ものにし たほう 
がいい ぞ。 また 軍師 はコ マン ド 



No.18 特別の 中の 「軍師」 を 実行し 
たと き、 たまに 進言して くれる と 
きか' ある。 ほんと にご く た ま にだ 
が、 胃 を 聞け たと き は うれしい 
し、 かなり 役に立つ 二と を 言って 
くれる。 とにかく 軍師 は 何かと 便 
利な M である。 




) 訓練 度なん かにて 



ま、 どの: が 






に— 一 „ ろ騰 軍に; &れ をな した 
のか、 貝 曾り 物 をして くるよう になった 



1 昍年 7 月、 放浪 中の 孔融が 
40 国で 旗揚げ をした。 200 年 1 
月に は 41 国で、 馬騰 軍が 滅ぼし 
た 張魯が 旗揚げ をした。 さて さ 
てこれ からこの 2 人が どこまで 
力 をつ けて く るか 楽 しみで ある。 




一 後軍 善 請の 使者 を あ 辆菱ー 



厳 顔の いる 32 国に 攻め こんだ 
とさ、 劉 璋軍は 他国に 援軍 を 求 
めた ので ある。 しかし わか 馬騰 
軍 はこの 援軍 要請の 使者 をまん 
まと 捕まえる ことが でさた。 こ 
んな ことがある のかと 思いな が 
らも、 密書の 中 を 見て みると、 劉 
表に 対しての ものだった。 馬騰 
軍が 攻めて さたから 応援 を 頼む 
といった 内容だった。 これ を 未 
然に 防げた の は 大きい。 使者の 
楊 懐 は 取り逃がした ものの、 厳 
顔に は 援軍が こなかった ので あ 




兀張魯 配下 武将の 忠誠 度ァ ッ 
プゃ、 張魯 から 奪い取った 29 国 
の 国 造りな ど、 戦争の 後に はす 
る ことが 多い。 その あいまに 甘 
寧 や 周 倉な ど 有能な 武将 を 引き 
抜いた。 他国の 様子 を さぐって 
いると、 劉璋 のと ころが 弱小で 
あった。 劉璋 のい る 33 国 はかな 
りの 戦力 はあった が、 32 国と 34 
国 はすぐ にで も 攻め落とせ るぐ 

If ん がん 

らい。 さっそく 厳 顔の 守る 32 国 
に 攻め こむ。 兵力 差、 武将 数と 
圧倒的に わが 軍が 有利な のに、 
なかなか 城 を 落とせない。 なん 
といっても 城 を 守る は劉璋 軍き 
つての 名将、 厳 顔で ある。 



0* し- . . レ、 は 行 l)fpF 能 を 表す 



m》 



漏す 






、'雇 

が 二 . ハ、 ぐ 
:fr 、？- 厂'" 
かへ ん 




なかな 力 咽せ な し 'Sm, 老いても なお ま だ といった 感じ だ 






に— つ、 劉 表に i を 

要請した のか。 あいつら 同 

盟を 結んで いやがった 



© しか. I し/. その 

請の； まえる- j とが 

できた ので ある 






§K® ァ ップ もなかな かた いへん 

なんだ な- j れが 



199 年〜 



劉璋が 治めて いた 32 国 を 奪い、 
続いて 劉璋を 攻める そと 思った 
とさ、 劉璋 から 同盟 締結の 要請 
があった。 考える まで もな く、 
この 使者 を 浦 まえにで た。 逃げ 
られ てし まった が、 これで 劉璋 
に対して、 宣戦布告が でさた わ 
けで ある。 いつぎに 34 国 も 攻め 
滅ぼした。 厳 顔の まもる 32 国 を 
攻めた ときより、 簡単に 勝つ こ 
とがで さた。 これ は その まえの 
月に 34 国が 疫病の 被害に あった 



ためで ある。 34 国 を 攻め 取った 
とき、 戦利品が でた。 毎日 戦い 
に 明け暮れて いたので、 戦利品 
のこと など 忘れて いたが、 ラッ 



キー。 32 国、 34 国と 領地 を 拡大 
した 馬騰軍 はさら に 南下し、 35 
国、 35 国と 空白 地 を 奪って 南の 
ほうに 勢力 を 伸ばして いった。 



「きぼな 


嶋 つて 画： 






n 






fc^' どビ J 


瞧霍 る( 




ラれ しい 戦利品 だ 



34 国 を 攻め 取ったら 「芙蓉 姫」 
という 戦利品が でた。 どんない 
い ことがある のかと 思ったら、 
どうやら 魅力の パラメ 一夕が 上 
がるら しいの だ。 君主の 馬騰自 
身 か 取って 魅力 を アツ プ させた。 










：' く ノ〜、 y>: 
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ゾ, 



押， 

はビ 




O や つ た 一戦利品 た、 ；; g にあけ J 



劉璋カ 台して いた 2 か 国 に 成功 次の 狙い は 君主の 劉 I きた 



O'U?,; の T 、： 




- 疫病 を剌 用しょう- 



igg 年 jO 月、 蜀 （32 国、 33 国、 
34 国 といつ た 益 州の あた り ） の 
地域 一帯 を 疫病が 襲った。 わが 
軍に も 30 国が 被害を受け たが、 
劉璋の 34 国 も 被害を受けた。 様 
子 を 見て みると、 34 国に は 4 人 
の 武将が いた。 そのうち 2 人 は 
疫病の ため、 病気に かかって 行 
動 不能に なって いる。 しかも 各 
武将の 兵士 数 も 減って いるで は 
ないか。 これ は チャンスと ばか 
りに、 すかさず 32 国から ァ夕ッ 
ク。 いつも こんな 戦いば かりな 
ら 楽なん だけどな あとい う 感じ 
であった。 ここでう かう かして 
はいられない。 わが 軍 も 疫病の 



被害に あってい るの だ。 同じよ 
うに そこ を 攻められたら、 34 国 
を 取った 意味が なくなる。 忘れ 
ずに 30 国の 隣接 国から、 30 国に 
武将 を 送って おいた。 こういう 
具合に 自然現象 も 味方に つける 
ようになれれば、 全国 統一 も そ 
ラ 難しく はない ぞ。 



キミ ほち 5 戦利品 を 見つ け^か 







し、 y ^\ /> 

i ^ - -ん 、ヽ 乂メ' 一 

瞧 

卜'、 >■ グ— 








^^^^^^ 



戦利品 はかな り 登場す るら しい。 
編集部で 確認 した ものに は 「悔关 
<^fb 「太平洋 術の 書」 「芙蓉 姫」 

「的廑 J の 4 つが ある。 それぞれ 効 
果は 違う が、 パラメータ アップな 
ど、 うれしい ことば かり。 まだ ま 
だ あるら しいと いう こと だが。 剣 
に は 武力 を 上げる 効 ^Ji? 、'あり、 書 
物に は 知力 を 上げる 効 、'あ り 、 
美女に は 魅力 を 上け' る 効點、 'あ る。 
U± の 3 つ は どれ も パラメータが 
アップす る もの だか'、 名馬な ど は 
闕 



|1 ： 






にきい ぎ 








ノ 



戦争て 退却す る と き 糸 衫ォに 捕ま ら 
なくなる といった、 おもしろ いも 
のが ある。 何 はと も あ い 
とすく めの 戦利品で ある。 



Qt: ゥ はめ 又 L て も 敵 か 攻め 二ん てき 
は、 戦いに でられる 



It— - 



き', 





O 春に 起 二 ミ 
タチが 悪い 



I 年間、 被害が 広まる ので 



劉 守りに てた き』 犍: i: 
戦争 だ一 つ 




，】 
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FAN ATTACK 三國志 ff 

201 年〜 全 41 か 国の 約半分 を わが 手中 



りょうしゅう えきしゅつ 

涼 州から スター 卜して 益 州、 

こうい H 

さらに は 交 州まで 勢力 を 伸ばし 
た、 わが 馬騰 軍。 新たに 旗揚げ 

した 3 人の 君主 は 別と して、 今 
現在 残って いると ころ は、 どれ 
も 強国ば かり。 領地が 多くな つ 
たため、 1 国に 配分す る 武将の 
数が 少なくな つた。 まず は 武将 
の 確保に 力 をし 、れる ことに した。 
しかし ほとんどの 武将が 忠誠 度 
100。 なかなか 引 さ 抜けない。 そ 
のとき だった、 袁紹に 「死の 予 
感」 が あらわれ たの は 。待つ こと 
1 年、 袁紹は 死んだ。 後継者 は 
袁譚 に。 さっそく 様子 をみ てみ 
る と 配下の 武将の 忠誠 度 はが く 
つと 落ちて いた。 チャンスとば 
かりに がんがん 引ぎ 抜く。 同じ 
ことが 孫 策に も 起こった。 後 を 
継 いだ 孫 権 軍 か らも 優秀な 人材 
を 奪い取って いった。 しかし ま 
だま だで ある。 本当の 戦い はこ 
れ からな ので ある。 



名 軍師 3 し 明が いたから 二 そ 順調に 勢力 を 伸 はして いけたの た 



ま 縢の 全国お ト ための 最大の ラ イノ 



ま曹 操、 劉備だ 




これ 良 中だった 3 人、 すべてが 易げ した 二と になる 



OS^ 昜 げした 3 人に 狙い を 定め、 滅ぼしに 



け 二 覚 1' 吾して いろ 



-全 IS 統一への, I ^得- 



ある 程度 時間が たっと、 国力 
も 最高、 兵力 も 最高で もろ 内政 
に関して は 何もす る ことが なく 
なる。 武将 を 引き抜こう として 
も、 忠誠 度 は、 みんな 100 になつ 

ている ことが 多い。 これで は 引 
き 抜こラ としても、 なかなかう 
まく はいかない。 あと やる こと 
といったら 戦争し かない。 しか 
し 戦争 を 起 こ す にも 攻撃側 は最 

大 5 人まで しか 攻め こめない。 
この 時代に もなる と、 生き残つ 
ている ところ は どれ も 強大な と 
ころ ばかり。 
敵側 は 最大 10 ^ 
人まで 戦闘に 
参加で さるし、 
攻撃側 はかな 
り 不利。 そこ 
で 大切な のが、 
共同 軍で ある。 
共同 軍 を 要請 
すれば 最大 10 
人で 攻め こめ 



る。 第 3 国 をう まく 利用して い 
くこと が、 全国 統一の 基本と い 
うこと が 言える ぞ。 

第 3 国 を ラ まく 利用 



る ことが でさ 




新 君主で 始める 場合の 心得 



<5 自分 は 何もせ ず、 ^^^軍だけに攻めさせるのもぉぃしぃ手の I つ 



君 細 尺 画で 「かな キー」 と 「C 
APS キ一」 を ロックして 「しん 
くんしゅ」 と 打ち 二む か、 ii* 尺す る 
番号の 最大値よ り 1 多く 入力す る 
と、 新 君主 システム モードになる。 
実際の 三国志に 登場 し ない 新 し い 
キャラで プレイで きる の だ。 名前、 
生年月日、 l^iJ を 入力す ると 知力、 

武力、 魅力 (7>{ 直が'' される。 さ 
らにポ 一ナス ポイント として、 50 
与えら tU 3 つの パラメータに、 
好きな ように 振り分けられる。 こ 
こが ポイント である。 いい加減に 
振り分けて しまう と、 後で 後悔す 
る 二と になる。 知力が "it けれ は 

楽 だし、 
武力が "ii けれ 
ば、 戦争のと 
さ 有利た' a し 
かし 知力 ゃ武 
力よ り もい い 
君主の 条件と 
して、 魅力の 
高さが あげら 
れる。 魅力に 
は 武将 を 引き 
つける 要素が 
ある。 より 多 



く の 武将 を 集める こ とが' 大切な 三 
国 志で は、 魅力の 高さが 重要と な 
つて く る。 新 君主て 始めた とき は 
自分 1 人し かいない という 二と を 
忘れないで おこう。 

ナス ポイント 
纏り 分け 方 ， 

KTMj^H 一'， 。 
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C G Computer Graphic (コ ンビュ 
—タグ ラフィック） の 略。 C.G. など と ビ 
リオ ドを つけて: i»F くこと も あるが、 ム i 
近 T は CG と畨く ほうが 多い よう だ。 
かって は 特殊な 技術だった のて C G と 
いうた' けて 偉かった 時代 もあった が、 
いまて は あたりまえ すぎて CG という 
ことば 1^ 体が 死 になりつつ あるの て 
はない かとい う 感じす らして いる。 
ドッ卜 点の こと。 ディ スフ' レイ 上の 
最小 単位の こと を ドットと いう。 基本 
的に どんなに よくて きた CG もドッ ト 
の 集まりて あり、 ドット 絵 をき わめれ 
ば あらゆる CG がかけ る （はず）。 
カラ一 パレ ッ卜 この記:'}1^ては、 色 を 
指定す る コードの こと を カラ一 コ一 ド 
と 呼ん ている が、 じつは MS X 2 以上 
の 機械に は カラ一 パ レツ ト 機能が ぁリ， 
あ ら か じめ 決められ ている コ 一 ドと色 
の对 fi: 、を 自 由 に 決められる （512 色 中 16 
色） のて、 絵 を かいた あとて 色 を 変える 
の も 架し い。 




まだ MSX2 が 出て いない か、 

出て いても 高級 機と いわれて い 
たころ、 パソコン ユーザーの あ 

いだで CG が はやった ことがあ 
る。 CG といっても、 CG ツ- 
ル を 使って かいた 絵で はなく、 
プログラム でかく 絵だった。 

そうした CG プログラム がさ 
かんに 雑誌に 投稿され、 たくさ 
ん 掲載され た。 その プログラム 
を 打ち こむ と 自分の パソコンの 
ディスプレイに あざやかな CG 
が 再現され たので ある。 貧弱な 
たとえ だが、 大型の ジグ ソーパ 




ズルが 完成 したと ぎの よろ な 喜 
び に似てい るので はない か。 

なぜ 最近そう いう 遊びが すた 
れて しまった のか。 使いやすい 
CG ツールが たくさん 出 まわつ 
てし まった 結果、 プログラムで 
CG を かくなん て めんどう く さ 
い 遊び は、 なんとなく ダサくな 
つてし まった のか もしれ ない。 

しかし、 ファッション や 歴史 
はくり かえす はず だ。 揚 載に 値 
する よ "5 な CG プログラムが フ 
ァ ンダ厶 に 投稿され た りする 曰 
も 来る にちがいないと 思いつつ、 



今回 は、 ドッ 卜の 組み あわせで 
かく 小さな CG の 作り方 をピク 
ニックして みょう。 

ドッ 卜で かくの は、 それが C 
G の 基本 だと 思う から。 小さな 
ものに かぎった の は、 単純に 最 
初 は データ 量の 少ない ものから 
はじめた ほうがい いと 思う から。 

ここ は MSX£Z2+、 SC 
REEN5 で やって みょう。 

たとえば 下の よ ラな絵 (25X 
25 ドッ 卜） が 右 ページの ような 
3 ステップの 手順と、 かんたん 
な 描画 プログラムで でぎ あがる。 



Q 右べ一 ジの データの 絵 を I ドットず つかき 二んで いると ころ 




大きさ は 25x25 トツ 卜な のでそう とう 小さい （約 9 文字 ぶんの 大 



レ 



m^^^mmm\> m wm^<ti\ お 後 私ず 
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リス 卜 1 ： 顔の データ 



卞(© 色 を コードに 変える 




八 

③ 

D 
A 
T 
A 

す 
る 



1 000 DATA 000000000 0000001 001 00000 

1010 DATA 0000000 00 011 111 1001001000 

1 020 DATA 000013001 1 1 17771 1 1 1001 0000 

1 030 DATA 00 001 1 1777771771 1 1 1 00000 

1 040 DATA 00 001 17777777771771 1 1 0000 

1050 DATA 0001 17777777777771771 1000 

1 060 DATA 0011777777777777777771100 

1070 DATA 0011111111777771111111100 

1080 DATA 01 1EEEEEE1 17771 1EEEEEE1 10 

1 090 DATA 01 EE1 1 1 EEE1 1 1 1 1 EEE1 1 1 EE10 

1 100 DATA 01E1EEE1EE11711EE1EEE1E10 

1110 DATA 01E1E1E1EE17771EE1E1E1E10 

1 120 DATA 01EE1 1E1E1777771EE1 1EEE10 

1 130 DATA 01 EEEEEE1 1771771 1 EEEEEE10 

1 140 DATA 001EEEEE1771 1 1771EEEEE100 

1 150 DATA 0001111177111117711111000 

1 160 DATA 00 01777771 1111 1 1777771000 

1 170 DATA 000017771 1661661 17771 0000 

1 180 DATA 00 000177716666617771 00000 

1 190 DATA 00 000177716661777100 0000 

1200 DATA 000000017771 1 17771 00 000 

1210 DATA 0000001777771777771000000 

1220 DATA 00 000177777777777771 0000 

1230 DATA 0001 17777777777777771 1000 

1240 DATA 0017777777777777777777100 



リス 卜 2 ： データで ドッ卜 絵 を かく 



10 COLOR 15.5» 12:SCREEN 5>0 
20 DEFINT A-Z:Diri A(158) 
30 FOR Y=0 TO 24: READ A$ 

40 FOR X = TO 24":C = VAL ("&H"+MIC)$(A$，X + 1 
1 ) ) :PSET CX,Y) ,C:NEXT:NEXT 
50 GOTO 50 




① まず、 方眼紙に 絵 を かく 



SCREEN 5 の 画面 は、 ふつ 
ぅ橫256><縦212のドッ 卜で 構成 
されて いる。 つまり、 256X 21 2 の 
方 III 氏 だと 思えば いい。 

そ の 方 眼き 氏の マ ス 目 に 色 をぬ つ 
ていく のが、 ド ッ ト 絵の^な の 
だ。 でも、 いきなり 画面 全体に ド 
ッ ト絵を かくの はたい へんだ し、 



記事のう えで もつ らいので、 ここ 
では 約 8 7 分の 1 にあた る 2 5 X 2 5 ド 
ットの 絵に してみ た。 じつは 前号 
に 使った 顔の キャラクタ データ （24 
X24) を 修正して いたら 縦横に 1 
ド ッ ト ぶんの びて しまつ たのた。 
それ は ともかく、 SCREEN 
5 の マス 目に ぬる ことので き る 色 



は 基本的に パ レツ ト コ一 ド （カラ 
ーコー ド） 1 〜1 5 の 15 色 プラス 透 
明 (パ レツ ト コード 0) の 16 とお 
りた'。 16 とおりと いう こと は、 そ 
の データ は 1 6 進数 1 裕で 表現す る 
こと 力ぐ できる わけた '。 1 ドッ 卜の 
色の データ は 16 進数 1 ネ行、 つまり 
！)〜 F の 1 文字に 置き換える こと 
力、" t:' きる ことになる。 
① まず、 方 IMI 氏に 絵 を かく 

方眼紙に 15 色 プラス 透明 色の 
制約 を 守って とりあえず ドッ ト絵 
を かいてみ る。 なれれば データで 
直接 かける だろう が、 はじめはと 
も か 〈タイル をなら ベて いる 感覚 
で やって みょう。 ちなみに、 用意 
されて いる M S X の 15 色で は満 
足で きなくても、 カラ一 /《レット 
変更 機能で 5 1 2 色の なか か ら 自由 
に 選べ る のて '色の こと は あとから 



考えても いい。 

(D 色 を コードに 変える 

とにかく、 なんらかの 絵に 見え 
るよう に 方 膽氏を 埋めて みる。 埋 
まったら、 1 色に 1 つの データ を 
割り ふっていく。 すると、 25X25 
の データ 表が できあがる。 こ; 
絵の データた'。 
(DDATA 文に する 

この 絵の データ を、 そのまま こ 
こで は 行 1 000 から はじま る D A 
T A 文に 移し かえる。 1 段ず つ ふ 
つうの 文字列と して あっかえ ばい 
いのた'。 すると、 リスト 1 のよう な 
顔の データが できあがる。 

この データと リスト 2 のよう な 
描画 プロ グラム を あわせて 実行す 
ると 2 6 ぺー ジの 画面 に な る 。 

なお、 リ ス ト 2 の 行 20 はつぎの 
C P Y 文の ための 配列 宣言 だ。 
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配列と COPY 闽面 上の グラフ イツ 
クを 複写す る 配列 は、 倍精度 型 や 単 精 
度 型ても いいの だが、 ここて は 整数 型 
だけに かぎって 説明す る。 また、 使 ffl 
する S C REEN モ一 ド によって ち 変 
わる （ただし SCREEN5 以上） が、 
ここて は SCREEN 5 にかぎ る。 つ 
まリ、 この 記事て 使用して いる 場合に 
かぎった。 この 記事の 場合 は、 DEF 

1 NT によって、 配列 A も 整数^に な 
つてい る。 

配列 に C P Y する グラフィックの 横 
の ドット 数 を X、 縦の ドット 数 を Y と 
すると、 D IM 文て 宣言すべき 配列の 
添字の 大きさ は、 
X* Y/4 + 1 

になる。 この 計算 をお こなって 端数が 
出た 場 含 は 切上げに する。 
上下 左右 反転 機能 あらかじめ 配列に 
C P Y し ておいた 図形 を间 【fii に C 
PY する 場合の 「方向」 という パラメ一 
タ は その 図形 を 上下 左右に 反転させる 
機能が ある。 もとの 図形 は 左上から 右 
下に 向かう 方向て 配列に 人って いるが、 
方向の パラメータ に応 じて 次の よ う な 
方向て 岡 面 上に 表示され る。 
= そのまま （'省略 もお なじ） 
1 = 右上から 左下 (左右 反丰 云） 

2 = 左下から 右上 (上下/ 义転） 
3= 右下から 左上 (点 対称） 

これ も 使いよう によって は アニメ 効果 
などに 便利だろう。 

ロジカル オペレーション SCREE 
N 5 〜 7 て は、 カラ一 コードが 4 ビッ 
ト 単位て 論理演算され るが、 SCRE 
EN8 のみ、 8ビット単位て論理演？^ 
される。 これ は SCREENS の カラ 
—コードが！）〜 255 と 8 ビッ ト データ 
になって いるた め。 また、 通常の 論理 
i お？?: は 16 ビッ ト 単位て おこなわれ てい 
るの て、 あらかじめ カラ 一コードの 論 
理 演算の 結果 を 予測す るに は、 
C = (A く 論理演算 子〉 B)AND 1 5 
と して 「AND 1 5」 （または 2 5 5 ) を 
つ けた 形て 計算 しないと わからなく^ 
る。 



ぎ 



リス 卜 1 + リス 卜 2 のプ ログ 
ラム を 走らせる と、 26 ページの 
写真の ように 顏を かく わけ だが、 
これ を 出発点と すると、 2 つの 
道への 発展が ある。 

1 つ は、 データ を 大きく して 
もっと 大きい ドッ卜 絵 を かく こ 
と。 これ は リス 卜 1 、 リス 卜 2 
の 仕組み さえ わかれば かんたん 
だ。 たとえば、 100x100 の 絵に 
したいの ならば、 各行が lOO 文字 
でで きている デ 一夕 を 100 行ぶ 
ん 作り、 リス 卜 £ の 行 30、 40 の 
ループの 終値 を それぞれ 99 に 変 
えれば いい。 もっとも lOOxim 
のドッ 卜 絵と データ 化 は それ だ 
けで かなりたい へんだ が。 

ただし、 この 調子で デ 一夕 を 
増やして いっても SCREEN 
5 の 1 画面 全体 を 埋める CG は 
かけない。 メモリが たりない か 
らだ。 そこで、 おなじ 内容 を も 
つ と 短い 形の データ に 置ぎ 換え 
る 方法 (デ 一夕 圧縮、 などと い 
ラ） を いろいろ 考える 必要が あ 
るの だが、 それ はこつ ちに おい 
といて 今回 は 素通り。 

別の 道 は、 いま かいた 絵をモ 
チーフに して 画面 を 再構成す る 
道 だ。 とりあえず、 こっちの ほ 
うが 楽が でぎ そ "5 なので、 少し 



■ 画面から 配列へ 



00卩丫以1，乂1)ー以2,ソ2)(，〈ぺ一ジ〉〕 TO 〈配列〉 



■ 配列から 画面へ 



COPY 〈配列〉 〔，〈方向〉〕 TO (xl ，yl ) 〔，〈ページ〉， 
〈ロジカル オペレーション〉） 



【議から配列へ】ぁらかじめ'_^；要な大きさの配列を宣言してぉぃて難に表示され 
ている グラフィック を le^ij に 複写。 【配列から 剛へ】 配列の 直後に ある 「方向」 とい 
9 と 最後に あ る 「ロジカル オペレーション 」 がお もしろ い。 



絵の 大 ささと 必要な 配列 宣言の 
公式 は 左の 傍注に しるす。 

配列に 入れて おいた 絵の デ一 
夕 は、 まるで パターン 定義した 
キャラクタ のように 自由になん 
どで も 使える し、 また 表示 スピ 
ードも 速い。 しかも、 必要に 応 
じて 上下 左右に 反転 し て 表示す 
る こと もで きる ので、 なに かい 
たずら がで さそう だ。 

また、 右 ページで やって いる 
ロジカル オペレーションと 組み 
あわせれば、 思わぬ グラフ イツ 
ク 効果 を 楽しめる だろう。 

もっとも、 配列 COPY で 1 
つの キャラクタ を 動かす 場合 は、 
表示と 同時に 消す くふう も 必要 
になり、 ス プライ 卜より は 処理 
が 複雑になる だろう が。 



、つてみ よう。 
醒 配列に 絵 を 複写す る 

SCREENS というと、 ゲ 
ー厶 プログラム などで は 複数の 
ページ （SETPAGE で 指定 
する） と COPY 文で 画面 全体 
や 絵柄の 動ぎ など を 表現す る こ 
とが ひじょうに 多い。 その 手法 
もこ こで は 説明 しないが、 ファ 
ン ダムの ゲーム プログラム や A 
V フォーラムの 作品に いい 例が 
たくさん あるので 探して みょう。 

あまり 使われて いないの が、 
配列に 絵の データ を COPY す 
る 方法 だ。 絵の データ を 配列に 
COPY する の は 上の 書式 どお 
り だが、 COPY する 絵の 大さ 
さに 応じた 配列 を あらかじめ 宣 
言して おかなくて はいけ ない。 



1 つ だけ 顔が ちがいます 



リス 卜 3 ： 顔の COPY と 配列 




50 COPY (0，0)- (24，24) TO A 
60 CLS:C=0:R=RND( 1 )*81 

70 FOR X=5 TO 252 STEP 25: 剛 Y=6 TO 181 
STEP 25:C=C+1 :H- - （C=R) :COP 丫 A，H TO (X+H 
*24， Y) :NEXT:NEXT 

S0 FOR 1=0 TO 1 : I=-STRIG(0) : NEXT: GOTO 60 



O I つ だけち がう 顔が あり ます。 3 つ 数える あいだに 探して ください。 



26 ページの リス 卜 1 + リス 卜 2 に、 
さらに リス 卜 3 をつな いで 実行して み 
ると、 まず ゆっくり 顏を かいて、 それ 
から 左の 画面の ように 80 個の 顔 をす ば 
やく 表示す る。 この 80 個の 顔の なかに 
1 つ だけ ほかと はちがつた 顔が あるの 
でヒ マな 人 は 探して みょう。 スペース 
キー を 押せば、 ふたたび 80 個の 顔 を 表 
示して、 また どこか 別の 場所に 1 つ だ 
けちが つ た 顔 を さ り けな く 置く。 

プログラム は 行 50 に 注目。 もともと 
リス 卜 2 の 行 20 の 配列 宣言 は、 この 行 
50 で 絵の データ を 配列 に C ◦ P 丫 する 
ための ものだった。 

こうして 配列 A (整数 型に なって い 



る） に データ を COPY してお けば、 以 
後お なじ 絵 を すばやく くりかえして 表 
示で きる わけ だ。 しかも、 上下 左右の 
反転 機能 付き。 

行 70 はお もに 80 個の 顔 を 表示して い 
く 部分。 変数 H はいつ も は だが、 力 
ゥン夕 C が 行 20 で 決められた 乱数 R に 
なった とき だけ、 H に 1 が 入る。 する 
とそのと き だけ ここの GOP 丫文は 右 
上から 左下に かいていく ことになる。 
つまり、 左右 反転して いる わけ だ。 た 
だし、 同時に 表示 開始 位置 も 25 ドッ卜 
ずらして いる ことに 注意。 そうしない 
とかいて いく 方向が 逆な ので、 さっち 
り 80 個な らんだよ ラには 見えない の だ。 
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O 4 色の 四角 と 顔と を I 動 I の ロジカル 才べレ 一シ ョ ンで 重ね あわせて みた C 色の 
選び 方で 結果が ぜんぜん 変わって く るので いろいろ やって みると おもしろい 



13ジ カル オペ レー ショ ンと は、 
直訳す ると 「論理演算」。 S« 勺に 
は、 I F 文の なかで よ 〈見かける 
例の A N D とか R な どの こ と な 
の だが、 SCREEN5IU_L のグ 
ラフィック 関係 (7)^ 令 （し I NE、 
PSET、COPY など) で 使う □ 
ジ カル オペレーションと は、 
重なった ときの 新しい 色 を 計算す 
る ものな のた'。 

画面 上に もとあった カラー コ一 
ドを A、 新しく 重ねられ ようとす 
る カラー コード を B とすると、 A 
と B で 4 ビッ ト 単位の 論理演算 を 
して、 その 結果 (7){直 か" 新しい 部分 
の カラ一 コードと なる の だ。 この 
最終的な カラ一 コード を C として 
おこう。 

グラフ ィ ックの ロジカル ォ ペレ 
ーシ ヨンに は 基本的 に 5 種類 あ 
つて、 そ れぞれ の C (最終的 な 力 ラ 
一 コード） は、 A、 B 力、 ら次 のよう 
に 計算され る。 



① PSET 
O— B 

つまり、 B がその まま C になる。 
二れ は ロジカル オペレーション を 
省略した 場合 も 同様で、 ごく ふつ 
うに 「上書き」 する 場合。 ^の P 
SET とおな じことば なので、 ち 
よつ とと まどう。 

② PRESET 
C— NOT B 

たとえば B が 青の 4(&B0 1 
00) だとす ると、 NOT B は& 
B 101 1 で カラー コード 11 の 明 
るい 黄色になる。 

残りの 3 つの ロジカル オペ レー 
シ ヨン は、 k、 B の 2 つの コードの 
値に それぞれの 論理演算 をお 二な 
つて 新しい カラー コード を 計算す 
る。 それぞれ A が 5( 明るい 青)、 
B 力ぐ 12( 暗い 緑) だとす ると、 
(DXOR 

C— A XOR B 
C は 9 の 明るい 赤 



リス 卜 4 ： ロジカル オペレーション 博覧会 



24) TO B 



100) :COPY A TO (1： 



50 COPY (0，0) - （24，24) TO A 
60 CLSrLINE ( ， ) - m ， 1 1) ， 4 ， BF : L INE 
0)- (24，11) ，8，BF:LIME ( 1 3 ， 1 3 ) - ( 24 ， 24 ) 
F:LINE (0，1：5)- (11 ，24) ，15，BF 
70 DIM B(158) :COPY ( ， ) - （ 24 
80 OPEN "GRP:" AS #1 
90 CLS:COPY B TO (100 
0，100) 

100 COPY B TO (m，130):CDPY A TO 
30)，，TPSET :PSET STEP ( 30 ， ) : PR INT 
PSET " :GOSUB 300 

110 COPY B TO (115,130) iCOPY A TO 
30) ， ,TPRESET:PSET STEP(30,0) : PRINT 
PRESET" :GOSUB 300 

120 COPY B TO (115.150) :COPY A TO 
30) , ,TXOR :PSET STEP(30i0) :PRINT 
XOR " :GOSUB 500 

130 COPY B TO (115,130) :COPY A TO 
30)，，TOR :PSET STEPC30»0) :PRINT 
OR " :GOSUB 500 

140 COPY B TO C115»150) :COPY A TO 
30) , ,TAND :PSET STEP ( 30 ， ) : PR INT 
AND " :GOSUB 300 

150 COPY B TO C115.150) :COPY A TO 
30)，， PSET :PSET STEPC30,0) :PRINT 
PSET " :GOSUB 500 



(1： 



160 COPY B TO (115,130) :COPY A TO 
30)，， PRESET:PSET STEPC30.0) :PRINT 
PRESET" :GOSUB 300 

170 COPY B TO (115.150) :COPY A TO 
30)，， XOR :PSET STEPC30)0) :PRINT 
XOR " :GOSUB 500 

180 COPY B TO (115-，130) :COPY A TO 
30)，， OR :PSET STEPC50I0) :PRINT 
OR " :GOSUB 500 

190 COPY B TO (115.150) :COPY A TO 
30)，， AND :PSET STEPC50,0) :PRINT 
AND " :GOSUB 300 
200 GOTO 1 00 

300 FOR W=0 TO 3000:NEXT:RETURN 



#1 

(11： 

#1 : 

(11： 

#1 ： 

(11! 
#1 : 

(11! 
#1 : 

(11! 

#1 '. 

(11! 

#1 : 

(11! 
#1 ！ 

(11! 
#1 : 

(11! 
#1 : 



®0R 

C— A OR B 
C は 13 の 紫 
®AND 

C— A AND B 
C は 4 の 青 
という ふうになる。 

そして、 COPY だけ は、 この 
5 種 頃の D ジ カル オペ レー ショ ン 
の 頭に 「丁」 がつ く 5 觀の ロジカ 
ル オペ レー ショ ン 力ぐ ig;!3H される。 
T はお そらく トレースの 頭文字で、 
C P Y し た 図形の う ち 透明 色に 
なって いる 部分 だけ はいかなる 場 
合で も も と にあった fe* 巧 美る と い 
う もの。 つまり、 図形 <7>^ 明色 以 
外の 部分 を 切り抜いて 車 してい 
る わけた。 これ は、 上の 丁つ きグ 
ループと T な し グループ を 比べて 



みると わかる だろう。 顔の まわり 
は 27 ページ を 見れば わかる よう 
に カラ一 コ一 ド になって いる。 

リスト 1 + リスト 2 に 上の リス 
ト 4 を iii 卩 して 実行す ると、 この 
ロジカル ォ ペレ一 ショ ンの すべて 
を 実演す る （左上の 1 枚の 写真)。 
つまり、 4 色に ぬられた 四角のう 
えに 顔 を 10 とおりの ロジカル ォ 
ペレ一 ショ ンて 重ねてみ たわけ だ。 

この プロ グラム は 見た 目 に 長い 
よう だが、 じつは、 行 100 までと 行- 
200 と 行 300 を 打ち こんで しまえ 
ば、 あと は 行 100 の 行 番号と ロジ 
カル オペ レー ショ ン 名の 部分 （2 
力、 所 あ る） を 書き かえる だけで ど 
ん どん コピーで きて、 じっさいに 
は 打ち こ むの がかん たんな のでせ' 
ひ 試して ほしい。 
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：)^^ テス 卜 

対象 作品 

恒例の プロ コン です。 しめ 切 

りに なった ばかりの MSX 大賞 
と 入れ かわりで 募集し ます。 

コンテ ス 卜の 対象と なる の は、 
フ ァ ンダ厶 に 投稿され た R P 部 
門の 3 つの タイプの 投稿 作品に 
かぎり、 6 月 1 曰の 消印の ある 
ちの (つまり MSX 大賞の しめ 
切りの 翌日） から コンテ ス卜対 
象 作品と して あっかいます。 ま 
た、 しめ 切り は 8 月 20 日 （月） 必 
着と します。 

RP 部門に は、 1 画面 タイプ、 
N 画面 タイプ、 10 画面 タイプの 
3 つがあります (44 ページの 「フ 



アン ダム 募集 要項」 参照)。 

内容 はまった くの 自由です。 
ゲームに かぎらず、 広く 自由な 
発想 で 作 られた オリジナルな プ 
ログ ラム 作品 を 期待して います。 

応募 方法 



通常の ファン ダムへの 投稿と 
まったくお なじです。 

ただし、 44 ページの 「ファン ダ 
厶 募集 要項」 に 書いて ある 〈投稿 
上の ルー」 レ〉 をよ く 読んで、 かな 
らず 守って ください。 

とくに、 O にある 詳しい 解説 
の 手紙の 内容が 不足 している と、 
受けつ けられない 場合が ありま 
す。 とくに、 参考に した ものが 



あるとき は、 かならず 明記して 
ください。 



！考 方法 



コンテ ス卜 期間 中に、 ファン 

ダムで 受けつ けた RP 部門の 投 
稿 作品から、 優秀な 作品 を 月に 
10 本 前後 選び出し、 ID 月 号と 11 
月 号に コンテ ス卜ノ ミネ一 卜 作 
品と して 掲載し ます。 

同時に、 一般の 読者に ノ ミネ 
一 卜 作品の 人気投票 をして もら 
し、 (人気投票の 要項 は 10 月 号と 
11 月 号で 告知)、 その 結果と、 編 
集 部内の コンテ ス 卜 選考委員会 
の 評価と を あわせて、 最終的に 
下記の 各 賞 を 決定し ます。 



短い プログラムと 長い プロ グ 
ラムで は、 演出 効果な どち がい 
が 出て くるの はとう ぜん。 短い 
夕 イブに 不公平がない ように、 
コンテ ス 卜の 審査で は プロ グラ 
厶の 長さ も 重要な ポィ ン卜 とし 
て 評価して いきます。 

ぁマ 先と 
し W 切り 

封筒の 表に 応募 タイプ を 赤で 
明記し、 裏に 住所 • 氏名 を 書 さ、 
T105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
T ！ M M ファ ン 「フ アン ダ 
ム • プロ コン J 係 
まで。 しめ 切り は 曰 月 20 曰 必着。 
それ 以降に 届いた もの は 通常の 
投稿 作品と して あっかいます。 



M ファン^ 


もっとも 優秀な 
作品に 対して 


1 名 賞金 20 万円 


fee 者 


も ゥ c: も 者に 人 5a 
があった 作品に 対して 


1 名 賞金 10 万円 


ちえ 熱 あっち やん 賞 


ほほえましい 
作品、 作者に 対して 


1 名 賞金 5 万円 


BASIC ピクニック 賞 


已 ASIC らしい テクニック を 
使った 作品に 対して 


1 名 賞金 5 万円 


ED ファン ダム 賞 


プログラミング テクニックに 
うならされた 作品に 対して 


1 名 賞金 5 万円 


特別 参加 賞 


全 応募者の なかから 抽選で 


100 名 特製 【レ_5" ド 



MSX を もっと 知りたい 人の 本 



FM 音楽 箱 



横 川 理彦著 • 定価 13D0 円 (本体 1262 円） • A5 版/ MSX で、 もうか 

かせ なくなった FM 音源。 その 音源の 使い方 はもち ろん のこと、 ァ 
レンジまで やって しまお ラ という 音楽 指南の 書。 譜面の 読み方、 コ 

ード、 リズムの ことな どが 章 だて 
で 構成され ている。 1 つ 説明す る 
たびに 短い サンプル プログラム も 
ついてい るので、 耳で 聞いて その 
場で 納得で きる ようになって いる。 
マニュアル だけで はわから なかつ 
た、 FM 音源の 音 を 鳴らし、 それ 
で 効果音 を 楽しんだり、 曲 を 入力 
したり する 方法 やち よつ とした コ 
ッを 説明。 ゲ一厶 ミュージック か 
ら ロック や クラシックまで、 自分 
で プログラムして、 アレンジ をし 
たい 人に ォス スメの 本。 





プログラム コレクション 

511 本 フ /イン 1© 

定価 820 円 （本体 円） • A 已版 Z 月刊 MSX • FAN の 1 昍 g 年 5 月 
号〜 10 月 号に 掲載した プログラムから 5D 本 を 厳選。 各界に 話題 を 巻 

き 起こした マシン 語 講座 「E[D フ 




アン ダム」 の SHO D〜SH0 2、 
「AV フォーラム」 の 前身 「サ ゥン 
ド フォーラム」 の 5 月 号〜 10 月 号 
分 も 掲載。 人気 作品で は SLG の 
「LAST WARjs コミカル R 
PG の 『まもの ク エス 卜 n』、 バズ 
ルの 『TESR I T』、 シ ユー ティ 
ン グの 『/3 ミれ すた』 な どが 収録され 
ている。 この 本 はま だ 在庫が ある 
ので 注文よ ろしく。 



プログラム コレクション 50 本の 

セし々 ショ: A ' JI 勺 Tlk 募集 中/ 

月刊 MSX'FAN も、 ついに 4 年 目に 突 Ac その 間に たくさんの プロ グラ 
ム のす S!i 作品が どんどん 「プログラム コ レ クシ ヨン 50 本」 に ま とめら; つ 
いに 7 号 目 が 発売 さ れた。 おかげ さまで 5 号 目まで はすべ て g 。新しく 
MSX の ユーザ一 になった 人に ほしいと いって もらっても、 どう しょう も 
なかった のが 実情。 そこで、 セレクション 版 を 出そうと いう ことにな つた。 
みなさんの リクエスト で、 人気の 高 いもの を 集めて 1 冊の 「プログラム コレ 
クシ ヨン」 にしよう という 考え だ。 発売 は みんなの リクエストが 集まって か 



ら、 という ことて '年内 目標 かな。 思い出 や、 選んだ 3 里 由な どの メッセージ 
を そえて、 応募して ほしい。 す g で 5 名に セレクションの ソフト を、 10 名 
に 本 を 1 30 名の みなさんに M ファン C7)t^ 製 テレカ を プレゼント。 しめ 切り 
は 7 月 31 日 （消印 有効)。 ^は、 MSX • FAINUO 月 号 誌上で。 
参 応驗領 /® リ ク エス ト ソフト 名 を 1 つ (赤い 字で 明記) ®iM んだ 理由 
(どこが' 好き、 自分 は 何 点 取った、 ここ を するとい い、 などの 意見 も） 
③ 所有 «1 と ユーザ一 つてい る ファン ダム コレクションの 本 <7>^ 数 

つ て い る フ ァ ン ダム コ レ ク シ ョ ンの ソ フ ト の号!^5^便番号、 胃、 
電話番号 ⑦ 名前、 (年齢） 

• 送 り 先/ テ 1 都 港 区 新橋 4 一 1 —フ 徳間 書店 ィ ンタ 一メディア 
MSX - FAMiUm 部 「プロ コレ' リクエスト」 係 



'ノ 



J 




— 學 太/定価 880 円 (本体 B54 円） • A 已 版/ 1989 年 11 
月 号〜 go 年 4 月 号で 掲載 し た ゲーム プログラム のな 
かから 50 本 を 選び、 1 冊に まとめた、 おなじみの ラ 
イブ ラリー 第 7 弾。 最近ます ます 高度に なって きた 
AV フォーラム 半年 ふんの ほか、 BAS I C ゃマシ 
ン 語の 入門 記事 も 再 掲載。 評判の よかった FM 音源 
の プログラム を 集めた セレク 卜 版 も ある。 
—參 ソフ卜 Z 定価 4 , 8 叩 円 （税別） • ミ 二 版の 文庫本 サ 
ィズ Z 上記の 本に 掲載され ている 50 本の ゲーム プロ 
グラム を 1 枚の ディスクに まとめた 同 夕ィ卜 ルのソ 
フ卜も ある。 もちろん、 ちゃんと リス 卜 も 見られる 
ので 改造 も 自由にで きる。 





お求め はお 近くの 本屋さん へ （ない とき は 注文して 取り寄せて もらって ください） 于 105-55 東京都 港 区 新橋 4 — 10 — 1 徳間 書店き ( 代) 



第 13 回 



ゲームの 深層に 潜む 宝物 を 探し出せ/ 



記 




の 



ラビリンス 




その後の 仁義な ぎ 
スナッチ ヤー 





ここ は ネオ コ ウベ シティの 市 
長官 邸。 スナッチ ヤー 対策 会議 
の 緊急 会議が 行われて いた。 ス 
夕ッフ は、 市長、 秘書官、 警察 

署長、 それに 市議会議員 3 名の 
計 6 名が 集められ ていた。 ネオ 
コ ウベ シティ 高等 地方裁判所 長 
は、 病気の ため 休んで いる。 そ 
のた め、 議決 は 4 対 2 になら な 
いとで きない。 もちろん、 この 
会議での 議決 は、 そラ 重要な 意 
味 を 持つ こと はない。 現在の ァ 
メ リカの 大統領と 同等の 権力 を 
市長 は 持って いるの だ。 
秘書官 今回、 お集まり いただ 
いたの は ほかで もありません。 
パ ォパォ • シードの 処遇に つい 
てです。 彼 は、 スナッチ ヤー か 
ら 「シード 博士」 と し 、われた と プ 
チ • メタルからの 報告が ありま 
した。 これまで も、 この 会議で 
はシー ドの 過去が 度々 議題に の 
ぼり ましたが、 今回の この 言葉 
は 我々 の 推理 を 大幅に 進めて く 
れ るので はない かと 思います。 
秘書官に 名前 はない。 本当 は 
あるの だが、 誰ち 知らないの だ。 
誰も 名前 を 呼 ふ' 必要がない。 だ 



まって 見る と、 目が 合う。 目が 
合ラ と、 後 は 「君」 という 一語で 
用が 済んで しま ラ。 
市長 君が いっとる の は、 シ一 
ドが スナッチ ャ 一の 開発 に た ず 
さわって いたので はない か、 と 
いう あの 説の こと だな。 『MS 
X'FANj とかいう 雑誌に 出て 
いた 説か。 しかし、 あんな 推測 
だらけの 記事 を 考慮の 対象に し 
なくて はいかん のか 7^ 
議員 1 あんな 記事って ひどい 
んじ やない。 僕、 あれ 愛読 誌な 
んっ すよ 一。 テレカ も 当たった 
こと あるし。 ひどい、 ひどい。 
それに、 推測 だらけの 記事った 
つて、 あれ はとっても 頭の い 読 
者の 投稿が も とに なって るんだ 
から、 すごい 説得力あります よ。 
市長 それ もそう か。 

断って おくが、 この 市長に は 
自説と か 定見と いった もの は 期 
待で きない。 ふらふら という こ 
とが 変わる ので 有名。 ジ エミー 
のお 願いで、 シード を 簡単に 復 
職 させた ことで も 明らか。 
議員 3 よ 一す るに さ、 あれで 
しょ。 シードと ジ エミーが スナ 



策 会 つ 刃 



ツチ ヤーの 開発 要員で、 コール 
ド スリープして たって 話で しょ。 
八 リー は 曰 人の 息子 だってい う。 
だから 「シード 博士」 つてい う 中 
国人 スナッチ ャ一 チン • シ ユウ 
ホウの 言葉って、 かなり この 説 
を 裏 づけち やったり す るんだ よ 
ね。 やっぱり、 そうな のかな 一。 
シード を ここに 呼んで いろいろ 
聞きた いとこ なんだ け どな 一。 
ジ ヤンカー は ランナーが 1 人し 
かいない し。 どラ して、 あんな 
に 大規模な 組織な のに 肝心の ラ 



ンナ 一が 1 人し かいない の 7^ 
市長 うむ …… 

議員 2 よっぽど 給料 安いん じ 
やない の 7 もっと さ、 危険 手 
当てと かっけて さ 一。 
市長 大丈夫。 スナッチ ヤー は 
もうす ぐ 根絶され るんだ。 わし 
に はそんな 気がする。 なんつつ 
て も、 今月 号の M ファンで ディ 
スク 3 まで 行って るんだ もん。 
まさか 『スナッチ ヤー 3』 まで 行 
くと は 考えら れんし。 スナッチ 
ヤーの 命 もこ こまで だな。 










^1^1 
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【ランダム つ て 何者 だ つ たんだ は， 




八 リー • ベンソン 

後半で 殺されて しまう かわい そ 二 
な キャラ： 実は、 ギリ アンと ジ: 

ミーの 息子だった！？ 




轉 



力 卜 リー ヌ 



前 作で は、 ちょこ まか 歩き回った 
リ、 シャワー シーン を 見せて くれ 
たり と、 わり と 重要だった のに。 



一の ことなん じ やが、 シードが 
博士と 呼 ばれる よ う な 立場 だ つ 
たと すると、 ジ エミーが 何 を や 
つていた か、 というの が 問題に 
なって きますな。 
議員 2 そう。 スナッチ ャ一 た 
ちが ジ エミー を さらって つたの 
は 深 一い 理由が ある はず だ。 
議員 1 えつ 7 彼女って スナ 
ツチされ たんじ やない の 7 
議員 £ されん されん/ あん 
な 重要人物が 簡単に 殺されて た 
まる か I？ 彼女 はね 一、 ス ナツ 
チヤ 一の 泣き どころ を 直す 能力 
を 持って るん じ やない かと 思う 
ん だな。 だから スナッチ ヤーが 
さらって いった、 と。 
市長 スナッチ ヤーの 泣 さど こ 
ろ、 とい ラと 7^ 

議員 2 やつば、 あの 太陽光線 




ふ ふ— 



ベンソン • カニンガム 

物語 後半で スナッチ されて しまう 
かわいそうな 人。 いつ ス ナツキ さ 
れ たかは 不明。 




ミカ ケス レイ 卜ン 



ほとんど、 座った ままで ゲーム 中 
の 人生 を 終える だけの キャラに な 
つてし まった。 



に 弱い という マヌケ なと ころ だ 
ろろ な。 やつら は そのために、 
えらい 苦労 をして いるんだ。 
市長 なるほど。 
簪察 署長 とにかく、 遊園地で 
足 ふ' みして る バオ パォ • シード 
に 早く 先に 行っても らうし か あ 
りません な。 黒幕の 姿 も 見え か 
くれして きました からな。 
市長 何 か 先 を 知つ てるような 
口/ぶり だね。 知つ てること はい 
いなさい。 

警察署 長 だって、 コ ナミの 情 
報 規制 だって あるし ね 一、 なか 
なか …… 。 まつ、 次号で この 記 
事が 完結す るから、 それ 待って 
たほうが い いんじゃない 7 

市長 じ や、 来月の 7 曰まで、 
この 会議 はお 休みと ぃラ こと だ 
な。 う 一む、 待ち遠し 



かわいち よつ/ 
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蓄察 署長 ジ ヤンカーって 金ば 
つか 使って るから ね 一。 もう ャ 
メ ちゃ ラ かって 意見 も あんだよ 
な。 だから 武器なん かも 自費で 
買わせる ようにし てるんだ。 ノく 
ゥン ティ • 八ン夕 一の ほうがよ 
っぽ ど 役に立つつ ていう ゥヮサ 
も あるし。 

議員 3 バウ ン ティ • 八ン 夕一 
といえば、 ランダム ，八 ジルっ 
て どうして、 あんなに 死なない 
のかね 一。 人間 じ やない のか も 
しれない な 一。 

その 時、 会議室 内に、 「ぎく 
つ./」 という 声が ひび さわた つ 
た。 どうやら、 この 部屋の 会話 
は 盗聴され ている らしい。 会話 
を 聞いた 誰かが、 この 「ぎく 
つ/」 という 声 を 出して、 それが 

何百 兆 分の 1 の 確率で 起こる 時 
空の ゆがみ を 通して 聞こえて ぎ 
たようで ある。 この 声の 主 は 誰 
だろう。 

市長 ランダムって 何 か あるん 
じ やない かと は 思って いたんだ。 
議員 3 何 か あるって 7 
市長 よ一 する に、 けっこう ス 
\ ^一 リ 一の 中で 重要な 役割 果た 



して るん じ やない かって こと だ。 
議員 1 う 一ん、 あり そラ あり 
そラ。 でち、 SD の 最後に 行く 
まで、 謎の 男 だかんな 一。 これ 
に関して は、 推理の しょうがな 
かった ちんね。 

議員 2 局長 は スナッチ されち 
やうし、 八 リー は シードた ちの 
息子 だってい うし、 ランダム も 
重要人物 か。 まるで 関係者が 1 
か 所に 集まり まくった つて 感じ 
だな 一。 ミカ はどうし たんだ。 
実は スナッチ ヤーだった とか、 
そんな 話ない の 7^ 
警察 所長 う 一ん、 影 薄い よね、 
SD では。 力 卜 リー ヌも 重要 度 
低くな つてる し。 色気って いう 
点で は SD つて かなり 手 抜いて 
るよ な。 

市長 淋しい わな、 その へんは。 
秘書官 市長、 話題が それて ま 
すそ。 もっと 核心に 迫る 話題 を 
出さない と、 また ラビリンスの 
人気が 落ちて しまいます。 
市長 うむ、 2 か 月 も 休んで 再 
開 してす ぐ に 人気投票 最下位で 
は 力 ッコ つかん もんな 一。 
蓄察 所長 そういえば、 ジ エミ 




ギリ アン • シード 

M ファン 誌上で は、 パ 才パ才 • シ 
一 ド という 名前。 いわず と しれた 
この ゲームの 主人公./ 



ジ エミー 'シード 

ギリ アンの 奥さん。 ギリ アンと と 
ともに スナッチ ヤー 開発に たず さ 
わって いたの だろ う か！？ 




ランダム • 八ジル 



SD になって、 特に 後半 重要 度が 
増して く る 要注意人物。 彼の 正体 
は 何 か!？ 楽しみで すな 一。 




SD て やっと セリフ を もらえた 本 
当に かわいそうな キ 汴ラ。 殺され" 
るた めだけ に 出て く！^，.. 




ヨ^！ 1 纖 





ソフ卜 30 本の 
ゼン 卜つ き/ 



〈表 1〉 ゲ一^ ソフ卜 



ゲーム 名 



R-TYPE (アール タイプ） 

i き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 

ァ ルバ トロ ス n 
アレス タ I 
アン デッ ドラ イン 



維新の 嵐 



F — I スピリット 3 D スペシャル 

ェメ ラル ド * ドラゴン 

SD スナッチ ャ一 

SD ガン ダム ガチャ ボン 戦士 2 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

カオス エンジェル ズ 

ガリ ウスの 迷宮 

ガン シップ 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 



グラディウス Z 
クリムゾン 
ク リム ゾン II 
激突べ ナントし 



沙羅曼 蛇 
三国志 



1 ヴァル ッシル ト 
1 ヴァル ッシル ト I 



ゼビ ウス〜 ファー ド ラウ ト 伝説〜 
ゼロ 第 4 の ュニッ ト 4 
ソ リ ッ ド スネーク 
ダン ジョン ハンター 
ディスク ステーション 各 号 
ディスク NG 各 号 



ドラゴン ク エス ト II 

ドラゴン ナイ ト 

ト' ラ ゴンス ピリ 'ン ト 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
ナビ チューン 
信 長の 野望 < 全国 版 > 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
ハイ ドラ イド 3 
バル ンバ 
パロディ ウス 
ヒー チ アップ 各 号 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファンタジー 
フ オクシ 一 
ブライ 上卷 

フ 口野 球フ アミ リ一 スタジアム 
ポ ツキ一 

麻雀 狂 時代 SPECIAL PART II 
マスタ一' 才ブ * モンスター ズ 
魔 導 物語 i — 2 — 3 
魔 導師 ラル バ総集 編 
夢幻 戦士 ヴ アリス II 
ラ ， ヴァル 一 
ラスト' ハルマゲドン 
ルーレ マスタ一 



コ一 ドス 島 戦記 
コボ クラッシュ 
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『MSX * FAN』 では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケー卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 万の なかから 抽 
選で 30 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照） を 差 し 上げて います。 しめ 切 り は 
6 月 30 曰 必着。 当選者の 発表 は 已月曰 
曰 発売の 本誌 9 月 号の 欄外で おこない 
ます。 

國 アン ケー卜 

丄 I あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 
んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 
合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 
字の 大 さいほう を 答えて ください。 
®MSX(RAM8K) 
eMSX(RAM16K) 
®MSX(RAM32K) 
@MSX(RAM64K) 
©MSX2(VRAMS4fO 
©MSX2(VRAM]PBK) 
(Z)MSX2+ © 持って いない 

m 今後、 MSX2 + を 買う 予定 は あ 
ります か (E で ⑦ 以外の 人の み 答えて 

ください)。 
①もラ すぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
(D 買ラ つもり はない 

m 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリンタ © デ 一夕 レコーダ （ォ一 
ディ ォほを 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RGB ディスプレイ 
@) モデム © マウス 8' 持って いない 
⑩八ン ディ プリンタ {0 その他 （具体 
的に 記入して ください） 

m 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 



ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

：! の 番号で お答えく ださい。 

！ 5, MSX で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 記入して ください。 

①ゲ 一厶 © プログラミング ③パソ 

コン 通信 @ ワープロ ©CG ©ビ 

デォ 編集 ⑦コン ピュー 夕 ミュー ジッ 

ク （D ビジネス （§) 学習 ® その他 

W. 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お 

と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 

答えて ください。 

'1 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 
して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

8 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 

実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 

m 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （また は 役に たった） 記事 

を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
10 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

m あなたの 持って いる [visx、 MS 

X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
一 ム機は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

① ファミコン ©セ ガマ一 ク m 系 0) 
メガ ドライブ @PC エンジン ©P 
C88 系 ©PC98 系 （P0286 も 含む） 
(2)FM7Z77 系 （1X1 系 © ゲーム 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
⑪ どれ も 持って いない 

m. あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 

3 のラ ちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

11 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

(D10 倍 O 新 10 倍 ③ PAC @FM 
パック © どれ も 持って いない 
M 業務 用、 ファミコン、 PC8B/98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思 ラソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 



^ プ レゼ ン卜 リス 卜 ， 

ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケー ト解 
答/ 、ガキ に 記入 して 〈ださい （それ 
ぞ れのソ フ ト の詳細は#^曷載ぺー ジ 

で)。 



プ レゼ ン 卜 ゲーム 名 



ソ リ ッ ドス ネ一ク 

SD スナッチ ャ一 -'' 

三国志 n 



/、つ レン ノ《 ' 

殺しの ドレス 2 

雀 ボーグ • すずめ …… • …… 

フ オクシ一 

ディスク ステーション 7 月 号 
ピーチ アップ 4 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

く FAN SCOOP 〉 ドラゴン ス レイヤ一 英 Iff 云 説 
く FAN ATTACK) ソ リ ッ ドス ネ一ク 
く FAN ATTACK>SD スナッチ ャ一 
く FAN ATTACK > 三国志 11 
BAS に ピクニック 
記憶の ラビリンス 
く フ アン ダム > ゲーム プロ グラム 
< ファン ダム〉 ED ファン ダム 
く ファン ダム > ファン ダム パーラ一 
く フ アン ダム〉 AV フォーラム 



く ファン ダム〉 ちえ 熱 あっち やん 
FM 音楽 館 

LINKS INFORMATION PAGE 

ゲーム 制作 講座 

FFB 

ゲーム 十字軍 
MIDI 

く FAN NEWS > シュ ヴァル ッ シ ル ト II 

ぐ FAN NEWS 〉 バ ルンバ 

<FAN NEWS>$g しの ドレス 2 

く FAN NEWS > 雀 ボーグ • すずめ 

く FAN NEWS> フ才 クシ一 

DMfan 

ON SALE 

COMING SOON 

FAN CLIP 

i GM レビュー 




〈表 3〉 雑誌 



MSX マガジン 
コンブ ティーク 
テク ノ ポ リ ス 
ゲ一メ ス 卜 
ポプ コム 

マイ コ ン BAS に マガジン 
ログイン 

その他の バソコ ン 雑誌、 



ァ ミコン 必勝 本 

ァ ミ コ ン 通信 

ァ ミ リ 一コンビ ュ一 タス 
@フ アミ コン 
その他の ファ ミ コ ン 雑誌 
PC Engine FAN 
月 干 IjPC ェンジ ン 
@)PC ェ ン ジン 



どれ も 読んで いない 



•5 月 号の 当選者 発表 は S ぺ I ジから の 欄外で 発表して います。 
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肇 3D ゲ一 ^卜 リオ 4 P35 〈カミ カゼ〉 ①、 P39<3D BATTLE) 
@s P41 〈コプ タ<ん の 着 艦 訓練〉 f) 誊ゴ j レフ ゲーム コンビ 4P 
36<mini SOLID G〇LR ①、 P40<GOLF LAND〉©«24 時間 

戦う わき やないだ ろ- t>P37 〈ジャパニーズ ビジネスマン （円の 奇跡)〉 



①暴 ああ、 ゴ/ _i ひも 4 P37 〈ゴ^ ボール〉 6) 暴 決闘 ファン 待望の 背中 
合わせ 対決 ゆ P38 〈対戦 型 • 1 人で も 遊べます ■ ガンマン〉 ①鲁 なわ 
とび 感覚 4 P39 〈鉄 球〉 ①き慶 大学の 学生の ことで はない 4 P 
42<K-0 BO Y〉© ※丸 囲み 数字 は 画面 数 



巨大 戦艦の 奥深 くへ と 侵入して いく 無人 戦闘機 



力 




力 e 



CE32/2+V 闩 AM64K 



BY HERO 氏 



〔自 機左赫 



SPACE 



ステー ヮ リア / リフ 。し T 




シュ ウイ イン 



Oil 気 口 を 進んで いるよう な 効果音 



外から の 攻撃 にビク ともしな 
しぺタ 国の 宇宙 戦艦に 手 を 焼いて 
いた" 国 は、 その 戦艦の まがり 
くねった 通気 口に 無人 戦闘機 を 
潜入 させた、 というの が、 背景 
に 流れる ス卜ー リー。 

通気 口 は、 2. 5 キロ ごとに 出口 
が あり、 そこ を 抜ける たびに 通 



1 画面 



気 口の 色が 黒に 近い 青から だん 
だん 明るい 青に 変わって いく。 
6 つ 目の 出口 を 抜ける と、 破壊 
目標の 戦艦 中枢に 体当たりして 
使命 を 果たす ことになる。 

スター 卜してから 出口まで が 
1 つの ステ一 ジ になって いて、 
全 5 ステージの 構成に なって い 
る。 各 ステージ をク リアしたら 
カーソル キーの 下 を 押して 次の 
ステージへ 進む。 とちゅうで 壁 
や 天井 や 床に /3 くつかったら それ 
までの 飛行 距離が 表示され てゲ 
ー厶 オーバー。 

最後の 中枢に たどりつく とま 
た 最初の ステージに もどり、 ス 
コアと なる 飛行 距離 は そのまま 
加算され ていく。 

いかにも 戦艦の 通気 口 を 飛ん 
でい るかの ような 効果音が 気分 
を もりあげて くれる し、 通気 口 
の 気まぐれな 曲がりぐ あい もス 
リルと やさし さの バランス がち 



P^iJ ス卜は 48 ページ 




ようどい い。 シンプルながら、 
その 世界に いつのまにか 入って 
しま ^ゲームの] つ だ。 



1 画面 



各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 ira=4Q 字 X24 行と 
して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして ください。 
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あの 名作 を 作者 自身が 1 画面 タイプに 圧縮し ち 
mini ミニ ソリッド ゴルフ 

SOLID GOLF 



CSa2/2+VRAM64K 



BY YOSHIX 



バ . (^f 、し/しの^^ 胃躉 

n STOP n \ ^(表し、 ポ 二/ UD 鶴〉 



18 あ/し 終了 Bj:^) 

リア しマ 



V ボ に/し a)■^2〈V|^t ('長く4?しれほ!まど急く^^ふ'')) 



考えて みると ずい a5 《ん むかし 
のよ ラ だが、 1988 年 8 月 号の M 
ファンに 『S01_ I D GOL 
F』 という ゴルフ ゲームが 揭載 
された。 リス 卜の 長さ は 7 画面 
もあった が、 上下に 広がった 木 
—ルを 攻めて いく ユニークな ァ 
イデア （夕 ィ卜ル の 意味 は 「立体 
ゴルフ」） がお もしろ いので 積極 
的に 採用した のだった。 

その 作者の 丫 OS H I X が、 
ほぽ おなじ 内容の ゲーム を 1 画 
面 タイプにまで 圧縮した のが、 
この 作品 だ。 略して ミニ SG と 




呼 ぼラ。 

前 作で は、 フェアウェイ、 木、 
バンカー、 池な どの 区別が あつ 
たが、 ミニ SG の ほう は、 フエ 
ァ ウェイし かない。 しかし、 前 
作と ミニ SG との 大きな ちがい 
は そのく らいで、 ほぼ、 前 作の 
画期的な 楽し さ を 1 画面 タイプ 
のなかに 再現して いると いえる 

だろう。 設置され ている コース 
もちやん と 18 ホール ある。 
■5 二 SG の 進め 方 

この ゴ' ルフ では クラブ は 1 つ 
しかない。 

画面の 下に 「LLLRRR」 と 
表示され ていて、 指示 用の 青い 
ボールで この 6 か 所の どれ か を 
選んで X 方向の 強さ を 決める。 
右端の 闩を 選んで いると 右方 向 
への 力が もっとも 強く、 左端の 
L を 選んで いると 左方 向への 力 
が もっとも 強い わけ だ。 




1 画面 



[D^iJ ス卜は 49 ページ "I 



► 

全 18 ホールから 
難所 を ピック アップ 




ホール 18 




そして、 スペース キー を 押す 
と ビープ 音が ピ ピ ピ ピ と 鳴る。 
この 音 は 重要な ので 聞 こえに く 
かったら 音量 をす こしあげ てお 
いた ほうがいい。 スペース キー 
を 押してい る 時間に 応じて 丫方 

向への 強さが 決まる （8 段階)。 
その 段階 を 音が 教えて くれてい 
るの だ。 ずっと 押してい ると 最 
高段 階に 達して、 自動的に ボー 
] にこで は 左 をね らうの 力 im: 思いき り 打つ 

C ポ一 ルがニ のよう な 車 をえ が 1< 、て はねかえ 

る そうして 旗に 向かって 一直 Jio ポ一ル が 
旗に 少しで も ふれる と 「カツ ブイン」 になる • 




ルは 打ち出されて しまう。 

画面 下の 表示のう ち 「H」 で 木 
ール 番号が 示され、 そのす ぐ 右 
がその ホールの 規定 打数 (パー)、 
その ホールで プレイヤーが 何 打 
目 を 打つ のか は 左に 表示。 右端 
が プレイヤーの 現在の スコア 
(規定 打数と どのくらい 離れて 
いるか)。 このへん はふつ ろの ゴ 
ルフ とおな じだ。 

ボール は 左右の 壁に あたって 
はねかえったり、 宙に 浮か 天 
井に あたって はねかえつ たりす 
る。 かんたん そ^に 見えて 意外 
に むずかしい ホールが あったり、 
むずかし そうに 見えて 意外に か 
ん たんな ホールが あったり、 ち 
よつ とした ミスから 大幅に スコ 
ァを くずす 原因に なったり …… 。 
ボール は 単純に 見える が 味わい 
は 奥深い。 
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-部修 止 すれば MSX い RAM8K で 励_ き ま す。 



誦 



01^ I J ス卜は 50 ページ 



ど こ がジ ャパ ニーズ ビ ジネ ス 
マン じ やと だれもが 思う。 そし 
て 副題の 「円の 奇跡」 が 「円の 軌 
跡」 の シャレ だと 気がつく。 

この ゲーム は そこから はじま 
る。 画面 中央の ウィンドウ 内に 
自分の 操作す る バーが 現れ、 あ 
たるた びに 色が 変わり 高く バウ 
ン K していく 円 を はねかえして 



いく。 円 は 気まぐれに 緑、 明る 
い 緑、 青、 群青 色、 赤、 水色の 
どれ かの 色に 変化し、 色に 応じ 
て 左右への それ 方が 激 し く なる。 
水色が もっとち 激しく、 緑は垂 
直上 昇。 円が 天井に あたる まで 
キープし つづけ、 最後に その 円 
を 受け止め ると ステージ ク リア。 
地面の 色 や ウィン ドウの 大 ささ 




画面 中 5^ 寸 近の ウィン ドウ 内で 円 を 打ち返 
していく © ステ一 ジク リアしたり、 失敗し 

たりす る と: が 二の よ う に 表示 さ れて 
自 加 の 業 镇が明 ら かに な る 

が 変わって ゲーム は 進む （ただ 

し 4 ステージ ごとの く りかえ 

し）。 そうそう 水色の 円 だけ は 打 

ちかえさなくても セーフと いう 

特別な 円です。 




自機 （白し 、ボール ） カ錄 色の ポ一ル を ゴム ヒモで ひつ はって いく 




リレの 動 さが 見えない ゴム ひも を 雄弁に 語る 

：1ム« ！画ル 



C^2/2+VRAM64K 



BY さやま 



f リアし" r 




A 




自機 （白い ボール) を 動かして 
緑色の ボール を 誘導し、 赤い 大 
ぎな ボールに ぶっけて 破壊す る。 

赤い ボール を ぜん /3; 破壊す ると 
ステージ ク リアで、 ク リアす る 
たびに 赤い ボール は 増えて いく。 
自 機が 外枠 や 赤い ボールに 触れ 
ると ゲームオーバー。 
'ポールに; 主 目 この ゲームで は ボールし か 出 

円の 軌跡が 奇跡。 曰 本人 ゥソ ツキ 金 モウ カルネ 



てこない が、 やはり、 主役 はゴ 
厶ひ ちだろ^。 ゴム ひち は、 け 
つして 表示され る こと はない が、 
自 機と 緑色の ボールの あいだに 
ある ゴム ひもの 存在 を、 緑色の 
ボールの 動 さがさ わめて 明確に 
表現して いる。 なかなか 思い ど 
おりに し 、かない 緑色の ボールの 
不思議な 浮遊 感覚が おもしろい。 




クリ ァ する たびに 赤い ポール は 増える 



ジャ /に-: 



ニ-麟 ス マン 



1 画面 



D^i J ス卜は 51 ページ 一 





(円の 奇跡） 

CS12/2+VRAM64K BY 4 月 7 日に 生まれて 



べしの 移 1^ V— 4 



ゲし厶 進行/ リアし 1 



フ。 し T ^ \ 




一に- ドゾノ 
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決闘 ファン はこの 形式の ゲーム を 待って いた/ 

封戟 型/)、、、 つ、 

； 人て、、 嫌べ ます, • Z \ Z 

CSaC532/2+RAM8K BY 野々 巿穂積 

し ホ 。-卜 ①！ 

• 了 cur ャ- のま fei ま 

，1ん76し丁 




I ピスト I しもお (ュ 人 7。" 




20 世紀末に 生きる 曰 本人のお 
となと して 冷静に 考えて みると 
あまり メジャー ではない ような 
気 もす るが、 それでも やはり、 
あの 「決闘」 にあ こがれて いる 
人々 は 多い ので はない かとい う 
気がする。 決闘 ファンた ち は、 
従来、 たんに 反射神経 を 競い あ 
ラ だけで 満足す る ほかなかった。 
しかし、 じつは、 相手と 背中 合 
わせで 歩いて いき、 5 歩 目で 振 
り 返って うちあう という 形式で 
戦いたくて しかたがなかった の 
ではないだ ろうか。 

この ゲーム は、 そろいう 典型 
的な 決闘 シーンの 夢 を かなえて 
くれる システム を 持って いる。 

しかも、 人間 を 相手に して 2 
人 対戦で も 遊べる し、 コンビ ュ 
一夕 を 相手に 孤独な 決 闘 （もし 
そんな ものが あれば の 話 だが） 
を 楽しむ ことち できる。 



2 人 対戦の 場合 は、 RUN 直 
後に を 入力 (なにも 入力せ ず 
リターン キー だけで もお なじ）、 
対 コンピュータ 戦 を 望む 場合 は 
1 以上の 数値 を 入力す る。 この 
場合、 入力した 数値が 大きい ほ 
ど、 コンピュータ は 弱くなる。 
たとえば、 100 を 入力す ると、 振 
り 返っても 2、 3 秒 待って くれ 
るの だ。 世界一 やさしい 決闘 相 
手 だ。 もちろん、 1 を 入力す る 
と ピリ ピリす るよう な 真剣勝負 
が 楽しめる。 

基本的に はィ ラス 卜の ような 
キ 一操作 システム だが、 プ ログ 
ラム 行 2 の 「J= 1 」を「」=0」 
に 変える と、 プレイヤー 1 がキ 
一 ボード、 プレイヤー 2 がジョ 
ィ スティック （ポー 卜 1 ) という 
ふラ にもで さる。 親切。 

それから 早くろ ちす ぎる と、 
卑怯者になる ので 注意。 



プレイヤー 1 の 勝ち/ 




D 1 /\ O C 4 ^ 


ま 


0「* 」 の 表示され ている ィ: に 注目 = 銃彈は プレイヤ一 


2 のき 頁 35 をう ちぬいて いる 


プレイヤー 2 の 勝ち./ 




， 


\ あ、 や 


Q この if^ は、 プレイヤ一 1 の 頭 部が うちぬかれ ている 


C なんとなく 頭が 痛くなる 







身- 






す 














背中合わせから 1 歩、 

てうつ。 人間 相手で も 二 


2 歩、 3 歩、 4 歩、 5 歩 …… の 瞬間に 振り返つ 
ンビュ 一タ 相手で もこの 緊張 感が 楽しい 


両者 あいうち./ 






斧 

UJ" ぶ' L 


す 

'あ お- » 'し- ， t t 



o 最高 レベルの コンピュータ と 戦つ 



、ると よくこう なる. こ れがぁ るから 判定 力， 言 用 でき る 
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'てつぎ ゆう」 の 5 文字が やけに 説得力が あって 

鉄 球 



CS3CSa2/2+RAM8K 



已丫 若 林 賢人 




smcE 



いずし 



基本的に は 「なわとび」 なの だ 
が、 それ 以上に わたしたち は 画 
面 上の 「[てっき ゆう]」 という 表 
示に おびやかされる。 

こういうの を、 ことばの 力と 
いうの だろう か。 なんだか しら 
ない がたん なる 灰色の 丸い スプ 
ライ 卜が、 あたる ととっても 痛 
い 鉄 球に 思えて、 つい 力 を こめ 



ディー 



てよ けて しまう の だ。 
鉄 球 は、 まぬけ そうな 人の 周 
囲 をぐ るぐ る まわる。 まぬけ そ 
うな 人、 すなわち、 キミ は、 ス 
ペース キー を 押して この 鉄 球 を 
ジャンプ でかわす。 かわす たび 
に 鉄 球の ス ピー ド が 速 くな つて 
いくのが スリリングで いい。 

この 鉄 球の スピード は、 20 回 



JK 卜 ル 



3D BATTLE 



tZSlCSa2/2+RAM8K 



BY 若 林 賢人 




ァレ T ャ -15) 



17( リア レ丁 、 

^(51 /て 曙 射 

f 



すべての 戦い は 雪合戦 を 基本 
としてい る、 と ゲーテ がいった 
が (もちろんう そだが） この ゲー 
厶 でも、 基本的に は、 対戦 者 は 
雪合戦と おなじような 気持ちで 
弾 を 相手め がけて 発射 すれば い 
いの だ。 

この ゲーム は 2 人 対戦 専用。 
画面 は 2 つに 分割され、 画面に 



向かって左 半分が プレイお 一 1 、 

右 半分が プレイヤー 2 だ。 

この 左右の 画面 は、 おなじ 通 
路を こっちから 見た ものと あて 
ちから 見た もので、 たとえば、 
プレイヤー 1 が こっちから 弾 を 
発射す ると、 左側の 画面で は 弾 
はだん だん 小さくな つてい く。 
しかし、 右側で は 逆に 近づいて 



1 画面 



D^iJ ス卜は 53 ページ つ 





力強い ひらがなで 正体 を はっきり したう えで 
ぐるぐ る まわる まお あ これ を 飛び こえる たびに 
スピード は 速くな つてく る 

とふ' のに 成功した とさに 最高に 
達し、 以後、 コンピュータと 一 
体の リズ 厶感を 持つ もの だけが 
スコア を 伸ばす ことができる。 
告白す るが、 わたしが はじめて 
30 回 を 超える ことができた とき、 
自然に 涙が 出て きた。 こういう 
の を、 神の 導きと いうの だろう 
か。 いわない いわない。 





くるので だんだん 大きくな つて 

いるよう に 見える の だ。 
こんなに わかりやすく 弾が 迫 

つてく るの だから、 ちょっとで 

も 敵弾に あたる と シュヮ シュヮ 
ノと 赤い 炎が 広がって ゲーム ォ 
-バー。 カーソル キーの 上 を 押 



のろまな フレイヤー 



りかこむ 
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2 画面 



D^U ス卜は 55 ページ 



打つ 方向 を 決め/ くつ一 を 加減 して ショット。 iilh に 影 を 落として 飛ぶ ゴ 
ルフボ 一ルは けっこう リアリティが ある （バウンド もす るし〉。 赤い ポール は コンピュータの ボール 




行って しまった とき は パ夕ー だ 
けだと かならず 海に 落ちて しま 
し乂 絶対に 復活で きない。 そこ 
で、 SH I FT キー を 押す たび 
に ウッドと パター を 自由 意思に 



よって 切り換える こと がで さる 
ようにして ある。 ま、 よほど ま 
ぬけな ゴルファーで ちない かぎ 
り 使う こと はない と 思う が、 な 
にごと も 念のため。 



かってにうまい コンピュータと 9 ホール を 戦ろ 



ゴ J レ 



ランド 



GOLF LAND 



CSiCSa2/2+RAM8K 

》3 



BY やすた 



SHIFT 



クラブ'' ま、 g (ウッド//、。 マ- 



0}y-ur\ (お ま悔 I 喊 



SPACE 





スィニ ゲスタ -A ぐ/ まなす ヒミ 



コンピュータと 対戦す るス卜 
ローク プレイ 式の ゴルフ ゲーム。 
ほんと にこの ゲームの コンビ ュ 
一夕 はかって なやつ で、 手が つ 
けられない ほどう まいの だ。 

基本的な ルール はふつ ろの ゴ 
ルフ とほ ぼお なじで、 地形に は 
フェアウェイと グリーンと ゥォ 
一夕 一八 ザード （海) が あり、 海 
に 入る と 1 打 ペナルティが つい 
て、 ボール は 手前の 岸に 置かれ 
る。 ぜんぶで g ボール あり、 勝 
負 は g ホールす ベて を まわった 
時点で 終わる。 ただし、 コンビ 
ユー 夕が どうせ 勝つ。 



國 プロ ゴルファー 猿 セッ卜 

プログラム 解析 担当の ノビ 夕 
によれば、 この ゴルフ はい わ ゆ 
る プロ ゴルファー 猿で ある。 ゥ 
ッドと パターし かないから （も 

つと も、 36 ページの ミニ SG の 
ほう は 1 本し かないが)。 マン ガ 
を 知らない 人に はなん のこと か 
わからないだろう けど。 

この プロ ゴルファー 猿セ ッ卜 
を 持って まわって いく わけ だが、 
基本的に フェアウェイ では ゥッ 
ド、 グリーン 上で は パターと 自 
動的に 切り換えて くれる。 ただ、 
離れ 小島の グリーンに ボールが 




n 番ホ， 



9 番ホ I 




戦 S は 霧ホ— ル まで 



7 番ホ I ル 



2 番ホ —ル CD 番木 I ル 
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厂 ダイナミックな 画面が 魅力の 着 艦 シミュレータ 



コプ細 蕾 I 



CSiCSa2/2+RAM8K 




ァ 念 く ^もも 称 i々 )^ 




日米 安保が どうの こうのと あ 
やしい 雲 行 さの 昨今、 国防 意識 
が 高まる なかでの この タイムリ 
一な ゲーム。 ヘリコプターが 空 
母に 着 艦 するとき が どんな 感じ 
なのか は 経験が まったくな いの 
で わからな いが、 さっと こんな 
感じなん だろうと 思わせる、 よ 
くで さた 3ロ シミュレータ。 い 

やい や、 ここまで BAS I C プ 
ログ ラムで 表現で さるなん てす 
ばらしい。 しかもた つたの 2 画 
面。 テクニック は 日進月歩。 

さて、 コプ太 くんと いうの は 
おなじみの N U 〜さん キャラで、 
その 正体 は ヘリコプター。 この 
子が 空母から 飛び立ち、 てぎ と 
うに プロペラの 回転 を 調節し な 
が ら ふ たたび 空母に ふわ りと 降 
りる 訓練 用 ゲーム だ。 

RUN すると、 しばらく ゲ一 
ム 画面の 作成に 時間が かかる の 
で、 その あいだ コプ 太が チョコ 
チョコと 動いて は 止まる デモ を 
やって いる。 あまりい い デモで 
はない けれど、 まあ そのく らい 



失 た 場合 




BY Nl ！〜 
1\ 




2 画面 



ス卜は 56 ページ 



ゆ 



へ リコ フタ一 らしい 効果音と 
ともに コフ' 太が _b#。 空母に 落 
ちる コブ 太の 影の 濃 さ を 見る と 
真夏の 昼下がり らしい 



© で、 やっと 降り はじめ、 コフ 

太 C7>i« か 可能になる,， 風の 方 

向 も 気にしつつ、 ふ〜 らふら と 
m ィ ±m を 定める 




C5 クンクン 上昇す るコブ 太: か 
なり 高い ところに いるので もう 
影が 見え なくなって いる,. 上昇 
しきる まで 操縦 はでき ない 



では そのまま 降りて いる 
ように 見える だろう けど、 とき 
どき プロペラ を まわして 下 g 
度 を ゆるめて いるの だ 



まず ガソリン; つ 赤し 

ジケ一 タが ぐんぐん 右に 動き、 
満タンに なると コブ太 は 自動的 
に ^ する 




はがまん しなさい。 

で、 自動的に スター 卜。 画面 
上の 赤い 燃料 インジケータが 右 
に 行って ガソ リ ンが 満タンに な 
ると コプ太 くん は 飛び あがり、 
同時に ガソリン は どんどん 減 
ていく。 ガソリンが なくならな 
いうちに、 黄色い 着 艦 ゾーンに 
フワ リ と 着陸す るの が 訓練の 主 
旨 だ。 加速 を 制御し きれずに 勢 
いよく 降りて しまったり、 ゾ一 
ン 以外のと ころに 着地したり、 

外枠 に /3 くつ か つたり すると 失敗, 
着 艦に 成功す ると 画面 下の 得 
点 インジケータが 1 つず つ あが 
つてい く。 ちなみに、 この 得点 
ィ ン ジケ一 夕 を 指して いる 斜め 
のャ牵 は、 じつは 前方から 吹いて 
く る 風の 方向 を 示して いるの だ < 
ク リアす るた びに 風が 強くなる < 
失敗しても 成功しても 自動的 
にリ プレイ。 NU 〜さんの プロ 



まだ 上昇す るんだ， 
あ、 itei ま は 青い な 一、 丸い な一 

このく らい 高い とおしつ こして 
も 勤^ 力、 ないだ ろうな 



©ommmi. ビン ボーンと チヤ 
ィ ムが る。 だめ な if^ は 「ズ シ 
ャ一 ン」 (激突) か 「ブ一 ボー」 
(ゾーンからの はみだし） 




グラム はいつち リ プレイが 自動 
的な ので、 ころい うの を N U 
〜式リ プレイと 呼 ぼろ。 



着 艦 成功/ 



では や はの 色が---部 はげます が、 遊べます。 
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3 階級 を 戦う 対 コンビ ュ"" "夕 ボクシング ゲ 一/? 
ケー ォー 7K 一 ィ 

KO BOY 

CSaCS32/2+RAM8K 

(ストし - fs 

(tw -扯勸 /ヌ^ 

* SPACE 



f イト! さ レぺ、 に 

？、、 バヽ 。二 






o] ンピュ 一タ 側の 選手 (右) はこん な ふう にかがん だ 姿勢 もで き る 




フレイヤーの アツノ マーが あ た つ た,： かがん 二 は アツノ 、-— にか ぎ る 




てきとうに ジャブ。 どの 姿！^ ときに も あたる が、 そのかわり あたる カイ £ い 





タイ 卜ル M。 階級 を 選ぶ 

コンピュータ 対戦で 遊ぶ ポク 
シンク ゲーム。 パンチの 効果音 
も キャラ ク 夕の 形 もよ くで きて 
いて ムード は たっぷり。 最近ず 
つ と 日本人の 世界 チヤ ン ピ オン 
が ほとんど いないが、 ぜひ、 3 
階級 を 制覇して、 近所のお ば あ 
さんに 自慢しょう。 
國 ゲームの ビシバ システム 

フライ級、 ライ 卜 級、 ヘビー 

級の 3 階級から 1 つ を 選んで ゲ 
一 ムス 夕 一 卜。 上の 階級 ほど コ 
ン ピュー 夕 側の 選手の パンチが 
強くなる。 

各階 級 ご とに 1 の レベルが あ 
り、 それぞれに 応じた 強さの 相 
手が 登場す る。 

レベル 1 の 選手に 勝ったら、 
レベル 2 の 選手が 登場。 次々 に 
上の レベルの 選手と 対戦して い 
さ、 レベル 10 の 選手に 勝つ と、 
その 階級の チャンピオンになる。 
誦 基本的な 戦い 方 

コンピュータ 側に は 「ふつう 
の 姿勢」 と 「かがんだ 姿勢」 が あ 
る。 プレイヤーの ス卜 レー 卜 は、 
相手が ふつ う の 姿勢の とき だけ 
あたり、 アッパー はかがん だ 姿 



ゲ一 ムス タ ― ト :， 上の ノ 、一 ト カ佛カ 

勢のと き だけ あたる。 ジャブ は 
姿勢に 関係な く あたる が、 空 振 
りする こと も ある。 

プレイヤ 一は 姿勢 を 変える こ 
とがで さず、 ただ 敵側に 寄って 
いったり、 はなれたり を スぺー 
スキーで 操作 できるだけ。 

しかし、 コンピュータ 側が 10 
ドッ 卜まで 近づかな いと 攻撃し 
てこない のに 対して、 プレイヤ 
一の パンチ は 16 ドッ 卜までと ど 
くように なって いるので、 この 
差 を 利用す るの が プレイヤーの 
テクニックになる。 

しかし、 まあ、 そうそう うま 
くはいかない。 

画面の 上部に 表示され ている 
八 一 卜の 列 は プレイヤーの 体力。 
敵の パンチ を あびると 八 一 卜が 
減る の はもち ろんだ が、 自分で 
出す パンチ 5 回 ふ' んで八 一 卜 を 
1 つ 消耗す る。 レベル をク リア 
する たびに、 八 一 卜 は 10 個 増え 
る。 体力が 1 未満に なると 八 一 
卜 は 表示され な くなる が し ばら 
く はま だ 戦える。 しかも、 ある 
条件が そろえば、 謎の 黄金の パ 
ンチが 出る ことち あるの だ。 
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お急ぎの 方 はお 電話で / 03-318-61 

秦 受付 ： 朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 （年中無休 ）《 



(^小 i 

拳 主任 講師 パンダ 先生 こ 
获原 雄ニ郎 先生 


き 校 高学年から 利用で きる 暗記 テク 二 
ック で、 飛躍的な 学力 アップ を 
はたしません か/ 

独自の 喑 記法 を 駆使して 昭和 49 

年 東大 理 m ([朱'' ^；) に 進学。 東大 
在学 中に あらゆる ま 求 1 あらゆる 
試験で、 ほとんど トップ ランク を 
維持し、 卒業 時に 銀時計 を 授与 さ 
と れる。 （銀時計 は M 優秀 卒業生の み 
に 与えられる もの。） 


学力 アップの 秘密が いっぱい ガ 


カラー 案内書 


左のと じ 込み ハガキ を 送る だけで 0K/ 


日本 進学 指導 センター 


〒 166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4-36- ほ 

003(318)6111 



先輩からの 熱き 体験 メッセージ// 



学校で は 教えて くれない 暗記 テクニックが 、キミに も 身に つく ガ 

ス 





江 ま 

(杉 森 中卒） 



キ ///も テス 卜で § 刚 点が とれる/ 
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田和範 



^ 中大 経済学 部 

I (海 城 高卒) 

難関、 早稲 田の 壁 を 突破/ 

今 ふり 返って みて、 これまで 受 

験 勉強で 悩んで いたのが ゥソ のよ 

うでした。 喑 記法 講座 を 始めて I 

か 月 もす ると、 そこそこの 偏差 

値が S にまで 急上昇し ました。 あ 

きらめかけ ていた 早稲 田 大学に 入 

学で きて、 大変 喜んでい ます。 




山 岡 信 一郎 

慶応 大学 経済学 部 

(戸山 高校 卒) 



偏差値 アップに すごい 威力/. 

義塾の 看板 学部に 入れて、 こん 

な ウレ シィ 事はありません。 受験 

勉強で 最も 要求され る 点 は、 ①ゎ 

ず かの 時間に ② 多くの 事柄 を觉 え 

られ るか、 です。 その 方法 を 教え 

て くれたの が、 暗記 法でした。 こ 

いつ だけ は、 チヨ ット、 すごい な。 




高原 有 知 

三 愛高 校 

(豊 R? 中卒) 

定期試験に 大 満足/. 

ある 少年 雑誌の 広告 を 見て、 ポ 

ク もさつ そく 入学。 一か月で 亍ク 

ニック を 身に つけ、 中間テストに 

チャレンジ したと 二ろ、 自分で も 

驚く ほど 好結果 を 得られました。 

ナゼ？ つて みんなが 言う けど、 そ 

れ だけ はゼ ッ タイ 教えた くないよ。 




大原 里 美 

馬 橋 小 6 年 



算数が たのしくな つた/ 

いままで は 数字 をみ ると、 あく 

びが でて いました。 でも、 中学 進 

学 コ| スで 教えて もらって、 小数 

のかけ 算ゃ 分数の わり 算が たのし 

くな り、 じゅぎょう 中 もどん どん 

手 を あげられます。 先生に ほめら 

れる ことが おおく、 うれしいです。 



フ？ 3 ン 感覚で やれる の 

が サイコ 1/. 

世界史の 年 

表 を 覚える 

のなん かピッ 

タリ だ わ〃： 







カミ カゼ ' 48 

mini SOLID GOLF -- ' 49 

ゴム ボール •■■ 50 

ジ ャ/ 《二 ーズ ビジネス マ ン ( 円の 奇跡) 51 

tmm • 1 人で も 遊べます • ガンマン 一52 

m - 53 

3D BATTLE 54 

GOLF LAND - - 55 

コブ太 くん <7>^fl£!)ll 練 ' 56 

BOY - 58 

ファン ダム パーラー 46 

AV フォーラム 66 

ダン ジョ ン RPG<7>i^ 呈② ' 60 

ちえ 熱 あっち やん ② 64 

ED ファン ダム &H09 ' 45 



アン ダム 募集 要項 



秦リ一 ダー ズ プロ グラ ム 部門 (R P an) 

SCREEN0:WIDTH4 として リスト を 表 
示した ときの 画面 数 （I 画面 あたり 40 
字 X ただし、 空行 や k は 含めな 
い） により 3 タイプに わける。 
CDl M タイプ 
I 画面 以内の プログラム 
(DNi® タイプ 

I M® を 超えて 5 國 までの プログラム 
(DlOSJS タイプ 

5 を 超えて I 晒 面までの プロ グラ 

暴フ リ 一 プロ グラム (FFW1) 
内容、 形^ 長さな どの 制限な し。 

画 S?il_b の ルール 

脑乍、 -mmmm 
(^― プか ディ ス ク て寸 sm する 
(II 羊し い m の ¥*氏 をつ ける 

( I )f±m . 氏名 . 年令 , mm 

号 '礙 番号 

(2) プログラムの 遊 ひ:^、 使い方 

( 3 ) 変数の 意味 * プロ グラム m 

( 4 ) パズル、 R P G 、 A V G な ど は、 

その M^、 マップな ど 

( 5 ) プログラム を 作る とき に に し 

た 、や 単行本の プロ グラム や 雲 e^、 



メロ ディ一、 キャラクタ （出版社 名 や 
年-月 号、 ページ も 明記） 
園 あて 先 

封筒の 表に/; E^gf?^ タイプ を 赤い 色 

TS 月 記し、 裏に は fi^;?' 氏名 を會 いて、 

〒 1 05 京 翻 [ZIfiM 4 - 1 - 7 

TIM MSX • FAN 瞧部 

r ファン ダム • プ。 グラム」 係 

まて «1 してく ださい。 

なお、 応碰品 は 慰 f] でき ません。 ま 
た、 す Sffi 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 
—メディアに 帰属す る ものと します。 
■ ^用の 特典 

fiSt 者に は、 3^ の謝ネ しと Milfe、 お 
よ ひ 作 品の ォ リ ジナル R M カー トリ ッ 
ジを さしあげます。 



第 II 回季間 奨励 赏 は？〜 9 月 号に 

掲載され た 全 Rps^n のなかから、 ァ 
イデア または テクニックの 光る 作品 I 

本 を 選び、 に は と して 3 万 

円 を さしあげます。 また、 Fpsunii 

職で は、 4〜9 月 号に 掲載され た F 
P 部門 cnff 品のう ち、 もっとも 完^ 
の 高い 作品 I 本 を 選び、 万円 
を さしあげます。 



. の 「新' 打ち 二み ミス 発見 プロ グラ 
厶 2 J は、 BAS に プ13 グラム リストの I 
SC^ I が 正しく 打ち こまれて いる 

か を、 数字で Sits する ための もので、 

N 画面 以上の プロ グラ ムて ィ 吏 用す る。 

( テープ か ディスクに 、 
V アスキー セーブす る リ 

CD 「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グラム 

2 _! の プログラム を 行 番号 も 正確に 同 

じ もの をキ 丁ち 二む。 

② RUNO 

0>^れそ'れの^^号と511溯データが 
表示され る。 



9000> 



200 



行 番号 確認 用 デ- 



夕 



511 翻 データ は、 胃され ている デ 
—タと 同じ 力 SI うか を 見て いく もので、 
艇 Sffl デ一 タカ SS つていたら、 その 行 
に 打ち こみ ミスが あり、 データが 同じ 
なら は' ミ ス はない と 思って いい。 

④ 下の プロ グラム m 翻 データ と 

に 表示され た StEffl データ を 照ら しあ 
わせ、 同じ だったら 0K。 どこ?: TtT) 行 

力 Si つていたら 同じになる まて n 正す 

る。 ただし、 行 9060<7>5tlS 用 データ は 
衡重 によ つて 異なる のて « に 表示 さ 
れた リ ス ト て值キ iflllS する こ と。 

⑤ 「新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ ； r ラム 
2 J 力 M になったら、 テ一プ または デ 
イス クに 「アスキー セーブ」 する。 

• テープの Jf^ 
SAVE"CAS:CHECK"0 
(CSAVE ではなし 、のて-; iS) 
書 ディスクの^ 
SAVE"CHECK",Al> 

^ 「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ、 
に ログ ラム gj を 使う リ 

「新 • ま 丁ち こみ ミ ス 発見 ブ^ グラム 
2 」 は JHfe された プロ グラムと まった 
く 同じ かどう かをチ I ック する プロ グ 

ラム だ。 

^^*号はもちろん、 プログラム 中の 
m できる スペース を 鶴したり、 R 



E M 文 を 適当に 打つ たりす ると その 行 
は 違う データが でて く るので; 主意 

使い方 は、 
0) あ ら かじめ セーブし ておいた チ エツ 
ク したい プログラム を テープ または デ 
イス ク から ロードす る。 このと き、 糸 色 
対に RUN はしない でお く。 （ I 度で も 
RU N すると データが かわる）。 

② 「新' 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 
2 」 の はいった テープ または ディスク 
をセッ ト し、 

MERGE"CHECK"0 

とする。 これで、 2 つの プログラムが 
つながる。 

③ あらかじめ、 
SCREEN 00 
WIDTH 4 OO 
としてお く。 

④ GOT09 00 

とすれば 「新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム 2 」 カ^り はじめ、 それぞれの プロ 
グラムの 「確認 用 データ」 と 同じ 形式 
の データ を 表示し はじめる。 
「>」の左側が^#号、 右側 力 m ぞ用デ 
ータ となる。 

わったら、 m 俩 データの 異なつ 
ていた 行 番号の プログラム を I 字 I 字 
確かめて いく。 

正 力 ^了 したら ®A、 らの憾 を く 
りかえ し 再 をす る。 

0)^' —夕 (7>^1 うと 二ろ が、 すべてな く 
なったら、 0K。 
®R U N する まえに、 
DELETE 9 - 9 6 00 
として 「新' 打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラ 
ム 2」 を 消去す る。 

(Dt; のた め、 チェックず みの ゲーム プ 
口 グラ ムを テープ ま たは ディ ス ク にセ 
—ブ してから、 

R U NO 

@ 二 れで、 99^ 、°_ セ ント、 正常に ゲー 
ム プログラムが 動く はず。 万力し、 正 
常に 錢 しなかったり、 エラ一 力 m 

したりしたら、 プログラム m や^ 

の, を にして、 悪運の 強い ミス 

を ii; 台す るた めの 戦い を はじめよう。 



Iff • 打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 



ファン ダム • アン ケー卜 



9000 ' --" NEW TYPE CHECK SUM --- 

901 V = PEEK (&HF676) +PEEK(StHF677)*^256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 )**256 = し =V1 -V - 1 

9030 VS = PEEKC V + 2) + PEEKC V + 3)**256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0L :S=255AND(S+PEEK(V+I )*( IMO 

09 + 1 ) ) iNEXTiPRINTUSING" WS ; S ; 

9060 V=V1 :GOTO 9020 



今月 •§ ^ファン ダムで おもしろ 力、 つた プログラム または 言&^ を 3 つ 答えて ください。 アン 
ケー 卜 に 答えて く れた 方の なかから、 鐘で 1 CPS の 方に、 MSX ' FAN4^ テレホン 力一 ド 
を さしあげます。 方法 は、 、ガキ に、 左下に ある jj;^ を はって、 CM" 月 号で お 
もしろ かった プ 6 グラム または 記事 3 つ、 氏名 ♦ 年令 *:^(^) 号. 

番号 を 明記して、 T 105 t 京都 港!^ 橋 4- ICh7 TIMMSX'FANS^ 部 〔ファン ダム チ 
ンケ 一ト J 係までお 送りく ださし、。 しめ 切り は 6 月 30 日です。 



9000>200 


9010>152 


9020>153 9030>1 18 


9040>134 


9050>102 


9060> ？?? 




プログラムが どうして もうまく しな い^は、 ハガキ で MSX • FANg 部 まて'。 ただし、 以下の こと を 守って ください。 （Dram 容量な どが 
自^ 搬重 にあって いるか を 打ち こみ ミ ス ではない か を どう いう: yii 態で 動かない か、 どういう エラ一 がで るか を 明記。 115 の 場合 は 、プロ グラ 

ムの 入った MS X を 近くに 置いて、 ネ 日 を 除く 月 ~ ^のお ま 4 時から 6ffi|<D あいだに (》0 3 -4 3 I - I 6 2 7 )。 それ!; W1"<7) 断 s3 は 受け付けて いません。 



THE LINKS で ファン ダム 揭 載の ゲ— ム プログラムの ダウン 口 I ドサ I ビス 中/ 

リンクス のなかに ある MSX . FAN . NE 丁で は、 毎月 ファン ダムに 掲載され ている プログラムの ダウン ロ| ド 無料 サ— ビス を やって います。 




キー入力 ォバ' 

夏 は 出る 季節と 相場が 
決まって 《 る。 今年の 

夏 は IVISX の 画面に ち 

出る らし Wo ものす ぎ 

なォ バグち 《 たおの £\ 




とにかく 打ち こんで 走らせて 
みよ ラ。 すると、 出る。 キー を 
たたく あなたの すぐ 目の前に。 

ただし、 いつもながら 走らせ 
ると リス 卜が 消えて しまう ので、 

SAVE してから 走らせる こと。 
RUN しお わって から、 うつか 
りおな じ ファイル 名で SAVE 
すると ディスク 上の プログラム 
まで なくなって しまう。 作者 は 
これで 何度か 泣いた。 

ォバケ を 表示す るた めに キヤ 
ラク夕 コードが SH7F、SH 
g0、SHA0、SHFE の 4 つ 
の 文字 をつ ふしてい る。 それ 以 
外 は 人畜無害 である。 その かわ 
りと いって はなんだ が、 なんの 
役に ち 立たない。 
國 あなた 好みの 才バケ 

行 70 の 最後の 文字 「7」 を 「0 J 
に するとつ ねに ォバケ が 出る。 
ここ を 1、 3、 7、 ほに すると、 
この 順で 出る 頻度が 小さくなる。 
また、 行 40 が 16x1 6 の ォバケ の 
フォン 卜デ一 夕 （16 進数) になつ 
ている ので これ もてき とうに 自 
分 好みに 変えられる。 ただ、 
SCREEN で 右端 2 ドッ卜 
を 切られても ちゃんと 見える よ 
うなく ふうが 必要。 ネコ や ウイ 
ルスの 形が おすすめ。 
國 さりげなく 解説 

今回 は、 1 文字 キー入力の フ 
ック だけ を 使用した。 掲載した 
プログラム は 妙な 形 だけれ ど、 
行 70 まで を 実行した 時点で は以 
下の よろ に メモリに 書き こまれ 
ている。 解析 するとき は 行 80 を 
削って おくと いい。 
• プログラム 解説 
□000 初期化と プログラム 
の 転送 

□0BF フックからの 入口 
□076 DOFC 番地 をコー 
ル する ための スタック 調整 



10 DATA 

8KzE6GBSu 

sQ4ErWdqk 

vP3V4Gs1y 

BEU082Mg9 

zU3Ewy41Z 

20 DATA 

7x4Fw0TB5 

？ 2Ap620um 

33IM2HeLB 

oHtznHDFT 

xGSpoLubl 

30 DATA 

tE480ApQ し 

mEf BHE03k 

0Vsc5U0e8 

00bZ6R7f 3 



wm4E2W9q6 
8pPZ?bPqo 
xi し Z8 ゆ xW 
6G9qxWgq8 
AaxnS7q3A 
ZB350E00G 
TB4Fy0DBa 
7x4VRh4uG 
gDDK0vssm 
wxM3jXXpr 
Dd3BAx7V0 
？ lOj Rwp6r 
nHzFnHzFu 
0C4F200NH 
SwYuf zkSj 
8j abvJSuv 
mE0000009 



oG5Oo0NJr 
6F5jo?Thx 
DgAmk j oVH 
0DgVJh335 
W9SPbe6ZS 
LGl し StTjhQ 
7x4"F0e( し BH 
cj nSNmUKC 
XHEM5GD34 
BSslAbLFf 
De5BAx4yh 
oRIISBTBx 
wQTFsQbZG 
mT し BGU02 し 
8?aU2nekQ 
Rx571 1 YEw 



し JSX5U3Z1 
1 1 jVQWhnI 
Px3F0Go1 z 
0IMUZ000J 
eDOuCezwt 
し yM0874"Vr 
7x4FU0HBG 
mrQcl rubK 
PmU7TeQcf 
nIPFpESsm 
zgonoT j 9H 
Dx7BDx7VC 
？ WHt6S j V9 
wQpB00AXL 
wzsd7Z0ks 
zHclqoIw6H 



40 DATA 031F3F3F676F677F7F3F3F1F0F070 000 

80E0F0F0387838F8F8F8F8F8F8FCFF00 

50 CLEAR 300，&HD000:DEFSTR G : DEFFND ( G ) =A 

SC(G)"48+(G>"9'')^5+(G>"Z")^6:DEFFNE(I)=F 

ND(MID$(G， J - （ J>2)+I ， 1 ) ) :DEFFNF = INT( (FNE( 

1 )*64 + FNE(2) )/ (2^( (2-JM0D3)*f2) "MOD 256 

60 A = &HD 画： FOR 1 = TO 62:READ G:FOR J = 

TO 5： POKE A, FNF : A=A+1 :NEXT:S=0 : FOR J=0 
TO 5 :S=S+PEEK(A+J"6) : NEXT: IF SM0D64=FND( 
RIGHT$(G，1)) THEN NEXT:READ G ELSE PRINT 

1 + 1;" コメノ テ、、 レタ 、"； G;'，， 二 エラし"： BEEP:END 
70 FOR 1=0 TO 31 :POKE &HD1 7C+ I ， VAL ( "&H" + 
MID$(G. 1^2+1 ，2) ) :NEXT:POKE &HDei86，7 
80 DEFUSR=&HD000:Z-USR(0) 



□089 ォバケ フォン 卜 転送 
D0A4 ォバケ 表示 位置 決定 
D0D9 ォバケ 表示 
□0FC キー入力の 処理 直後 
に コール される 場所 



□1 04 ォバケ 消去 
D1 1 F フォン 卜 転送 サブ 
□1 33 ォバケ 表示 サブ 
D13F ォバケ 消去 サブ 
□1 46 表示 アドレス 計算 



• ワーク エリア 

□1 75 表示の フラグ 
□1 フ 6 表示 座標 
□178 隠れる 文字の 保存 
D1 7C フォン 卜デ 一夕 
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第 10 回季簡 奨励 實の 受實作 s を 決める とき、 担当 を はじ 

め ファン タム 班 全 舅が 迷 W に 迷 は、 きひし W 思 W をした。 

しかし その ぐら はの 作品 を こそ ファン ダム は 望んで MSo 



纏 





拳 ■ 奨動資 91 表 







や- r 一 




• あ 








. ノ鬻 



受賞 (tV:: とば 



そ う いえば ,1111 貴と い う のが 
あると いう こと を、 すっかり 忘れ 

ていた。 この 『8132 階 建ての 塔』 
は、 プログラム も タイ トル も 手 抜 
きな の だが、 ほんとうに ク リアし 
た 人 はいるの だろ うか。 ちなみに 
エンデ ィ ングは r Overflow in 4」。 
と 二ろ てま bft、 FF^PI* 、'影 を ひそ 
めて しまって いるら しいが、 近々 
iS^ 作 か 胃され るであろう。 そ 
の 名 も TLASTWARIIjio MSX:;^ 
赏ゃ FP 部門の 季間 奨励 貪 は こ の 
ゲームの ために 用意され たよ う な 
ものである。 だが、 たった ひとつ 



階 建ての i 甚 




fUaGl-P SOFT 

の |5!M^ は、 期日に まにあう かど 
うかで ある 



が ほとんど すべて を 決めて しま 
うこと になる …… 。 迷いに 迷つ 
た あげく、 3 作品の なかで 完成 
度が もっとも 高く、 「世界」 を 作 
つてい ると いう ことで 『8192 階 
建ての 塔 J に 決定した。 

しかし、 残りの 2 作品 も 個人 
的に 好きな 作品 だし、 奨励 賞に 
選ばれても おかしくない 出来 だ 
つた。 そこで、 今回に かぎり、 
この 2 作品の 作者に は M ファ ン 



テレカ を あげる ことにした。 
■FP 部門 奨励 寅の ゆくえ は 

ところで、 最近 は FP の 採用 
作品が なく、 FP 部門 奨励 賞 は 
宙に 浮いて いる 状態 だが、 すで 
に 米屋の チヤ チヤ チヤ や TP 
M. CO などの 常連 を はじめ 
数々 の 作品が とどいて いる。 残 
り 2 か 月と なり、 第 1 回 FP 部 
門 奨励 賞 受賞への 戦い も 目 を は 
なせない。 




二 ちら は"" めいろげ一 む Jo I 剛とは 思 

えない、 いい 出来の プログラムだった 




O おし く も ii ^やにな つた 「SNAKERjo 
と ブロック くずしの アイ テアが いい 



受賞 作 8192 喈 建ての 塔- 



第 10 回季間 奨励 賞に は、 4 月 
号に 掲載され た 『B192 階 建ての 
塔 J が 選ばれた。 

作者 は ファン ダムで は 常連の 
NAG 卜 P SOFT こと、 草薙 
昭彦 くんだ。 

常連に いまさら 奨励 賞 を 与え 
て もし かたがな いので はとい ラ 
意見 もあった が、 やはり 作品の 
出来 を 重視した。 草雍 くんに は 
奨励金 3 万円 を 贈呈。 
園 横 一線に ならんだ 3 作品 

しかし、 じつは この 作品に 決 
まるまでの 遘考は 難航した。 

今回の 季間 奨励 賞 は、 期間 中 

に FP 部門の 採用がなかった た 
め、 1990 年 4 月 号から 6 月 号に 



掲載され た 35 作品 （1 画面 22 本、 
N 画面 1 D 本、 1 画面 3 本) すべて 
が 対象と いう ことにな つた。 

フ ァ ンダ厶 班の メ ン バー それ 
ぞれ が、 1 人 あたり 3 票 を 持つ 
て 投票し、 もっとも 票の 多い 作 
品に 賞 を あげよう という ことに 
なった の だが、 「8192 階 建ての 
塔 J と rSNAKERj ゾ めいろげ 
一む」 の 3 作品が 同数 票で 横 一 
線に ならんで しまったの だ。 そ 
こで、 この 3 作品に 対して 各人 
1 票 持ちの 決戦投票 をした の だ 
が …… 。 

担当 をの ぞく ファン ダム 
投票 は バラ バラに わかれて 
つたの だ。 つまり、 担当 0； 



の ま 票 一 H が受 貴した 「8192 階 建ての 塔」 のゲ ー ム 画面 だ。 微 

J し：：： 妙な アクション 性が羅 部で 受けた 
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先月 号 は 1 行 プログラム 特集 
を やった ので、 今月 は 質問 箱と 
情報 局 を 集めて みた。 

とはいっても ほとんど 質問 箱 

で、 唯一の 情報 局 ネ夕は 5 月 号 
の 「シャツ 夕 一 J の 情報。 

ファン タムに プログラム を 送る とき 



それ はそうと、 ファン ダムへ 
の 質問 はで さる だけ 状況 を 細か 
く 書いて きて ほしい。 そうしな 
いとう まく 答えられない 場合が 
多い の だ。 ぎぎたい ことが、 ち 
やん と 伝わる ようにしょう。 



エツ！？ 『シャッター』 に バグ!？ 



【神奈 川 '亀 據也 発】 さる 5 月 号 

の 『シャッター』 方面で 4 月 9 日 
の 朝 9 時 ごろ バグら し き ものが 
発見され ま した。 行 9 の PRIN 
TUSIfSJG 文の な か に リ 」 が 使 わ 
れ ています か'、 二の マーク はこ こ 
では 「最初の 文字 を 出力す る」 と 
いう 働き を 持つ もので、 シャツ タ 



一 を 突破しても 「とっぱ/」 と は 
ならずに、 「とっぱ」 となる はずで 
す。 

【担当より】 おおお、 ゲームに 影響 
はない か' たしかに そうだ。 なに を 
隠そう、 この 『シャッター」 應斤 
担当 は 当' <- ラ 一の 担当 だつ た の 
だが、 、'つかなかった。 ごめん。 



フ アン ダムに プ □ グラム を 
送る とき、 LIST で 表示で 
き、 打ち こめば すぐに 実行で きる 
という ものでなくて はいけ ない の 
です か？ 

(鹿 児 島 • 肥 後 m/ 年令 不詳） 

S~K\ ファン ダムで は BSAVE で 

l£iJ 保存され た、 マシン 語 プロ 
グラム や グラフ ィ ック などの 

VRAM データ を 使った プロ ダラ 
ム は^して いない。 

マ シ ン 語で も VRAM デ一 タ で 
も、 BASK: の プロ グラム 中に 
するなら かまわな いが、 ファン ダ 



ム て^して いる プログラム は、 
すべて BAS にで 作られて いて、 
LIST で 表示で き る ものに 限られ 

ている。 

すべて BAS にで 作られる とい 
つても、 プログラム か' 走る とマシ 
ン^ きこみ をお こなった りす 
る もの も 含まれる。 要するに 
BASIOT)^ から 作ら れた LIST 
ならいい のた'。 POKE だって USR 
関数 だつ て BAS になの だから。 た 
だし、 BASIC リストで も、 鰣も 
な く 長かった り 、 2 本に わかれた 
り している の はボッ になる ことか' 
多い けど: tao 




DRAW それとも PSET? 



1 



グラフィックって、 DRAW 
文て H くもの なのでしょう 
か、 それとも PSETC すか？ もつ 
とほ 力め やりかたが あるので しょ 
うか？ 

[^う〜 む、 たいへん とし 
i^iJ た 質問な の だか'、 なんとか 
答えて みょう。 

DRAW 文と PSET では、 どちら 

か' いい か は 描きたい ものに もよ る 

の だが、 8八5107)^^でグラ フ ィ 
ック面 固に 絵 を 描くなら、 まえ も 
つて 紙 (できれば 1 ミ リ 方眼紙） 



な どに 原画 を 描いて お く 必要が あ 
る。 そして、 ^^に 線て さ 
れ ている 絵な ら DRAW 文 を 使 う 
ほうがいいだ ろうし、 ドット ごと 
に 色の 異な る 絵な ら PSET がいい 
だろう。 

BASIOT)^ て It を 描 く なら、 
自分で グラフィック エディタ を 作 
つてみ よう。 けつ 二う 画く さい 
かも しれない か'、 なに はと も あれ 
やって みょう。 

今月の bask: ピクニック でも 
グラフィックの ことか' とりあげら 
れ ている ので、 そちらの ほう も參 
考 にして ほしい。 



• Ml 




変な 音が して？ <ス クが こわれた 



L 



し i うと 変な 铜、' して エラ 
一 か' 出て セーブ も ロー ドも できな 
くなる。 パーラー にあった ワーク 
エリア を壞 したためだろう か？ 
(茨城' 酒出智 之/年令 不詳） 

[^酒 出 くん は 4 枚の デ ィ ス 
クか' 壞れ たそうた '0 ペンネ 
ームに 「悲 し みの 酒 出 仙人」 と あ 
るが、 その 気持ち はよ くわ かる。 
ところで、 ハガキ (7>m 半に ディ 
スクの 用途と ワーク エリア を壤し 



た 可き iti* 、省かれて いたが、 ワ一 
ク エリ ァ のせいで はな さそう だ。 
使った ディ スクか 不良だった か、 
ディスク ドライブに 原因が あると 
おもわれる。 部で もとき どき 
ディスクが 墉れる ことがあり、 理 

由 か' わからなかった か'、 mm^^m 
因 だと わかった。 ディスク はなる 
ベ く メ 一力 一品^う ようにして、 
それでも 壞れ るなら mmM さんに 
問い合わせて みょう。 そのと き は 
を 細かく チェックして メモし 
てお くの を 忘れない ように。 



' ' 像 画面の 文字 数 を 変える に は 

ファン ダムの プログラム を 
打つ ときに 1® に はいる 文 
ド ちがう ので、 行!! れて 
わかり づ らくなります。 文字 数 を 
変える 方法 を 教えて ください。 

(新 葛 '宮^^]1 志 Z16 歳） 

fXl フ アン ダムの プロ グラム を 
打ち 二む とき は、 あら かじ 

め 「SCREEN J を 実行 した あと、 
「WIDTH4fl J を 実行 してから にし 
よう。 そうすれば、 掲載され たリ 

J I ス トの 文字 数と 画の 文字 お 



なじになる。 ただし、 かな 文字の 
多い プログラム は SCREEN 1 の 
WIDTH20 て 1 了ち こ むと いい。 

それと は 別に、 「リスト を 打ち 二 
んで いると き、 行の 終わりが ちょ 
うど a® の: になったら、 どこ 
でリ ターン キー を 押せば いいの 

か」 という wr。i もき ていた。 プ ログ 
ラム は 行 ごと に リターン キー を 押 

す ことで する の だけど、 最後 
の 文字 を 打ち こんだ ところて 
ばいい。 魏したぃ^=^c?)^»号の 
ところて If せば いちばん 確実 だ。 J 



mi 



■"Internal errorj が 出た 




のこった グラフィック を 消す に は 



ある マシン 語 プログラム を 
I 打ち 二み、 走らせた ところ、 

Internal error と 出 ま した。 BA 
S に 内部の ェ ラーとの こと です が 
平 戴です か？ 

(神 奈川' 石 川 m/! 5 歳） 

あま り にもめ ずら しい エラ 
一が 出た もの だから、 石 川 
くん はとつ さに コンセント を 抜い 
たそう だ。 二う いう ii^、 ほ とん 
ど エラー メ ッ セージの 細かな S 味 



と は 難ない ことが 多い。 ただ、 
その マシン 語 プロ グラムに 確実に 
バグが ある こ と だけ はた しか だ。 
マシン 語に バグが あるとき は、 バ 
グの 内容と は なく、 いろんな 
エラー メ ッ セージ を 出す こ とか 'あ 
るので、 メッセージに 頼らず、 マ 
シン 語 を"！ "^に チェ ック する こと 
が 先決 だ。 もし、 正常に 動く プ a 

グラム を 走らせた ときで も 同じ ェ 
ラーが 出るなら、 メーカ一 に 問い 
合わせて みょう。 



ゲーム を やって いて、 

ICTRL+STOP で 中断す 
ると、 モニタに グラフィック かま 
つてい る ことか' あります か'、 どう 
すれば 消える のでし ようか？ 

(京都 - 西 克 Z19 歲） 



a; 



ゲームと いうの は、 ファン 
ダムの ゲームの ことかな。 
どちらに しても 画面 を 消す に は 
CLS という コ マン ドか' あるので、 
使って みよ う。 キー ボー ドの 

I 購瞧 „ » — 瞧. 



キ一 にも CLS は ある そ'。 と 二ろ 
で、 CTRL+ STOP をしても 11® 
に 残る グラフィック というの は、 
いったいなんだろう ？ パターン 
定義され た 文字な ら SCREEN 文 
を 実行 すれば いいし、 スプ ライト 
のこと なら、 これ も SCREEN 文 
か、 PUTSPRITE:St を 使って 消し 
てし まえばい い。 いずれにしても、 
MSX なら、 SCREEN 文で グラフ 
ィ ックは 消えて しまう はず だけれ 

と 



【ファン タム パーラーへの 投稿に ついて】 ファン ダム ノ、' ーラ一 では、 ® プログラムでの 質問、 效繊 プログラムの 、など、 ③ ファン ダム 仲間への メッセージ、 @プ ログ ラ 
厶ゃ MS X に関して^ 見した こと、 ©I 行 プログラム、 ⑥自 1« したい プログラミング テクニック、 そのほか 自由な テーマで おたより を 募集して います。 おたより を 採用した は、 M ファ 47 
ン テレカ を さしあげます (ただし、 0>7> 「質問」 は 除く）。 おたより は、 ハガキ または 封 害で、 プログラム キ纖 とおな じあて 先 (44 ぺ一 ジ# 照) の 「ファン ダム ノ、' 一ラー」 係まで。 




CS32/2+ VRAM64K BY HERO 氏 



力 ミカ ぜ 



^遊び 方 は 35 ページに あ り ます 



I 行 2 にある 「画」 は カーソル キャラクタです。 KEY1 .CHR$(2 
55) を あらかじめ 実行して おけば、 F 1 キーで 打ち こめます。 

1 CO し 0R9，1 :SCREEN5, 1 ： DEF INTA-Z ： OPEN^GRP ： 
"ASI :T = 5:SPRITE$(0)=""+CHR$(&H1C) + " に 

2 X=99: V=59: Y=122:0=25:SPRITE$(2) ビヤ 8，"+ 
CHR$(&HB) : SPRITES ( 1 ) ="$" +CHR$ ( &H 1 8 ) 

3 R=(INT(RND(1 ) ) - 1 ) : C = 99 : B=99 : FORA = 
T09:SETPAGE ， 1 : COLOR ， 1 3 : CLS : し INE ( 59 ， 69 ) — （ 
X，99) ， 15 = し INEn:59，69 卜 （X，99) ， 15:LINE(59， 
1 29 ) - （ X ， 99 ) ， 1 5 : l_ I NE ( 1 39 ， 1 29 ) - ( X ， 99 ) ， 1 5 : し 
INEC139-(B-129)**(X-139)/30,B)-( (C-69)**(X 
-59)/30+59,C) ,14,B:COLOR=(13,0,0.T-3) 

4 C=C-A:B=B+A: IF0=1THENPAINT(X»99) ， 1 ， 14 

5 S = STICK(0) :X=:X-( (S = 7)-(S = 3) )**6 + R:Y = Y + S 
TRIG(0)^4+2:SETPAGE»0:LINE(98»98)-(181 ， 1 
60) » 5 , B : COPY ( V » 69 ) - ( V + 80 > 1 29 ) ,110(99,99) 
;PUTSPRITE0, (132,Y) ,14, (S=7)-(S=3)+1 :IFY 
<103ORY>U7ORV>99ORV< 19THEN7ELSEIFX>137T 
HENX=157ELSEIFX<61THENX=61 

6 SOUND7,50:SOUND6.255:SOUND8,8+(Y-69)/1 
0:V=V+(99-X)/9=L=L+1 = NEXT: 0=0-1 : IFO=0THE 
MP し AY"" : PRIhiT#1 に GOAL" :T = T+1 : IFT>10THE 
NFORI=0TO9: BEEP: NEXT :G0T07ELSE8ELSE3 

7 SOUNDS ， 1 5 : SOUND? ， 5 : S0UND6 ， 50 : PAINT (101 
,101) ，8，5:PRINT#1 ，Lm"nr:Pt_AY"":T = 5 

8 IFSTICK(0) = 5THEIMIFO = 0THEN2ELSERUNELSE8 




翻丽 



ス ブライ 卜 座標 

Y …… 自 機の Y 座標 

グラフィック 座標 

已、 C …… くぐり 抜けて いく 四 

角 形 表示の 座標に 用いる 

V …… 自 機の 横 移動に 応じた 転 

送 元の 絵の X 座標 

X …… 自 機の 横 移動に 応じた 転 

送 元の 絵の 座標 増分/く ぐり 抜 
けて いく 四角形、 卜ン ネルの 遠 

近感を だすた めの 4 本の 線 を 表 
示す る 座標に 用いる 



R …… カーブに おける 遠心力 
S …… スティック 入力 用 
T …… 卜ン ネル をク リアして い 
く ごとに あがる 遠心力の 大きさ 
/り リ ァ ごとの 卜ン ネルの 色 指 
定に 用いる 



プログラム 解説 



OS 初期設定 



秦 初期設定 

ン 定義 参 変数 初期設定 
ィ卜パ 夕ーン 定義 



► スプラ 



S ゲー 画 画 作成 



その他の 変数 

A …… くぐり 抜けて いく 四角形 
を 移動させる ループに 使用 Z 四 

角 形 表示の 座標 計算に 用 いる 
I …… ループ 用 

L …… 自 機の 飛行 距離 
…… ゴールまでの 距離 

jf, リ 6^ 



参 左右の 力 一 ブの 遠心力 を 決定 
する 暴 変数 初期設定 暴 一定 間隔 
でく ぐり 抜けて いく 四角形 (枠） 
を 移動、 表示す るた めの ループ 
開始 秦ァク ティ ブ ページ をべ 一 
ジ 1 に 設定す る ゆ 表示 は ページ 
なので じっさい は 見えない 暴 
画面 色 指定 暴 画面 消去 秦 卜ンネ 
J レの 作成 秦 くぐり 抜けて いく 四 



S 竜が 歩い « 



(HERO 氏】 この ゲーム を 見た 母の 第一声 は 
• "あつ 恐竜が 歩い とる j だった。 それ はさて お 
ぎ、 この ゲームで ぼくが ぼかの どの レース ゲ 
ーム にも 負けない と 自負して いるの はス ピー 
ド です。 この スピードの おそ さが 1 つの ゥリ 
ではないで しょうか 死ね )0 この ゲ" ~厶 を 
見て 「こんな 卜 口し 、のが 掲載され るの か」 と お 
思いになる 方 も 少なからずい らっしゃ います 
でしよ ラが、 そ ラぃラ 方 は 自分 も 卜 口い ゲー 
厶を 作って 投稿して ください。 もし それが 採 
用され ましたら この ゲームが 少しで も 世閭の 
役に たったと 思って 喜 ぶんや。 





角 形の 表示 霾卜ン ネルの 色 指定 



E! 出口に 向かって 飛べ 



秦 くぐり 抜けて いく 四角形の 移 
動 計算書 ゴール 直前の 判定 ゆ あ 

とも ラ 少しで ゴールなら 出口 を 
表示す る 



@ 遠心力に 負けるな 



秦 スティック 入力 暴自機 移動 計 
算 4 先に 決定した 遠心力 を 加え、 
さらに 卜リ ガー 入力 で丫 座標 を 
計— 算 暴ァク ティ ブベー ジ を ベー 
ジ にも どし、 表示 画面と 一致 
させる 秦青枠 表示 參 ページ 1 に 
書 さ こんだ 画面 を 青 枠の 中に 転 
送す る 搴自機 表示う ス ティ ック 
入力に 応じて ス プライ 卜パ 夕一 
ンを 切り換える 參 壁との 激突 判 

定 処理 4 激突したら 行 7 へ 飛 ふ' 
Z 激突し なければ、 卜ン ネルの 
横 位置 調整 



横 移動 は 転送 元の 絵 を 移動 させ 
る ことで その 動き を 見せて いて、 
こ こ で 元 絵の 移動す る 座標 を 計 
算 している 秦 飛行 距離の カウン 
夕 増加 秦 くぐり 抜けて いく 四角 
形の 移動 ループく りかえ し、 終 
了秦 ゴールまでの 距離 を 減少 秦 
ゴール 到達 判定 4 ( ゴールに た 
どり ついたら） 音 消去 Z メッセ 
ージ 表示 Z 遠/ひ 力 アップ/ ゲー 
厶 終了 判定 処理 =^ ゴールに 6 回 
たどりついたら 終了。 効果音 を 
鳴らし、 行 7 へ 飛び、 まだなら 
行 8 へ 飛 ふ '着 ゴールに 到達して 
なければ 行 3 へ 飛 ふ' 



どのぐ らい 飛んだ かな 



秦 効果音 參青 枠内 を 赤色に 塗る 
秦 飛行 距離 表示 翁 音 消去 秦 遠心 

力の 初期化 



プレイ 



@ ゴールが 見えて きた 



暴 飛行 音 4 高度に よって 変化す 
る 参 転送 元の 座標 設定 ゅ自 機の 



参 リブ レイ ゆ 次の 卜ン ネルに 卜 

ライす るの か (行 2 へ 飛 ふ')、 ゲ 
ー厶 終了で 最初から なのか を 判 
定 して リブ レイ 
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'縱 夕; b 



〈ファン ダ Z_i ニュース その 1 'ファン ダ アン ケー卜 5 月 号 結果 発表 ①〉 5 月 •§ ^ファン ダム アンケートの 集計 結果です。 ^は 迫力 ある はで 
な 画の *^ 豕 #t 絲部 J が 多 く の 読者の を 受けて 卜 ッ ブ。 新コ 一ナ一 「ダン ジョン RPG の 避呈」 の きっかけに な つ た I 剛の f めいろ ゲーム J が 3 位と なり 
ま し た。 iilf 立 は 以下の と お り です。 く I 位〉 啄#(1^ 部く 2 位 > U- BALL く 3 位 > めいろ ゲーム く 4 位〉 人が 動 く く 5 位 >Q- BAN 




因2/2+ VRAMB4K BY YOSHIX 




ソリッド 



ゴルフ 



SOLID GOLF 



1 遊び 方 は 3B ページに あ り ます 




1 CO し 0R15，1 ， 1 ： SCREEN 1 ，1 ： WIDTH30 ： DEFINTA- 
C:0NSPRITEG0SUB7: SPRITES (0)="^3^&^"： SPRIT 
E$(1)="^x x^Safe" ： VPOKE8207, 194:DEFFNA( I ， 
J)=VPEEK(6144+(X+I )¥8+( (Y + J )¥8)**32) : FORI 
=0TO20:PRINTSTRING$(30. 126) ； :NEXT 

2 KEYOFFrSETBEEPI , 4 : FORI =1 T01 9 : L0CATE1 ，I 
:PRINTSPC(28) :NEXT:C=RND(1)H(H¥2+5}+2:H= 
H+1 :FORI=0TOH:A=RND(1 )*25:B=RND(1 )^4+1 :L 
OCATEA， B 化 PRINT" " : NEXT : PUTSPRITE 1 ， 
(A*8+20,B*32-17) ,8:N=1 :X=40:Y=159 

3 L0CATE2，21 :PRINTUSIN にし LLRf^R 議 # 隨 
PAR# SC + ##"|vU H:C;S: P = 0:PUTSPRITE0, (X -" 
Y-8) : IFFTHENPLAY"CDEA2":P0KE - 869,1 ：議 

4 SOUNDS, 0:SPRITEON:K=STICK(!3) :D=D+(K = 3) 
^(D<5)-(K = 7)*(D>0) :ZMD ふ 7.5)*n .06: PUTS 
PRITE2» (D*8+25» 175) , 5 , : I FSTRIG ( ) ANDP > - 
9THENP = P-1 :BEEP:G0T04E し SEIFP = 0T 匪 4" 

5 PUTSPRITE0. CX-4, Y-8) :SOUND0， Y*1 .5:S0UN 
D8f 12: IFFNA(2, P)=32THENX=X+Z: Y=Y+P:P=P-( 
P<7.6)/2.4ELSEIFFNA(Z.P) >32ANDFNA(Z.0) >3 
2THENZ=-Z/2ELSEP=-P/3:Z=Z/3 

6 IFABS(Z)< .1THENN=N+1 :G0T03ELSE5 

7 SPRITEOFF : PLAY" VI 505 し 1 6CDEC4>": S = S+N - C : 
IFH<18THENRETURN2ELSEF=1 :RETURN3 



ス ブラ 仆 座標 

X、 Y …… ボールの 座標 ゆ X — 

4、 丫ー 8 して 使用 

Z、 P …… ボールの 座標 増分 



関数 定義 用 

J …… ユーザー 定義 関数 定義 用 
K …… スティック 入力 用 
N …… その ホールでの 打数 
S …… スコア 



プログラム 解説 



テキス 卜 座標 



O 初期設定 



A、 已 …… フィールド を 構成す 
る ブロック を 表示す る テキス 卜 
座標 ゆ A は そのまま、 已は X4 
して 使用/ Ax8+20、 巳 X 
3P- 1 7 して 旗 を 表示す るた めの 
、座標と しても 使用 



その他の 変数 

C …… その ホールでの パー 数 
□ …… 横 方向の ショッ 卜 パワー 
F …… 18 ホール 終了 判定 用 
FNA(n， m) …… ボールの 移 
動 先の キャラクタ コード 検出 用 
(ユーザー 定義 関数） 
H …… ホール 数 
I …… ループ 用 Z ユーザー 定義 



秦前 景色 を 白に、 背景 色と 周辺 
色 を 黒に 設定 像 画面 を SCRE 
ENM モードに、 ス プライ 卜 は 
8 X 8 ドッ 卜の 曰 倍 表示に 設定 
鲁 画面の 文字 数 を 30 字に 設定 秦 
A から C で はじまる 変数 を 整数 
型に 定義 暴ス プライ 卜 衝突 時の 
割り こみ 先 指定 參 ボールの スプ 
ライ 卜 を パターン 番号 に 定義 




權の 77 織； 



おちおち： H ヒー も 欲 W ません 

[YOSHIX) 友人の 鳥 坂 (仮名) だ。 今回 は 5、 6 年 ま 
えに 億 単位の 金を使って デヴ ユーして すい 星の ごとく 
消え去 づたセ イン 卜 フォ一 について。 4 人 組で し オタ 
—ドを 着て 歌って いた。 覚えて いる 方 は YOShUX に 
LINKS で 連絡 を。 覚えて た 奇特な 方に 鳥 坂 (仮名) 特 
製 カル 〇 スシ一 ルをプ レゼ ン卜。 彼女た ちの こと を考 
える とおち おち コーヒー も 飲めません。 ^ 



秦 旗の ス プライ 卜 を パターン 番 
号 1 に 定義 秦 地面の キャラクタ 
の 色 設定 翁 ボールの 移動 先の キ 
ャラク 夕 コ一ド 検出 用 ユーザー 
定義 関数 定義 書 地面で 埋める 



S 各 ホールの はじめ 



秦 ファンク ショ ンキ一 の 表示 禁 
止 • ビープ 音 設定 秦 フィールド 

の 中 を 空白で 消す 書 その ホール 
での パー 数 を 設定 暴 ホール 数 加 
算秦 フィールド 作成 =i> ポール 
数十 1 ぶんの ブロック を 乱数に 
より 書き こむ 参 旗の ス プライ 卜 
表示 秦 打数と ボールの 座標 設定 



方向の ショッ 卜 パワー 入力 判定 
4 ( スペース キーが 押されて い 
て ボールの 丫 座標 増分が 一 g よ 
り 大きければ) 丫 座標 増分 減算 
Z ビープ 音 Z 行 4 に 飛 ふ'/ (そ 
う でな ければ) ま だ 入力が な し 、 
かの 判定 ゆ ボールの 丫 座標 増分 
が □ なら （スペース キーの 入力 

がなければ) 行 4 へ 飛 ふ' 



@ ボール 移動 



ほ 終了 判定 



秦 スコア、 ホール 数な ど 表示 暴 

ボールの Y 座標 増分 初期化 譬ボ 
一 ルのス プライ 卜 表示書 18 ホー 

ル 終了 判定 4 判定 用 変数 F が 
でなければ 18 ホール 終了 Z 効果 



翁 ボールの ス プライ 卜 表示書 ボ 
—ルの 高さ (丫 座標） に 応じた 効 
果音を 出す 秦 ボールの 移動 先が 
空 白 かの 判定 ゆ （空白なら） ボー 
ルの 移動/ボールの 丫 座標 増分 
計算 Z (空白で なければ) ボール 
の 横に 地面が あるかの 判定 4 

(地面が あれば) ボールの X 座標 
増分 を 半分に して 反転 Z (そう 

でなければ) ボールの 丫 座標 増 

分 を 3 分の 1 にして 反転/ボー 
ルの X 座標 増分 を 3 分の 1 に 



ショッ 卜 パワー 入力 I [ほ ポールの 移動 終了 判定 ， 



秦 PSG レジス 夕 設定 ゆ A チヤ 
ン ネルの 音量 を にす る 參スプ 
ライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許可 秦 
ス ティ ック 入力 受けつ け 秦横方 
向の ショッ 卜 パワー 計算 暴 ボー 
ルの X 座標 増分 計算 秦 パワー ゲ 

ージの 下に 青い ボール 表示 翁 縦 



書 ボールの 移動が 終わった かの 
判定 < (ボールの 丫 座標 増分が 

0.1 未満に なって いれば) 打数 加 
算 Z 行 3 に 飛 ふ/ (そ う でな け 
れば) 行 5 へ 飛 ふ 



B ホール イン./ 



秦ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 泰 効果音 秦スコ ァ 計算 翁し 、 

まクリ ァ したの が 1 8 番 ホール か 
の 判定う （1 8 番 でなければ) 行 2 
の 処理 にも どる Z ( ] 8 番な ら ） 判 
定 用の 変数 F に 1 を 設定 參行 3 

の 処理に もどる 



* お 



： ま; お 



〈ファン ダ/ _1 ニュース Z その 2 • ファン ダム アン ケ一 卜 5 月 号 結果 発表 ②〉 つづいて 「MSX * FAN4^ テレホン カー ド」 の 当 ii^lOS の g です。 

当 翻 は、 く 青驟〉 激正行 ciMm〉^J:^ 也 矛; II 県〉 水 落 tf3i<m ^都〉 吉田直 幸く Si? 県〉 中 証' 出 沢 鎖く 奈良県 > 福射雜 く:^ 県 >大 平和 也 49 

守 人く, 新 真 也 (i^)WJi のみな さんお めでと うこ ざいます。 



除 すれば M S X I で も 動きます。 




CS32/2+ VRAMB4K BY き やま 




1 遊び 方 は 37 ページに あります 



1 SCREENS » 0,0 :DEFINTA-2:SPRITE$(0 

:0PEN''GRP:''AS#1 :R=RND(-TIME) :S0UND8. 16 

2 C0L0R7， 1 ，1 :CLS:SOUND12，10:E=E+1 :FORI=0 
T03 : COLOR 1+4 :PSET( 100 + 1 » 200) ， ，0R: PRINT#1 
^'ROUND'E :NEXT: LINE (0.0) -(255. 191 ) ，4，B 

3 SOUND?, .62:S0UND1 ,0:FORI = 1TOE 

4 X = 隱 （1 )*20 + 1 :Y = RND(1)*^15 + 1 :X = Xf 12: Y = Y 
*f12: V=128:W=106: IFSQRC ( X-V) ^2+ ( Y-W ) ^2 X 4 
0ORPOINT(X， Y)=8THEN4E し SESOU 画， 265 - E*10: 
SOUND13.0:CIRCLE(X.Y) ふ 8 : PAINT ( X ， Y ) ，8:N 
EXT : X=V :Y=W :C=0:D=0: S0UND6 ,31 

5 A=A/1 ,1 + (V-X)/10:B = B/1 . 1 + (W-Y)/10:S=ST 
ICK(0) 

6 C=C+(S=7)-(S = 3) :D=D+STRI6(0)*^2+1 :X = X + A 
:Y=Y+B: V=V+C:W=W+D:PUTSPRITE0, (V - 2，W - 3) ， 
15:PUTSPRITE1 ， (X-2.Y-5) . 1 2 > : IFV< 1 ORW< 1 
RV>254ORW>190ORPOINT(V,W)=8THEN8 

7 IFP0INT(X,Y)=8THENK=K + 1 : SOUND-1 3 » : PAIN 
T(X,Y) ,1 :IFK = ETHENK=0:SOUND12»80:FORI = 0T 
0400 : SOUND0 » 255-1/2: NEXT :G0T02ELSE5ELSE5 

8 SOUND? ,7:SOUND12i50:SOUND13»0:FORI=-1T 
01 :C0L0R9+I :PSET(95-"I >80) ，1 ，OR:P 議 T#1 ，" 
GAME OVER":I=-(STICK(0)=1) : NEXT: 画 



プン ^文字 表示 準備 秦 乱数 初期 
化誊 効果音 設定 



ス プライ 卜 座標 

V、 W …… 白い ボール （自 機) の 

座標 

X、 Y …… 緑の ボールの 座標/ 
赤い ボール 表示 用 



S 画面 表示 



秦画 面色 設定 暴 効果音 設定 壽ラ 

ゥンド 数表示 秦 画面 枠 表示 



赤い ボール 出現./ 



その他の 変数 

'- 緑の ボールの 座標 増 



• 白い ボールの 座標 増 



A、 已 
分 

C、 D 
分 

E …… ラウンド 数、 赤い ボール 
の 数 

1 …… ループ 用 
K …… 壊した 赤い ボールの 数 
R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



書 効果音 設定 秦 ループ 開始 =t> ラ 

ゥンド の 数 だけ くりかえす 書 表 
示 座標 計算 翁 表示 位置 判定"^ 自 
機の 近く や、 すでに 赤い ボール 
の ある 場所なら やりなおし 暴 効 
果音秦 赤い ボール 表示書 ループ 
終了 書初 期 座標 設定 秦 効果音 設 
定 



@ 緑の ボール 



n 初期設定 



書 緑の ボールの 座標 増分 計算 4 
白い ボールとの 位置 関係 を 計算 
し、 移動 量 は 離れて いればい る 
ほど 大 ぎくなる 遞 
力 



秦 初期設定 秦ス プライ 卜 パタ- 
ン 定義 秦 グラフィック 画面 オ- 
ダ 《：16^ 



白い ボー』 レ 



ま 白い ボールの 座標 増分 計算。 




買った：： どがない 



【き やま】 はじめまして 。き やまです。 じつは 私 は AV フォーラムで ちょっと 顏 
を 出した 中 山正智 なのです。 とこ さで、 この ゲーム は 暗いです。 だからと い 
つて、 私まで 暗い と 思って はいけ ません。 ふつふつ ふつ、 じつは 私 は 市販 さ 
れ ている ゲーム 類な ど 買った ことがない の だ。 あんな もの は、 遊んで いると 
そのうち あきる。 だから、 金の 厶ダ だ。 近頃、 私 は PC- 昍を 使い はじめた。 
MSX に比べて とても 速い。 しかし、 ス プライ 卜 機能がない。 なのに 私の 近く 
で MSX を 使って いる やつが 1 人し かいない。 なぜ だ あ一。 それから、 とも や 
くん。 MSX'FAN を 10 冊く らい 借りて いたが、 もう ボロボ 口で ラーメンな 
ど をまい ている ので とても 返せる 状態で はない。 ごめん、 忘れて くれ。 最後 
に 敬語 体から 常体に 変わったが 気にしな いように。 




カーソル キーの 左右が 押されて 
いれば 横 方向の 移動 量 を 増加 さ 
せ、 スペース キーが 押されて い 
れば 上方 向に、 押されて いなけ 
れば 下方 向に 移動 量 を 増加 させ 
る 拳 緑の ボールの 移動 書 白の ボ 
ールの 移動 暴 白い ボールの 表示 
書 緑の ボールの 表示 秦 白い ボー 
) レの 衝突 判定 4 画面の 枠 か ら 出 
たり、 赤い ボールに ふ' つかって 
いたりしたら 行 8 へ 



参 緑の ボーリ レの 衝突 判定 ={> 赤 し 、 

ボールと /3く つかって いれば 赤い 
ボール を 消し、 壊した ボールの 
数 を +1 する。 それが ラウンド 
数と 一致した 場合、 効果音と と 
もに ラウンド ク リアで 行 2 へ、 
そラ でなければ 行 5 へ もどる 



@ ゲームオーバー ] 



B 赤い ボール 撃破 7 



暴 効果音 秦 ゲームオーバー 表示 

着リ プレイ ゆ カーソル キーの 上 
が 押されて いれ ぱリ プレイ 
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〈ファン ダム ニュース/その 3 * ファン ダ Zji 戦記 ①メン パー 紹介 1〉 ファン ダム ifiCT) メンバ一 のお もしろ い 話 を ちょっと ずつ 紹介しょう という レギ 
ユラ一 コーナ一 をもう けて みました。 ファン ダム 班 は 現在 ボス を ふくめて 5 名の メンバ一 て されて います。 まず は禾ム ドジを ふんで は みんなに いぢめ 
られ てし まう、 おお ボケの オタ ツキ 一て じ な し 26：^"。 プロ グラ ム囊と パチンコ の^3^1はメ ンノ <- I の MORO。 （続く 咱） 



1 。PEIsrGRP:"FOR0UTPUTAS#1 ： COLOR 1 1 ， 1 ,4 

2 SCREENS, .0:F=1 :G=0:L=0:GOSUB9 

3 Z=122: I=-2:X=122: Y=l 54:M=1 

4 C-F 陽 4+" :SETPAGE0， 1 : C し S : L INE ( 95 ， 63 ) - 
(161 ， 154 -い ,9»B:SETPAGE1 » : CLS : L INE ( 3 1 ,3 
1 ) - （224， 157) ,C»B:PAINT(1,1) ,C:BEEP 

5 R=INT(RND(-TIME)*^5+.5) : FORN = ITO-I : LINE 
(Z， 155) - （Z + 17,156) ， 1 ,B:X=X+R**M:Y = Y+N: IFX 
<36THENf1=1ELSEIFX>219THENM = -l 

6 CIRC し E(X，Y) ,2»R+2:S=STICK(0) :Z=Z - （S=3A 
NDZ<201 )^6+(S = 7AND2>32)**6:LINE(Z,155)-(Z 
+ 17. 156) ，7，B:GOSUB10:PLAY"O6Mmi4C64、M 
EXT: IFPOIMT(X， 156K >7THEIVJG0SUB8 = G0T02E し S 
EI=I-1 :G=G+5-ABS(X-128)¥16:IFI>-16THENIF 
X-Z-9<0THENM=-1 : G0T05ELSEri=1 :G0T05 

7 PLAVTI 20ri20000S0O6L32CDEFGAB1 : F = F + 1 : 
し =( (F - 1 )M0D4)*6:G0SUB9:G0T03 

8 PLAY"M20 剛 S0O2L32BAGFEDCr :COLOR=n ，3 
，0，0) 

9 SETPAGE0 >0:H=6-(H>G)**(H-G) : DRAW" BM52 ， 8 
9" :PRINT#1 ，USINrSTAGE##:HI###:SC##4r;F， 
H.G:FORS=0TO1 :S=-STRIG(0) : NEXT: RET 關 

10 COPY(X - 32，Y - 32) - （X+32， Y+57 -し） ，0TO(96， 
64) ， 1 rRETURN 




EE32/2+ VRAMB4K BY 4 月 7 曰に 生まれて 



(円の 奇跡) 



t 遊び 方 は 37 ページに あります 




放物繡 から 

【4 月 7 日に 生まれて】 M ファン を はじめて 買った 
とき、 一度で いいから 自分の 作った プログラムが 
- ここに 掲載され たらな あと 思って いました。 それ 
から 少しずつ 已 ASIC の 勉強 をして さて 2 年間、 
ついに ここに 掲載され ました。 初投稿で 初 採用で 
す。 こんなに もうまく 行く と は 思いませんでした。 
まるで 夢で も 見て いるよう な 気分です。 丁 くん、 
M くん、 そして 奴 子の I 兄弟 くんた ち、 やった ぞ Z/ 
ところで、 この プログラム は ぼくが 放物線 を 描く 
方法 を 考えて いたと きに 思いつき、 改良に 改良 を 
加えて、 なおかつ テス 卜 プレイ を 何十 回 もくり か 
えした ゲームな のです。 



ゲーム 画面 作成 



グラフィック 座標 

X、 Y …… 円の 座標 

Z …… バーの X 座標 

L …… 小さな 画面の 大 ささ 設定 

用 

その他の 変数 

C …… 大きい 画面の 枠の 色 
F …… ステージ 数 
G …… スコア 
H …… 八 イス コア 
I …… 円の 高さ 設定 用 
M …… 円の X 座標 移動 方向 



N …… 円と バーの 移動 処理 用ル 
ープ 変数 

R …… 円の X 座標 移動 量/ +2 
して 円の 色に も 使用 
S …… スティック 入力 用/卜 リ 
ガー 入力 用 



プログラム 解説 



鲁円 などが 描かれる 画面 (大さ 
い 画面) の 枠の 色 設定 翁 ディ ス 
プレイ ページ を [] に、 ァク ティ 
ブ ページ を 1 に 設定 暴 画面 消去 
(ページ 1 )• ゲーム 中に 見える 
画面 (小さい 画面) の 枠 を 描 く 書 
ディスプレイ ページ を 1 に、 ァ 
ク ティブ ページ を に 設定 會画 
面 消去 (ページ ) 秦 大きい 画面 

の 枠 を 描 く 秦 枠の 外側 を 塗 り つ 
^す秦 ビープ 音 



どうかの 判定 4 (7 以外なら ゲ 
ー厶 オーバー > 行 8 の 効果音 サ 
ブを 呼び出す/行 2 へ 飛 ふ' Z 
(7 なら ク リア) 円の 高さ 設定 用 
変数 更新/スコア 計算 Z ステー 
ジク リ ァ 判定 ■ ^ステージ ク リ ァ 
でなければ 円が バーの 左側に 当 
たった かの 判定 ゆ 判定が あれば 
円の X 座標 移動 方向 を 一 1 に設 
定 /行 5 へ 飛 ふ' Z そうでな けれ 
ば 円の X 座標 移動 方向 を 1 に設 
定/ 行 5 へ 飛 ふ' 



M 



@ 円の 移動 



H ステージ ク リア 



■ 初期設定 1 



暴 グラフ ィ ック 画面 を ファイル 
として 開く 4 グラフィック 画面 
に 文字 を 表示す るた めの 準備 壽 

前景 色 を 明るい 黄色に 
、 周辺 色 を 青に 設定 



書 円の X 座標 移動 量 を 乱数に よ 
り 決定 秦 円と バーの 移動 用 ルー 
プ はじめ 書 バーの 消去 (移動 前） 
秦 円の 移動 計算 參 円が 左側の 枠 

にぶつ かった かの 判定 ==i> 判定が 
あれば 円の X 座標 移動 方向 を 1 
に 設定 Z そうでなければ 円が 右 
側の 枠に /3 《つかった かの 判定う 
判定が あれば 円の X 座標 移動 方 
向 を一 1 に 設定 



書 効果音 暴 ステージ 数 更新 秦小 
さい 画面の 大きさ 設定 用 変数 計 

算秦行 g を 呼び出す 翁 行 3 へ 飛 

ノ 3; 



B 効果音 サブ 



暴 効果音 會パ レツ 卜 コード 1 を 

暗い 赤に 変える 



@ スコア 表示 サブ 



S 初期設定 2 



@ パーの 移動と ク リア 判定 




肇 画面 を SCREENS に 設定 
參 ステージ 数、 スコアな どの 変 
数 初期設定 秦行 9 の スコア 表示 
サブ 呼び出し 



@ 円と バーの 座標 設定 



秦 バーの X 座標、 円の 座標と 座 

標 増分な どの 初期設定 



き 円の 表示 (色 は 円の X 座標 移 

： より 決まる） • ステ イツ 
ク 入力 暴 入力に より バー を 移動 

翁 バーの 表示 (移動 後) 秦行 1 の 

ゲーム 画面 表示 サブ 呼び出 し 暴 
効果音 暴 円と バーの 移動 用 ルー 
プの くりかえし、 終了 秦 円の 位 

置の カラー コードが 7 ( 水色) か 



翁 ディ ス プレイ ページと ァクテ 
イブ ページ をと もに [] に 設定 秦 
八 イス コア 計算 參 メッセージ 表 
示 位置 指定 翁 ステージ 数、 八ィ 
スコア、 スコア 表示書 卜 リガ一 
入力 待ち 參 もとの 処理に もどる 



50 ゲーム 画面 表示 サブ] 



暴 大きな 画面から 円 を 中心に し 
た 部分 を、 小さな 画面に 転送- 
表示す る秦 もとの 処理に もどる 



* 镞 



〈ファン ダム ニュース/その 4 ■ ファン タム 戦記 ②メン / X— 紹介 2〉 新 コーナ一 て 女 I お 売 者 翁き を く す ぐって 人 »Ji^ 中 （？ ）。 A V フォーラム 

の 丁稚 どん 二と ちえ 熱 あっち やん。 まじめな 好 青年 だが、 実は ものすごい M ^シミュレーション おたくで ある こと 力 ^判明して しまった S くん。 そして 51 

mi の しょ一 もな し 、メ ン / く一 を かかえて 頭 を 、ためて いる の 力;、 キ リ ンのポ スト ゥォ一 タ 一カ醫 だ と 主張す る、 我等が ボ ス なので あ り ま す。 



『3^^ フロ クラム コレクション!^^ お 年 ：= 月 号から g 年 4 月 号の ファ ン タムに 掲載され たプ 。グラムから S 本 を 厳選つ FM 音 

G」^N ファン ダム ライブラリ 楽 館 セレクト や、 AV フォ ー ラム も 収録 J 定価 880 円 (本体 854 円)。 徳間害 店 




I csacsa2/2+ ramsk by 野々 市 穂 積 



対戦 型 

1 人で も 遊べます 



ガンマ:; 



^ 遊び 方 は 38 ページに あ ります 



1 DEFINTA- Z:COLOR9，0，0:SCREEN1 ,1 :WIDTH30 
： KEYOFF :INPUT"LEVEL(2 フ レイ = 0)" ； L:W=12 
2 J=1 :K=0:F=0:FORI=0TO31 ： VPOKE 14336+ I , VA 
L ("&H"+MID$ に 0C1E0CE43C0C0C0C0C1ECC3C0CM 
CI 21 130785027505030305078333030584888" , I 
*2+1 ，2) ) :NEXT:FOei=0TO12:READA:SOUNDI , A: 
N EXT : CLS : DATA20 ， 3 ， 35 ， 3 ， 25 ， ， 3 1 , 56 ， 1 6 ， 1 6 ， 
16,200 ， 1 

5 FORX = 0TO9: U = XriOD2: F0RI = 1T0W^2:T=IH0D2: 
IFSTRIG(T+J)THENLOCATET*n0+6，9:PRINT" ひきよ 
ラ ものめ！" :M=-T:N=(T=0} :60T07ELSENEXT: PUTSPR 
ITE0, (X**4+127,93) . U . U + 2 : PUTSPRITE 1 ,(110 
- X*^4，93) ， 1 1 > U:S0UND13^U, 2: NEXT: PUTSPR ITE 
， （165 ，93) ， 14 ， 1 : PUTSPR ITE1 ， （ 72 ， 93 ) ， 1 1 ， 3 

4 IFL>0THENK=K+1 : IFK=L+1 THENF= 1 

5 M=STRIGC J) :N=STRIGC J+1 ) -F : IFMORNTHENSO 
UND7，7=SOUMD12，60:SOUND13，2ELSE4 

6 L0CATE9-M + N » 1 2 : PRINT"-*^" ; SPC ( 1 ) 

7 IFMANDNTHENA$ = " りょうしゃ おいうちに ' E LS E I FMTHE 
NA$ = "PLAYER1 の かち" ELSEA$ = " P し AY ER2 の ft ち" 

8 P=P-M:Q=Q-N:L0CATE9» 16:PRINTA$: PRINTSP 
C ( 4 1 ) ； P ； " : "JQ: RESTORE : FORI =0TO1 : I=-STR 
IG(3)OR-STRIG(4)ORSTICK(0) : NEXT : W=RND ( -T 
IME)*15+5:G0TO2 



ス プライ 卜 座標 

X …… ガンマンの X 座標 用 4 1 
P は Xx4 + 127、 2P は 110 — 
XX4 して 使用 



T …… フライング 判定 用 

U …… ガンマンの ス プライ 卜パ 

ターン 番号 

W- 〜•• ガンマンが 歩く 速度 



プログラム 解説 



その他の 変数 



B レベル 入力 



A …… 効果音 デ 一夕 読み こみ 用 
AS …… メッセージ 表示 用 
F …… コンピュータの 発射 判定 
フラグ 

I …… ループ 用 
J …… 入力 機器 設定 用 
K …… 1 人で 遊ぶ ときの 2P 
(コンピュータ） の 発射 夕ィ ミン 
グを はかる カウン 夕 
L …… レベル 設定 用 ゆ L=[] な 
らぱ、 2 人 プレイ。 数が 大 さい 
ほど コンビ ユー 夕が 弱い 
M、 N …… プレイヤーの 卜 リガ 
一入 力の フラグ (発射 判定、 血と 
火花の 表示 位置 決定に 使用） 
P、 Q …… 1 P、 2P の 勝ち 数 



翁 変数 を 整数 型に する 辠 画面 設 
定 書 レベル 入力 誊 変数 設定 



S ス ブライ 卜 定義 



秦 変数 設定 《 

ン 定義 暴 効果音 設定 (足音の 設 
定) 秦 効果音 デ 一夕 （行 2 で 読み. 

こみ）※ この 行の 最初に ある 
J=l を J=[] に 変更す ると、 
1 人 用のと さは キーボード だけ 

で プレイで ぎ、 2 人 用のと ぎ は 
プレイヤー， が キーボード、 プ 
レイヤー 2 が ポー 卜 1 の ジョイ 
ス ティ ックで 遊べる ようになる 



S ガンマン 表示 】 



翁 ガンマン を 移動 表示す る 処理 




通 僵ケー フル は 不要 



【野々 市 穂 積】 いや 一、 この プ ログ 

ラムが 採用され ると は 思って いま 
せんでした。 内容が あまりに も 単 
純す ぎた ため か、 友 だち に はたい 
へん 不評 だつ たんです。 まあ、 1 
人で も 遊べます し、 2 人で 対戦す 
ると きも 通信ケーブル は 不要です 
から。 とりあえず 打ち こんで みて 
くださし \ (編集部 注 = ちなみに 編 
集 部で は 受けました） 




秦 移動 速度の 設定 力 変数 WX 2 

の 回数 だけく りかえ し、 表示 切 
り 換えの 時間 待ち 秦 フライング 
の 判定 4 ループ を 終了 しないう 
ちに 卜 リガ 一入 力が あったら、 
メ ッ セージ 表示 Z 行 7 へ 飛 /3 し' 
入力がなければ ス プライ 卜 切り 
換え 表示 翁 足音 參振 り 返った と 
ぎの 表示 



を 出す 暴 入力が あるまで 行 4 へ 

飛ぶ 



@ 血と 火花 



書 血と 火花の 表示 位置 決定 ゆ 】 

P、 2P 卜 リガ 一入 力の フラグ 
M、 N によって 「*」 の 表示 位置 
が 移動す る 暴 血と 火花の 表示 



コンピュータ 側 



H 勝負 判定 



•1 人 用のと きの コンビ 孑 一夕 

の 発射 処理 4 1 人 用 （L〉 0) の 
とぎ、 変数 K を] ずつ 増やしな 
がら 発射 を 待ち、 L+1 になつ 
たと ころで 弾 をう つ 



秦 勝負 結果の 判定と、 メッセ- 
ジ 表示 用 変数の 設定 



リブ レイ 



M P の 卜 リガ 一入 力 受けつ け 
き 2P の 卜 リガ 一入 力 受けつ け 
ま 卜 リガ一 入力が あったら 銃声 



暴 メッセージ、 勝ち 数表示き 効 

果 音の 再 設定 (足音に もどす） 秦 
リ プレイ （卜 リガ 一お よび 、ステ 
イツ ク 入力の 受けつ け 次回の 
プレイの ガンマンの 速度 設定/ 
行 2 に 飛ぶ） 
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〈ファン ダ ニュース その 5 • ファン タ^ 戦記 (D あつ ちゃんの 体温計〉 新 コーナ一 の 顔に なって しまった あっち やん。 記事のと おり ひや 汗をかき 
かきブログラムゃ原稿と格11してぃます。読者のみなさんからのァンケ一 トゃ¥#氏での^1^：、を見て、ちぇ熱が_11^ちたり下がったり。このま まではブッ ッン 

してし まう 日 も 近いと'！ >ie する メ ンバ一 は、 あつ ちゃんに デジ タ JL#si 十をプ レゼ ン ト しょう と 真剣に 考える のでした あつ ちゃんに はげま しのお 便り を/ 



ス ブライ 卜 座標 

X(n)、 丫 （n) …… 鉄 球の 座標 
4 それぞれ X8 して 表示 

その他の 変数 

A …… ループ 用 

G …… ジャンプ 判定 フラグ づ 
◦= ジャンプして なし 乂 — 1 二 

ジャンプ している 
H …… 八 イス コア 
i …… 卜 リガ 一入 力 用/ループ 
用 

J …… まえの 卜 リガ 一入 力の 状 

態 

S …… ス プライ 卜 表示 位置 切り 

換え 用の カウン 夕 

T …… 鉄 球の 回転 速度 

U …… スコア 4 鉄 球 を 飛び越し 

た 回数 



プログラム 解説 



B 初期設定 



鲁 初期設定 秦ス プライ 卜 パター 

ン 定義 • 鉄 球の 表示 位置 デ 一夕 
の 読み こみ 書 キャラ ク夕色 設定 



S 画 画 表 



翁 画面 表示 4 [てっき ゆう] の 
文字、 地面 （「月」 の キャラクタ） 
の 表示 秦 変数 初期化 翁 八 イス コ 

ァ 表示 



@ 鉄 球 表さ 



書ス プライ 卜 表示 座標 切り換え 
4 行 1 で 読み こんだ 座標 データ 
の 配列 変数に したがって 鉄 球の 
表示 座標 を 切り換える ために 変 

数 S を カウン 卜する。 S が 8 に 
なると、 にも どり、 くりかえ 
す參ス プフィ 卜 表示 



B ジャンプ 



秦 J に まえの 卜 リ ガー 入力の 状 
態 を 入れる 秦 卜 リ ガー 入力 秦ジ 

ヤン プ 判定 フラ グの 設定 4 まえ 
に 卜 リ ガーが 押されて いなくて 

今回 押されて いたら G をジ ヤン 
プ （一1 ) に 設定 書 人 表示 ゆ G に 
応じて ジ ヤン プ させる 參鉄 球と 

人が 衝突した ら （鉄 球の 位置が 
いちばん 下のと き、 ジャンプし 
ていなかったら） 行 6 へ飛ぷ ,, 
人が 鉄 球 を 飛び越 したら （鉄 球 
の 位置が いちばん 下のと き、 ジ 




ヤン プし ていたら) 効果音 を 鳴 
らす Z 鉄 球の 回転 速度 を 早める 
Z 飛び越した 回数 を カウン 卜す 
る .. ' U の 値が 25 を 超えたら （飛 
び 越した 回数が、 25 回 を 越えた 
ら）、 鉄 球の 回転 速度 を 不定期 に 
する 



る 回数 を 変える ことで、 鉄 球の 
表示の 切り換え 速度 を 調節 



@ ゲームオーバー 



暴 人 を 赤く 表示す る 暴 効果音 を 
鳴らす 秦八ィ ス コ ァ 計算 処理 翁 

リ プレイ （スティック） 



@ スコア 表示 ， IB データ 



參スコ ァ 表示書 回転 速度の 調節 

4 変数 T の 値に 従って ループす 



翁 鉄 球の 表示 座標 データ （行 1 

で 読み こみ） 



〈いじわる ファンクション コ一 J 6 月 号の フォロー〉 6 月 号 55^— ジの ""PYRAMID J の プログラム リストで、 行 6 の 3 段 目 (7)*|^(7)：5；：^ 7 翁 
く、 行 7<m^^ 清く 印刷され まぎらわしく なって います。 ； してく ださい。 
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53 



1 COLOR 15 » 1 ： SCREEN 1 , 1 tRND (-TIME) ； KEYOFF 
:WI[>TH7:SPRITE$(0)="00l70 0HH7":SPRITE$(1 ) 
= "、みみ、"： F0RA=1T08:REA0X(A) ，丫 （A) :NEXT: VPO 
KE8192>&H33:H=0 

2 PRINTCHR$(1 1 )SPC(28)"[:7，^«»^:iwSPC(70)"S 
月月 月月 月月" ：T=40:U = 0:LOCATE0,6:PRINTLJSING"HI 
### かい" ； H 

3 S=S+1 +8*(S=8) :PUTSPRITE1 ，（X(S)*8，Y(S)* 
8) ，U 

4 J=I:I=STRIG(0) :G=I<J:PUTSPRITE0, (126, 1 
03+9*G) ，7: IFS=5ANDG=0THEM6ELSEIFS=5ANDGT 
HEMPLAY"S0M500O5C:52":T = T + 2*(U<20) : U = U + 1 : 
IFU>25THENT=INT(RND(1 )^40) 

5 し OCATE0 ， 7 : PRINTUSING"SC### かい" ； U : FORA=0 
TOT: NEXT :G0T03 

6 PUTSPRITE0, (126,103) > 8 : PL AY"S8ri1 0O4C2" 
:H=H"(U-H)^(U>H) :FORI=0TO1 ： I=STICK(0) :NE 
XT:G0T02 

7 DATA 1 6 ，8，18，9，19，11,18，13，16，14，1"13， 
13,11 ,14,9 




csacsa2/2+ ramsk by 若 林 賢人 




-mi 遊び 方 は 39 ページに あり ます 




【若 林 賢人】 これで 3 回目の 採用 
だ/ はやぐ 常連と 呼ばれる よう 
になりたい けど、 まだまだ その 道 
は 遠い 気がする。 この プログラム 
は 見て わかる ようにき わめて かん 
たんな 作りに なって いる。 プ ログ 
ラム 修行 中の 人 は どのく らいまで 
圧縮で きる か 挑戦して みて く ださ 
し、。 この ゲーム、 短気な 人 はやめ 
といた ほラ がいいでしょう。 八ィ 
スコア は 74 回です。 少ない な一。 
あまった ので 少し 自分の こと を 書 
さたい。 今、 宮城県に 住んで いる 
ふつうの 高校生です。 泉 館 山と い 
う 高校に 通って いて、 部活 は 剣道 
です。 名前 は 上のと おりだが、 こ 
れが 読めた ら 編集部から テレカ を 
プ レゼ ン 卜 （しません = 編集部 注 )。 
では、 また 会ラ 曰まで、 さよ〜 な 
ら〜。 



はやく 常連に なりたい 



好評 発売中/ 



Ms>c 



ヌぶ 

も 




CSa CS32/2+ RAM8K BY 清水 通隆 



ディ— 



バ卜ル 



3D EATTLE 

^ 遊び 方 は 39 ページに あります 



10 C0L0R15. 1 , 1 :SCREEN2»2:DEFINTA-Y: FORJ= 
1T07:CIRCLE(8,8) ， 8 - J ： PAINT ( 8 ， 8 ) ： A$="":FO 
RI=0TO3: FORM=0TO7: A$=A$+CHR$( VPEEK(256#( 
II10D2)+M-(I>1 )^8) ) : NEXT: NEXT :S PR ITE$(J) = 
A$=C し S=NEXT 

20 FORI=0TO31 ;VP0KE14336+I fVAL に &H"+MID$ 
("01010101010303C7C7CCCCCECECFDFFF808080 
8080C0C0E3E333337373F3FBFF'' , 1*2+1 ，2) ) :NE 
XT:FORI=0TO10:READZI(I) : NEXT : DATA-5 . 6 , -4 
. 5. -3. 4, -2. 2, -1.1, 0,1, 2,2. 3i3. 4, 4. 6, 5, 8 
30 CLS :FORI=0TO1 17STEP1 17:LINE (20+1 , 14) - 
(117+1,176) ， ，B:LINE(116+I，15)-(21+I，176) 
:LINE(21 + I， 15) - （"6+1 ， 176) : し INE(63+I ，85) 
- （75+1 ， 105) »10,BF:NEXT:FORI=0TO1 :TY( I)=0 
:T( I)=0:X(I)=61 + H^117:NEXT: 1 =1 
40 1=1-1 :S=STICK(I) :X{I)=X(I)+(S=7ANDX(I 
)<>21 + 1*^1 17) #8- (S=:3ANDX( 1)0101 +1^1 17)^8 
:PUTSPRITEI， (X(I) . 175) ,3+I*4,0:ONT(I )GOT 
O60:IFSTRIG(I)=0THEN40 



50 T(I)=1 :ZX(I)=X(I) :ZTCI)=178-117#I:ZF( 
I)=ZI( (X(I)-21-ir7^I)/8) :GOTO40 
60 TY(I)=TY( :ZX(I)=ZX(I )-ZF(I) :PUTSP 
RITE2+I ， (ZX( I) > 175-TY(I)*1 1 ) , 15,TY( I ) +l : 
2T(I)=ZT(I)-ZF(I) :PUTSPRITE4+I， （ZT(I) ，98 
+ mi )*n 1 ) ， 1 5，8 - TY( I) :IFTY(I)=7THENT(I) = 
0:TY(I)=0: PUTSPRITE4+I ，' （ ， 209) : I FABS ( ZT ( 
I)-X(l-I) X9THEN70ELSE4.0ELSE40 
70 K=1 -I : SOUND? »46:S0UND1 2,255 ;S0UND9, 16 
: SOUN D 1 2 > 99 : S0UND6 , 28 : SOUND 15,1 :F0RJ=8T0 
20:CIRCLE(X(K)+8» 183) ， J ， 8 : NEXT : P し AY"T255 
V15GFEDCC":FORI = 0TO1 : I = - (STICK ( ) =1 ) :NEX 

80 PUTSPRITE2+K, (ZX(K) , 1 75-TY C K ) ^1 1 ) ,0:P 
UTSPRITE4 + K, (ZT(K) »98 + TY(K)t^l 1 ) ,0:GOTO30 




k — 者 暴5 月 号 ソフト プレゼント 当 S^'' 三国志 II j=<m 岡 県〉 有馬薛 Ci ヒ 海道〉 德度 佳く 石川県 > 戸田 貴 之/ <"SD スナッチ ャ一 尸く 京都府 >久 保 田聡く 熊本県〉 

54 /0— ««<^重県>吉田直希7「ブラィ上卷」=《京者贿>ネ^^^く奈良県>野村勇治<埼玉県>山*^£1^1/「50ガンダム ガチャ ポン 戦士 II j= 凍 京都〉 瀨田貴 
■ fE« 弘く 香川県 >大011£ 幸く 県 > 富 田 真 巳 




^.7.WV 戦 B 機が ちょ 化 変です ガ 



【清水 通隆】 この ゲーム は 
年 3 月 号の 『已 ATTLESH 
0〇TING_? を 見て、 これ を 
3D にして みょうと 思って 作 
つた ものです。 ぼく は ゲーム 
, を 作る といつ も キャラクタが 
変にな つてし まうよう です。 
この ゲームで も 戦闘機が ちょ 
つと 変です が、 許して くださ 
し、。 これから も アイデアが あ 
れば (今 はネ夕 切れ) ゲーム を 
送りたい。 



ス プライ 卜 座標 

X(n) …… 各 プレイヤ 一機の X 
座標 は プレイヤ一 番号、 
=1 プレイヤ一、 1 =2 プレ 
ィ ヤー、 以下 同様 
ZX(n) …… 向かって いく 弾の 
X- 座標 

ZT(n) …… 向かって くる 弾の 
X 座標 



その他の 変数 

A$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 

I 、 丄 M …… ループ 用 
K …… 負けた ほラの プレイヤー 



S ……スティック 入力 用 
T(n) …… 弾 を 発射して るか ど 
うか =i> 0= 発射して いない、 
1 = 発射して いる 



TY(n) …… 弾の 飛んだ 距離 
ZF(n) …… 弾の X 座標 増分 
Z I (n) …… 弾の X 座標 増分 設 
定用 



プログラム 解説 



10 初期設定 Z 弾の ス プライ 卜 

パターン 定義 

20 プレイヤ 一機の ス プライ 卜 
パターン 定義 Z 弾の X 座標 増分 
設定/弾の X 座標 増分 データ 
3D 画面 作成 Z 初期 データ 設定 
40 プレイヤー 決定/ ステ イツ 
-機 座標 計算 
-機 表示/弾が 発射 
中 かど ラか 判定/弾 発射 かどう 
か 判定 

50 弾 座標 デ 一夕 設定 

60 弾 座標 計算 Z 弾 表示/命中 

判定 

70 敗者 決定 Z 効果音 Z 爆発 表 
示 Z 効果音/リブ レイ 処理 
80 ス プライ 卜 消去 Z 行 30 へ 



1^ プログラム 確認 用 データ ま 2 さ 



10>231 20 > 76 30 > 8 40 >175 
50 > 30 60 > 98 70>169 80>210 







1 CS3 CEa2/2+ RAM8K BY やすた 


1 ゴルフ ランド 

ClOLF LAND 


t 遊び 方 は 40 ページに あります 



10 COLORr5，5，5:OPEN"GRP:WAS#1 :DIMS(24) ,C 
(24) :SOUND6,0;SOUND3»0 

20 SCREEN2， 1 : READA : FORY=0TO1 2 : C=3- C Y >9 ) * 

9:CIRCLE (RND(Y-A ) #99 + 30 ， 180 - Ywi4) ，.26，C， ， 

， .4:PAINTSTEP(0,0) iC:NEXT:G=4.4:C=3 

30 FORI=0TO1 :X(I) =RND(-A)*99+30: Y( I}=180 

:Z(I) =0:NEXT: H = H + 1 :SPRITE$(0)=''4'' :M = RND( 

1 1-A)*99+50:LINE(M»26) -(M+2»28) , 1 ,BF 

40 DRA に BM176, 16er : PRINT#1 ， USING "#H + ##Yo 

u"+SPACE$(26)+" + ##CorTr :H:E (0) ； E ( 1 ) 

50 FORI=0TO1 :D(I)=SQR( (X(I)-M)^2+(Y(I)-2 

7)^2) :NEXT: IFKTHENN=-(D(0)<D( 1 ) ) :GOTO80 

60 IFF(0)=F(1 )THENN=QELSEN=-(F(0) >F(1 ) ) 

70 F(0)=0:F(1 )=0:Q=N:K=2 

80 A=X(N) : B=Y(N) :Z=Z(N) : L INE ( 1 80 > 1 80 ) - C 2 

03， 190) »15+Z-N^3.B:LINE (180,181 ) - （203， 18 

9) ， (10+Z"3)*N+5,BF:F(N)=F(N)+1 :P=24 

90 PUTSPRITEN, (A，B) , 1 5-N^7 » : ONN+1 G0SUB1 

70 , 190: V = 2 + Z**2:S0UND9. V*^5: P = P + RND( -TIME) 

^3 

100 D=0: FORJ=2^PTO0: FORI=0TO1 :A=A+T*P/10 
:B = B+U*frP/T0:D = D+V:PUTSPRITENi (A,B-D〕 ， 15 - 

110 PUTSPRITE2. (A»B) ,1 ， : S0UND2 , 250 -" D : 
V = V- . 1 : I = -(D=0) :NEXT:C = POINT(A> B +1 ) : V = 
120 PUTSPRITE2, (0,209) : IFC=1 THEN220ELSEI 
FC=50RC= - 1THEN150E し SENEXT:BEEP 
130 P=(P-6)/2:V=1 :IFP>0ANDZ=0THEN100 



140 X(N)=A:Y(N)=B:Z(N)=(C=12) :GOTO50 

150 BEEP:SOUND7,53:PLAY"S0M5000C16C2":FO 

RI=0TO1 :A=A-T:B=B-U:C=P0INT(A.B+1 ) 

160 I=-(C=50RC=12) :NEXT:F(N)=F(N)+1 :PUTS 

PRITEN> (A，B) :GOTO140 

170 P=0:S=STICK(0) :G=G+( (S=7)-(S=3) )/9+( 
S=5)-(S=1 ) :T=COS(G) :U=SIN(G) :PUTSPRITE2> 
(A+T*9，B + U き ， 1 ,0: IFSTRIG(0)=0THENIFPEEK 
(-1045)=254THENZ = -Z-1 : L INE ( 1 80 , 1 SEH - ( 203 
> 180) i1 5 + Z:LINEC 180',"190}-(203.190) ,15 + 2: 
GOTO170ELSE170 

180 LINE(180+P,181 )-STEP(0,8) ，8:P:P+1 : BE 
EP:IFSTRIG(0)ANDP<24THE'N180ELSERETURM 
190 T=(M-A)/D(1) :U=(27-B)/D(1 ) : IFZTHENRE 
TURNELSEFORP=1T024:X = A + T**P**f5: Y=B + U#P#5 
200 S(P) = (X - n ド 2+ (Y - 27) A2:C(P)=P0IMT(X，Y 
+1 ) :NEXT:F0RP=1T023: IFS (P+1 )<S(P)THENNEX 

210 IFC(P)=5THENP=P-1 : G0T021 0ELSERETURN 
220 BEEP:PLAY''S0ri800O6C64'' :E(N)=E(N)+F(N 
)-4:X(N)=ri: Y(N)=27:PUTSPRITEN ， (0 ,209) 
230 K=K-1 : IFKTHEN50ELSEIFH<9THEN20 
240 LINE (80， 80) - （172， 100) ， 1 ， BF : DRAW"BM90 
，82":PRINT#1 ， USING" You +##"Em : DRAW" 
BH90，92" :PRINT#1 ，USIN に Com (1 ) 

250 FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT : RUN : DATA1 
012, 16,25, 1005， 10005 ，3，7；5， 12, 109 



細 編 ほ 



ス ブライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… ボールの 座 
標 4 n は プレイヤー 番号、 ◦= 
プレイヤー、 ， 二 コンピュータ 
一、 以下と くにこと わりの ない 
場合 同様 

A、 B …… X(n)、 丫 （n) の 省 
略 用 4 A は データ 読み こみに も 
使用 



その他の 変数 

C …… コース を 描く ときの 色、 

プレイ 中の ボールの 位置の 色 

C(n) …… ボールの 落下 予定 点 

の 色 ゆ n は 打球の 強さ 

□ …… ボールの 高さ 

□ (n) …… ボールと カップの 距 

離 



:(n). 



スコア 
当選者 



F(n) …… その ホールの 打数 
G …… 打つ 方向の 角度 4 単位 は 
ラジアン 

H …… / 卞ール の 番号 

I 、 J …… ループ 用 
K …… カップ インした 人数 ゆ 

0=2 人、 1 ニ1 人、 2=0 人 
M …… カップの X 座標 
N …… プレイヤー 番号う 0= プ 
レイヤー、 1 = コンピュータ一 
P …… 打つ 強さ 

Q …… 前の ホールの オナー 4 
0= プレイヤー、 "I ニコ ンピュ 
一夕 一 

S …… スティック 入力 用 
S(n) …… ボールの 落下 予定 点 
と カツ プ との 距離 4 n は 打球の 
強さ 

丁、 U …… ボールの 移動 増分 
V …… ボールの 高度 増分 
X、 Y …… ボールの 落下 予定 点 
の 座標 



Z(n) …… ボールの状態=^[]= 
フェアウェイ、 1 = グリーン 
Z …… Z(n) の 省 路用 



ブロ グラム 解説 



10 初期設定 
20 コース 表示 
30〜40 初期 デ 一夕 設定/ 
ライ 卜 パターン 定義 Z スコア 表 
示 

50 各 プレイヤーの 残りの 距離 
計算 Z カップから 遠い プレイヤ 
一 を 設定 



60 オナー 決定 

70 デ 一夕 設定 

80 メ 一夕一 表示 ' 

90 ボール 表示/各 プレイヤー 

サブへ 

10D〜nQ ボール 座標 計算 Z ボ 
ール 表示/ボールの 影 表示 Z 効 



巧 ロ^^マから 



m カップ または 海に 入った 
か 判定 

13D バウンド 処理 
140 座標 決定 

15 ！]〜 16D 海に 落ちた とさの 処 
1^ 



まいつ T しまった 



【やすた】 およそ 1 年 ふりで ファン 
ダム をの ぞいて みたら、 ずい ふん 
顔/ぶれ も 変わって、 プログラムの 
内容 も むずかしそう、 という か、 
高度に なって いるので、 まいつ で 
しまった。 さて、 私 ははる かむ か 
しに ゴルフ ゲームで 採用され たの 



です が、 もラ ちょっと リアル さが 
ほしかった のと、 1 人 プレイ はつ 
まらない と 思った ので、 ふたたび 
作って みた わけ だな。 相手をして 
くれる コンピュータ は、 けっこう 

骨の ある 相手 だと 思う のでが ば 
つてお く. れ。 



• 5 月 号 ソフト プレゼント 当 スーパー 大鹏 マップ 集 

永=^1^&^<£^；島県>1?^治〈^川県>#5^/「ディ才ス」=<^^川. 
厳士く 大隨观 弋繊棚 県冲; 



県〉 宮沢 Si 同 <mi^y-m^ く 北?^ >±鴨 正 博 z 「ルー ン マスタ一 n 」 = く 東京都〉 
県 > 百々 徹く雜 県〉; 顧 ij^ij く大赚 > 渋 谷; ji^/r あぶない てん ぐ 伝説 mm>pm 55 



好評 発売中/ 



I If f^v ^プロ クラム コレクション 1^ 

一 ^c^v/ ファン ダム ライブラリ If^i 



S 年：：： 月 号から^ 年 4 月 号の フ 

楽 館 セレクト や、 Av フォ —ラ 



, ン ダムに 掲載され たプ ログ ラムから S 本を嚴 選， F M 音 

J も 収録 ■ 定価 880 円 (本体 854円). 徳間害 店 



170 打つ 方向 を 入力 
180 打つ 強さ を 決定 
】90〜210 コンピューター 思考 
ルーチン 4 方向 決定. Z 強さ を 決 
定 

22D〜230 カップ イン 処理 Z ホ 
ール 終了 判定 
P40 成績表 示 

250 リ プレイ 処理/コース デ 
一夕 （行 20、 50 で 読み こみ） 



補疋 

行 90 の 最後に ある 
P + RND(-T I ME)*3 
は ボール を 打つ 強さに ランダム 
性 を 加味して ゲーム をスリ リン 
グ にして いるもので、 ここ を 変 
える と ゲームの 難易度が 変わり 
ます。 



もっと 打つ 方向 を 細かく 狙い 
たいとい う 人 は 行 170 の 
G = G+((S 二 7) — (S 二 3)) 

,,9 〜 

の g を】 8 に 変えて みましょう。 
2 倍の 精度で 方向 を 決められる 
ようになります。 
また、 ボールの 最大 飛 距離 を 変 
更 すると さは 行 180 の 
I FSTR I G(0)ANDP< 
24THEN 〜 
の 24 を いろいろ 変えて みて くだ 
さい。 16〜20 ぐらいに するとよ 
り 本物に 近づいて (あまり 飛ば 
なくなって） おもし ろくなり ま 
す。 なお、 編集部で オリジナル 
9 ホール を 作成した ので 行 20、 
30、 250 を 「オリジナル コース リ 
ス 卜」 の ものに 変更して 遊んで 
みて ください。 この場合の 確認 



用 データ は それぞれ、 
20> 1 49 3Q>BB 



250>21 2 
に 変わります。 



K) プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 

44 ページ 



10 > 73 
50 >129 
90 > 91 
130>210 
170 >134 
210>227 
250 >152 



20 >156 
60 >120 
100>144 
U0 > 65 
180>135 
220 >235 



30>167 
70 >109 
1 10 >253 
150> 59 
190 >225 
230 > 73 



40 > 71 
80>142 
120 >189 
160 >239 
200 > 60 
240 >148 



画 編集部 オリジナル コース リス 卜 

20 SCREEN2, 1 ： READA ： FORY=0TO1 2 ： C=3- C Y >9 ) « 
9:CIRCLE(150-RND( 12"Y-A)#99r 180-Y*U) ,26 
，C， ， ， .4:PAINTSTEPC0.0) , C ： NEXT ： G = 5 ： C = 3 
50 FORI=0TO1 :Y( I)=180:ZC I)=0:NEXT:X(0)=1 
50-RND(12-A)m99:X(1 )=^X(0) :H = H + 1 :SPRITE$( 
ajr''^" :tl = 150-RNDC1'A)*99:LINECM.26) -(M + 2 
，28) , 1 ,BF 

250 FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) : NEXT : RUN : DATAI 
2. 1 1 » 100. 1 » 16. 1 1 . 16.2, U.5, 10002.3, 103.5 
> 1003. 1 ， .0132 




C^CSa2/2+ RAM8K BY Nu〜 







AniM 嫌 


1 1 遊び 方 は 41 ページに あります 



この プログラム では、 SCREENS の VRAM 構成 を 変更して 
います。 そのため、 この プログラムで 遊んだ あとに ほかの 
SCREENS を 使った プログラムが 正常に 動かない ことがあります。 この プ ログ 
ラムの あとに ほかの SCREENS の プログラム を 使用す ると さは、 いったん、 電源 
を 切る か リセ ッ 卜する かしてく ださい。 

10 ' □□□□□□ コフ タ くん ちゃっかん くんれん 

20 CO し 0R15 ， 1 ， 1 :SCREEN3， 1 ， :DEFINTC-T 

30 FORI-0TO26: VP0KE&H3 麵 + 1 ， VAL に SthT+MID 

$( "01 0204081 02040808040201 00804020 13C7E? 

E7E3C182828E0E0E0'' ,1*^2+1 ,2) ) :NEXT 

40 A=64;B=203:G=-8:N=2;Q=5:U=.02 

50 S$="SM8888M52N48" :F$="V15L202DC" 

60 R(0)=0:R( 1 )=2:R(2)=4:R(3)=5: R(4)=6 

70 POKE&HF3D6，0=C し S:VDP(4)=0 

80 FORI=0TOA-: POKE&HF3D6»R(4--I)*8 

90 CLS : LINE (40,0) -(208, 188) »4,BF 

100 S = 16+I**8: DRAW"BM128t88S = S; BR3C7U9L5D 

7G5F4D3R7U5RU5 し 2" :PAINTn28，88) ，7 

110 DRAW"BM128，8 謹 3C14R2D5 し 2U5BLU10B し 3D 

1 0BL3F6BG2H6BR5Cn 0R3U3 し SDSESBDSHS" 

1 20 FORJ = 40TO208STEP8 •• PSET ( J ， 40 ， 1 5 : PSET ( 

J ,184) , 15:B = B-3:P=1 -P:GOSUB290:NEXTJ ， I 

130 IFPLAY(0)THEN130 

140 C = C + 1 :K = RND(1 )^2: V=(K^2-1 )^C#U:W = C*^U 
:PUTSPRITE0, (26 + 08,177) ,15，K:BEEP 
150 FORI=0TO9999:NEXT 

160 F0RI = 1T09:PUTSPRITEI ， (0 »209) :NEXT 
170 A=64:B=128:G=40: H=0 :X=0 :Y=0: Z=0: BEEP 
180 FORI=0TO165 :6=G+1 : GOSUB290 : NEXT 



190 SOUND? , 55 : SOUN D8 ,16: SOUND 1 3 , 12 

200 T=-1 :FORI=0TO20:GOSUB270:NEXT 

210 T=STRIG(0)ORSTRIG(1 ) : S=STICK ( ) +STIC 

K(1 ) :X=X+(S>5) - (S>1 ANDS<5) +V: Y=Y+ (S=10RS 

=20RS=8) - (S>3ANDS<7)+W: A=A+X: B=B+Y:G=G"N 

220 GOSUB270: IFA<40ORA>196ORB<8ORB>168OR 

G<40THEN250ELSEIFH>0THEN210 

230 IFABS(X) >QORABSm >QORABS (Z) >QTHEN26 



240 BEEP:IFA>1 13ANDA<U3ANDB>74ANDB<100T 

HENPLAYSS : GOT0 1 30E し SEP し AYF$ : GOT0 1 50 

250 FORI=0TO9:CO し OR, . 1 0- I : BEEP : NEXT : T=0 : 

FORI=0TO1 ;GOSUB270:H=H+Z; I=-CH< 1 ) :NEXT 

260 RESTORE: FORI=0TO15: READD:SOUNDI »D:NE 

XT:FORI=0TO7: PUTSPRITE9-I , (A+RND(1 -" 

B+ 陽 （1 )^9-4) 1 I+2> IMOD2:NEXT:GOTO150 

270 P=1 -P: Z = Z+ に〉- 8)/2 + T*(Z く 8) :H = H + Z: IFH 

<0THENH = 0ELSEIFH>"I28THENH=128 

280 VDP(4) =R( H¥32) rSOUNDI 2»2+T 

290 PUTSPRITE2, (A，B- 4) ， 1 5 ， P: PUTSPRITE3 ， ( 

A»B) ，8，2:PUTSPRITE4， （ （ A+H+2 ) ( H< 72 ) ， B ) ， 

1 ，2: PUTSPRITE1 ， （G，2) »6»3: RETURN 

500 DATA ，7， ， 8 ，0 ， 9，9 ， ， 16， 16， 16， ，60 ， 
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当 jS 者 參5 月 号 ソフト プレゼント 当 ダ ディスク ステ一 
県>5^：1?9§美<青^〉小1~^〈大分県>武石0^. 



Z 5 月 号 尸 く:^ 県冲; く 奈良県 > 高 く 青雜〉 大 崎め ぐみ 
- ドス 鎌 記 j= く預県 > 内; 敏治 a ヒ 海道 > 柳 原大 く大贿 >野赚 台 



「ビーチ アップ 3 j=<i 奇玉 



される 

z …… 高度 増分 



ス ブライ 卜 座標 

A、 B …… コプ太 くんと その 影 
の 座標 ゆ 影 は 低空飛行 時 に A + 
H 十 2 して 表示 

X、 Y …… コプ太 くんと その 影 
の 座標 増分 

G …… ガソリン メーターの 丫座 
標用 



その他の 変数 

C …… ク リア 数/風力、 風向き 
の 決定 時に 使用 4 ク リア ごとに 
風力 アップ 

□ …… 爆発 効果音 デ 一夕 読み こ 
み 用 

F$ …… 着 艦 失敗 時の 効果音 

H 问 

I、 J …… ループ 用 

K …… 風向きの 決定に 使用 
N …… 一定の 割合で 減って いく 
ガソリン 量 

P …… コプ太 くんの ロー 夕一 切 
り 換え 表示に 使用 
Q …… 着 艦 時の 制限 加速度 ゆな 
ん とか 着 艦 判定 時に 使用 
R(n) …… rVDP(4) = m」 で 
表示され る 画面 番号 m の 設定に 
使用 4 n は 高度 H により 決定 
S …… ゲーム 画面 作成 時の スケ 
—ル ファクタに 使用 Z ス ティ ッ 

ク 入力 

s$ …… 着 艦 成功 時の 効果音 
T …… 卜 リガ 一入 力/ローター 

U …… 初期 風力 

V、 W …… 風力、 風向き = ^その 

風向きに 応 じ て 座標 増分に 計算 



プログラム 解説 



10 REM 文 
20 初期設定 

30 ス プライ 卜 パターン 定義 
40 変数 初期設定 座標 変数 は 
デモ 用 

50 着 艦 成功、 失敗 時の 効果音 
設定 

60 行 280 で 高度に 応じた 風景 
を 表示す る 際の 画面 番号 を 設定 
する 

70 番号 の 画面 を 表示 ゅパ夕 
ーン ジェネレータ テーブル を 初 
期 化する 

80〜120 コプ太 くんの 飛んで 
る 高度に 応じた 5 パターンの 風 
景を VRAM のパ夕 ーンジ エネ 
レー 夕 テーブルと あさ エリア を 
使って 書き こむ 
80 風景の 書ぎ こみ ループ 開 
始 Z これから 風景 を 書き こむ 
VRAM の アドレス を 設定 
90 海 を 描く 

ioo〜no 空母 を 描く 
1P0 各ス プライ 卜 キャラ ク 

夕 表示 サブ (行 290) へ 飛びな 

がら、 ガソリンの 量と ク リア 

の 数 を 表す メ 一夕 を 描く Z コ 

プ 太く んの デモ 飛行 をお こな 
う/風景の 書き こみ ループく 
りかえ し、 終了 

130 演奏 終了 判定 

140 ク リア 数の 加算/風力、 風 

向きの 決定、 表示 4 風力 はクリ 

ァ する ごとに 強くなる 

150 時間 待ち 

160 風向き 以外の ス プライ 卜 




イラスト は 娘ガ 



【Nlj 叫 これ はは じめ、 例の SCREEN1 の PNT 
切り換えで 1 画面で 作った ものです。 しかし、 なか 
なか 飛んで いる 感じが 出せない ために 放棄し、 グラ 
フィ ック 画面での 画面 切り換えに 取り かかって しま 
いました。 何回も 失敗し、 これに は 苦労し ました。 
やっと コプ 太が 飛び上がった とき は、 喜びの あまり、 
「ヒ エー 飛んだ ヨーン」 とつぶ やいた ものでした （暗 
いかな？）。 ほぼ、 じっさいの フライ 卜をシ ミュレ一 
卜して いると 思います が、 操縦 は むずかしいです。 
そこで 指令./ 

「曰 夜 訓練 を 重ね、 ゲージ を 超える ため ガン パル を 旨 
とすべし」。 

イラ ス卜 は 娘が 書いた ものです。 




消去 

170 変数 初期設定 

180 ガソリン 注入 (行 2m 呼び 

出し） 

190 PSG 設定 

P0O コプ太 くん 発艦、 上昇 (行 

270 呼び出し） 

210 〜？ 20 メイン ルーチン 

m 卜 リガ一、 スティック 入 
力/' コプ太 くん 座標 増分 計算 
/' コプ太 くん 移動 計算/ ガソ 
リン 減少 

220 行 270 呼び出し Z 墜落 判 
定 処理 4 ゲーム 画面 外に 飛び 
出したり、 ガス欠に なったら 
墜落す るノ 着地 判定 4 高度 
以上なら 行 210 にも どって 着 
艦 訓練 続行 
230〜26CI ゲーム 終了 
P30 なんとか 着 艦 成功 判定 
4 前後左右と 隙 下の 速度が つ 
きすぎ ている と 爆発 Z 行 260 
に 飛 ふ' 

P40 みごと 着 艦 成功 (黄色の 



ゾーン 内に 着陸) 判定 処理 4 
着 艦 成功、 失敗に ともなって 
効果音 を 鳴らし 行 130、 ほ に 
飛ぶ 

250 墜落 処理 

260 爆発 処理 ゆ 行 300 から 爆 
発の 効果音 デ 一夕の 読み こみ 
ノ 破片 を 表示/行 150 へ 飛 
ふ' 

27 [！〜 290 コプ太 くんの 上昇、 
陸 下の 移動 処理と 各ス プライ 卜 
キャラクタ 表示の サブルーチン 
270 ロー 夕 一回転 処理 Z 高 
度 増分 計算/ コプ太 くんの 移 
動 高度 計算/制限 範囲 内に 高 
度 をと どめて おく 
PBO 高度に 応じた 風景の 切 
り 替え/効果音 
P90 コプ太 くんと その 影と 
ガソリ の 量 を 示す 目盛り を 表 
示 

300 爆発の 効果音 データ （行 
260 で 読み こみ） 



K) プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 

44 ぺ一ジ 



10> 36 
50>216 
90>158 
130>202 
170>177 
21 0> 20 
250>153 
290>209 



20〉 50 
60> 99 
100>242 
140>165 
180>226 
220>226 
260 >1 01 
300>161 



30 > 16 
70>179 
1 10>255 
150> 24 
190>102 
230 > 86 
270>188 



40>241 
80> 76 
120> 87 
160> 1 
200〉 39 
24-0> 61 
280> 6 




好評 発売中/ 



一 lql^ff^\>ブ 口 クラム コレクション ^ 

, ファン タム ライブラリ IVJ^ 



ぉ年= 月 号から g 年 4 月 号の フー 

S セレクト や、 <cv フォ ー ラ ^ 



,ン ダムに 掲載され た プログラムから S 本 を 厳選 FM 音 



i 
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CSaC^2/2+ 一 RAM8K BY OZO 

tF" ボーイ 

l^-O l&OY 

f 遊び 方 は 42 ページに あります 



10 C0L0R15» 1 >1 :SCREEN1 , 3 , ： KEYOFF ： WIDTHS 
2:E$ = CHR$(27) ： PRINTED" Y*+—BY OZO - ♦" :FOR 
I=0TO12:READA$:FORV=0TO31 : VP0KE1 4336+ 1*3 
2+V , VAL ( "SH" +MI D$ ( AS » V*2+ 1 ,2) ) :NEXTV，I :F 
ORI=727T0384STEP-1 : V0 = VPEEK ( I - 1 ) :V1=VPEE 
K(I) : VPOKEI »V1ORV0/2:NEXT: VPOKE8208, 129 
20 FORI = 0TO7 : RE ADA ， A$ : FORV = 0TO7 : VP0KEA*f8 
+V，VAL("&H"+niD$(A$，vei ,2) ) iNEXTV. I :F0 
RI=0TO7: VP0KE8198+I ， VAL に &H"+MID$ に E1E1B 
1 B1B1B1 81 F4" ， 1*2+1 ，2) ) :NEXT 
3(3 E)EFUSR=1":(5OSIIB190: INTERVA し OFF:U = USR 

(0) :CLS:S$=STRING$(50, 105) :A$=" 

" :PRINTE$''Y+ ra^AS^as 



ara"A$"asaara''A$''asaap''STRING$(28. 1 04)"q 

aa*S$"aa"S$"aa"S$"a" : L=0 : P=5 

40 FORI=0TO2:PUTSPRITEI. (0.209) :NEXT:X=8 

0:S=160:R=8:L = L + 1 : IF し = "THENGOSUB160 

50 PRINTE$"Y" し EVE し "し： P = P + 1 13 : G0SUB1 00 •• 

W=12+L:U = USR(0) :PLAY"V15T2CI0S0n7000O5 し 16 

EDC4D4E4GFD4R8B1" >'*V15T200L8O3CGCGCFCECD 

" : J = Lf10D4:G=2-( J =l )*t8-(J = 2)-(J=3)*t7:F0RI 

=0TO80STEP.5:PUTSPRITE0» (I»83) »8.0:PUTSP 

RITE1 ， ( 240-1 , 83 ) - G . R : NEXT : S0UND7 i 55 

60 T=STICK(0)+STICK(1 ) : X = X+ ( X>8) **2+ ( STRI 

GC0)ORSTRIG(1 ) )M(X<S-8)**4:PUTSPRITE0 ， （X， 

83) .8.0:S=S+(S>X+8)#1 ,6:IFRND(1 )#10<LTHE 

NR=8-( (RNDCI )*8<4)#2)¥1 

70 PUTSPRITE1 5 (S.83) »G.R 

80 IFT=10RT=3ORT=5THENG0SUB1 10 

90 IFX>S-11THENS0UND6»25:X = X"8-(8>X)**(8- 

X) :PUTSPRITE0， （X，83) ， 8 ， 6 : PUTSPRITEI ， (S，8 

3) .G >9:FORI = 0TO50: SOUNDS. 15 :NEXT:S0UND8, 

0:P=P-Z:GOSUB100:GOTO60ELSE60 

100 IFP<0THENRETURN130ELSEPRINTE$"Y!#K.O 

BOY "STRING$(P，129 广 " :RETURN 
110 SO 画 7,8rH37:SOUND6,20'-B-1 - （T = 3) 祷 2 - （T 
=5)#3:PUTSPRITE0* (X.83) , 8 > B : FORI =0TO20 : S 
0UND8. 15:NEXT: SOUNDS. 0:X=X+2:P=P-, 2 :GOSU 
B100:TH = : IFT = 1THEND=-17**(R=8) ;B = 2: IFP< • 
3THENTH = 1ELSEELSEIFT = 5THEND = -17m(R=10) :B 
-5E し SED = - （RNDm く • 5)M6:B=3 
120 PUTSPRITE0> (X.83) , 8 . B : I FX+D >STHENSOU 
ND6.30:S=S+12-(212<S)#(212-S) :PUTSPRITE1 
， （S，83) ，G," : GOSUB 150: FORI = 0TO50: SOUNDS » 
15:NEXT;SOUND8»0:W=W-1 : G0SUB1 40 : RETURNEL 
SEFORI=0TO70:NEXT: RETURN 

130 K = K-(K<L)*f(L-K) : PRINTES" Y I + "E$"Y'+B 
EST し EVEL"»C:FORI=0TO8:X = ) (- 1 :PUTSPRITE0. ( 
Xt83) i8>6:NEXT:FORI=0TO20 :X=X-1 rPUTSPRIT 
E0» (X.83) ,8，7:NEXT:S0UND7，615:PLAY"L4GFC2 
つな 8CDCDC4" :PRINTE$"YX，GAME OVER つ FORI = 
0TO2000:NEXT:GOTO30 



1 40 IFW>0THENRETURNELSEFORI=0TO8STEP ,5:P 
UTSPRITE1 ， （S,83) ,G . 1 1 : S=S+ , 5 :NEXT : FORI=0 
TO20STEP. 5:PUTSPRITE1 ， （S，83) »G» 12:S=S+.5 
:NEXT:SO 隱 7，&H3E: PLAY"V"15T200S0M700iaL4O 
SBBB" : FORI =0101000 : NEXT: RETURN4.0 
150 IFTH=0THENRETURNELSEFORI=0TO30:PUTSP 
RITE0， (X»83) ,IM0D2 + 9,If10D3:S0UND6,RND(1 ) 
#30:SOUND8. 16:SOUND12»80:SOUND13»0:NEXT: 
PUTSPRITE0 ， （X，83) ,8,B:SOUND6»30:SOUND8» 1 
6:F=83: J=10:FORI=STOS+40STEP2:PUTSPRITE1 
， （I,F) ,G.11 :F=F-J: J=J-1 :NEXT:S = S+40:W=W- 
5 : RETURN 

160 CLS:FORI=0TO13:PRINTSTRING$(32，97) ； : 
NEXT : S0UND7 , &H38 : SOUNDS ， ： SOUNDS ， 1 : FORV= 
0TO1 9 : L0CATE6+V ， 5 : PRINTMIDS ( " CONGRATUL 
ATIONS ！ 1" .V+1 ,1 ) :FORI=100TO0STEP-7:SOUN 
02. 1 ; SO 隱 4 ， I : S0UND9 >15: SOUNDl ， 1 5 
170 NEXTI , V:SOUND10 ,0:PRINTE$"Y*' YOU AR 
E CHAMPION つ PUTSPRITE0，m6，U0)，15，3 
180 FORI = 0TO2:PLAY''T200V12O5L8GEG4AFA4GE 
G4»D2YT200V15im8CDCDEDEDFEFECOCD":NEXT 
: PLAY"GEFGAFGA06C2" ， "C2E2G2*^ : FORI = 0TO400 
:NEXT:FORI=0TO1 : I=-STRIG ( 3) - C INKEY$=CHR 
$(13) ) :NEXT:6OTO30 

190 CLS:PRINTE$"Y&(Tm r— i ti r— i-r -r"E$ 
"丫， （H Ol i hS I I S"^"E$"Y ((上 u u 
J i_i 丄 "E$" 丫 0)PUSH [SPACED KEY" : X = ： PUTSP 
RITE1 ， (0,207) :U=USR(0) : G0SUB21 : ONINTERV 
AL=135G0SUB21 : INTERVALON ： VDP ( 1 ) =98 
20 PRINTE$"Y+-"MID$ ("フライ ライト へ 一 "，Z 
#5 + 1 ，5"1:" :S-STICKmORSTICKn ) :Z- (Z-(S- 
1 )*2-(S=5) ) MODS : X= ( X+2) MOD250 : PUTSPRITE0 
， (X, 104-(XI1OD4=0)**2) ,15.0:IFSTRIG(0)ORST 
RIGd )THENPUTSPRITE0f (0>207) :VDP(1 )=99:Z 
=Z-(Z=0)#.5 :RETURNELSE200 

210 A=(A+1 )M0D3: I=A+3: J=A+2:PLAY''T200V15 
S0M7000O=I ； L8EDC4EDC4EDCE4C4" ， "T200V1 40- 
J ； し 8E2D2CCCEDCD" ： RETURN 

220 DATA 1C3E302C013676683A001C003636367 

(3B0ia070E070B000E001 61 B31 3900800000006060 
80000000000000 & 0C0 

230 DATA 070F0C0B000F1F1F0E000E001 B1 B313 
2C005B5BE6DC001C0036363677000000006CEC80 



240 DATA 070F0C0B00 070E070B01 0E001 B1B313 
0B000F1F3F2F000E00'1B1B51390C8C001878F0C0 



250 DATA 71F8C1B104737B3C1A000E000703010 
0000460A00000001 0020000C0709CE8C0 ， 0000130 
012000000440000343D4D7E77304000000000010 
01500220040C1(>FDF9F 
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260 DATA 

0387C0C34806C6E1 65C0038006C6C6CEE . 000100 
C0D81F07000000000000000103E0F050D000F0F8 
F870007000D8D88C9C 

1 0000E0F020481CFCF80038006C6CC6C7, 002001 



280 DATA 

90400000000001 0f900200C0C22BEBE7CE 
290 DATA 97>7CFEFAFAFAFAFE7Cf 104.FFFFFFF 
FFFFFFFFF,105, . 1 1 2 . 1 03070F1 F3F7FFF . 1 1 3 » ヌ/" 
80C0E0F0F8FCFEFF ,114 » 01 0204081 0204080 ill y< 

5.8040201008040201 . 1 1 6 . 4EA9CA69ED4AEDD9 、 




ス プライ 卜 座標 

X …… 自分の ボクサーの X 座標 
S …一 相手 ボクサーの X 座標 
F …" • 相手 ボクサーが 黄金の パ 
ンチを あびた ときの 丫 座標 
J …… 相手 ボクサーの 丫 座標 F 
の 増分 



その他の 変数 



A、 A$ …… データ 読み こみ 用 

/汎用 

已 "一 自分の ボクサーの 姿勢 
□ …… 自分の ボクサーが はなつ 
パンチの とどく 距離 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用： CHR$(27) が 入る 
G …… 相手 ボクサーの 色 
I 、 V …… ループ 用 
K …… 最高 成績 
!_• …" レベル 

P …… 自分の ボクサーの パワー 
R …… 相手 ボクサーの 姿勢 
S$ …… ゲーム 画面 作成 用 
T …… スティック 入力 用 
TH …… 黄金の パンチ 判定 用 
U …… USR 関数 呼び出し 用 
V 、 V 1 …… 太 文字 処理 用 
W …… 相手 ボクサーの パワー 
Z …… 相手の パンチ 力 = ^クラス 

によって 決まる 



プログラム 解説 



10 画面 初期設定 Z ス プライ 卜 
パターン 定義 Z 太 文字 処理 
20 キャラクタ パターン 定義/ 
キャラ ク 夕の 色 設定 
30 USR 関数 定義 (PSG 初 
期 化の BIOS に 定義)/ 行 190 
の夕ィ 卜ル サブ 呼び出し/一定 
間隔 ごとの 割り こみ 禁止/ ゲー 
厶 画面 作成 

40 ス プライ 卜 消去/変数 設定 

/オール ク リア 判定 

50 レベル 表示/効果音 Z 相手 

ボクサーの 色 決定/ボクサーの 

登場 

6 [！〜 90 ゲーム メイン 
60 スティック 入力 Z 自分の 
ボクサーの 移動 （卜 リガ 一入 
力） *表 示/相手 ボクサーの 移 
動 • 姿勢 決定 
70 相手 ボクサーの 表示 
80 行 60 の 入力で パンチ を 出 
すなら 行 110 を 呼び出す 
90 相手 ボクサーの 攻撃 判定 
4 一定 距離に 近づく と 自動的 
に 攻撃 を 受ける/行 60 へ 飛 ふ' 

100 パワーが なくなつ たかの 

判定 4 なくなったら ゲーム ォー 

ノ く 一、 行 1 30 へ 飛 ふ'/ パ ヮ —の 表 

110 自分の ボクサーの パンチ 

処理 • 黄金の パンチ 判定 



次回 作 




、 



i:OZO】 八 口一/ みなさん、 0Z0 だよ一 ん / 4 月 号で 
発表して いた n^lGHTING SOGCERj を 作りお わった。 ど 
HcdSr / つちに しても 採用 さ 



れ なかったら 意味が 
ない のです が。 全 8 
チーム あり、 技 も 多 
く、 かなり 燃える こ 
とがで きる と 思い ま 
す。 約 20 画面の プロ 
グラムで すが、 おも 

Y しろければ、 許され 
ると 思います。 採用 
されたら ばの 話です 

C3t? By 0£0 が。 




120 パンチの 命中 判定 Z 相手 
ボクサーの ダメージ 処理 (黄金 
の パンチなら 行 ほ [] を 呼び出す） 
/行 140 を 呼び出す 
130 最高 成績 更新 *表 示/自分 
の ボクサー ダウン 処理/行 30 に 
飛/； 5《 

140 相手 ボクサーの パワーが 
なくなつ たかの 判 定 = ^なくなつ 
ていれば ク リ ァ 処理/行 40 の処 
理に もどる 

150 黄金の パンチ かの 判定 4 
黄金の ノ 《ンチ でな ければ も と に 



もどる/相手 ボクサーが ブッ飛 
/3 《デモ/もとの 処理に もどる 
160〜180 オール ク リア 処理/ 
リ プレイ/行 30 へ 飛/ぶ 
190 夕 ィ卜ル 表示/一定 間隔 
での 割り こみに より 効果音 
200 クラスの 選択 入力 処理 
P10 夕 ィ卜ル の 効果音 サブ (一 
定 間隔での 割り こみ 先） 
ヨ^〜 280 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 10 で 読み こみ） 
290 キャラ ク夕 パターン デ一 
夕 （行 20 で 読み こみ） 



1^ プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 

44 ページ 



10>188 
50>110 
90>199 



20>251 
60> 86 
100> 39 
140> 95 



170> 35 
210) 92 



220>115 
260>151 



30>193 
70>155 
1 10>174. 
150> 37 
190>244 
230>143 
270>188 



40>187 
80> 72 
120>166 
160> 11 
20 0>207 
240> 
280>235 



290>222 



好評 発売中/ 



一 If f^s^ブ□グラ厶^レクションl^ 

一 m^£} ファン ダム ライブ IrcvIC 



S 年 = 月 号から^ 年 4 月 号の ファン ダムに 掲載され た プログラムから M 本 を 厳選。 FM 音 

楽 館 セレクト や、 AV フォ —ラム も 収録。 定価 880 円 (本体 854 円)" 徳間 書店 
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6 月 号で つくった 3 ロダン ジョンに、 こんど は モンス 
夕 一た ち を 登場 させよう。 モンス 夕 一の 姿 はま だ 見ら 
れな いが、 やっと RPG らしくな つてき た 



前回のお さらいと 今回の テーマ 




先月から はじまった 「ダン ジ 

ヨン RPG の 過程」。 そもそも、 
5 月 号に 掲載され た 『めいろげ 
一む』 に 刺激され たもの だが、 前 
回 は ダン ジョンら しさ を 出す た 
めに、 マップ を 3 層 構造に して 
「広間」 や 「格ネ '&」 を 造る のが、 
第 1 の テーマだった。 

そして、 でさ あがった マップ 
を 3D 表示させる 処理 を 考える 
のが、 第 2 の テーマと なり、 3 
□ ダン ジョンの 透視図 や 写真 を 
使って 仕組み を 解説した。 

この 2 つの テーマ は、 この 企 
画の 担当者に とっても いちばん 
の 難所だった。 第 2 回 を はじめ 
る まえに 復習して おきたい。 
醒 前回の テーマ ： マップ デ一夕 
の 作成と 3D 表示の まとめ 

第 1 の テーマだった 3 層 ダン 
ジ ョ ンのマ ッ プデ 一夕 作成から、 
軽く おさらいしょう。 

『めいろげ 一む』 の マップ デ一 
夕 作成 部分 を 利用して、 3 層ダ 
ン ジョンの マップ データ を 作つ 
たので、 ダン ジョンの 地下 1 階 
は そのまま 『めいろげ 一む』 の も 
の を 利用した。 

『めいろげ 一む』 では、 ©X 座 
標 と 丫 座標が とも に 偶数のと こ 
ろに 壁 をお く。 © そこから 左右 
か 下に も 壁 をお く。 という 方法 
でデ一 夕 を 作って いた。 

そこで 地下 2 階で は、 © の 部 
分で 作られる 壁 を 少なく し、 あ 
まり 壁が 連続し ないよう にした。 
これで 網目の ように 通路が ある、 



「格子 廊」 が できあがった。 

地下 3 階に は 「広間」 を 作ろう 
と、 のの 部分 を ときたま 省略 さ 
せて、 部分的に 壁 を 作らない よ 
うにした。 

マップ デ 一夕 作成の 部分 は、 
ちょっと 手 を 加える だけで、 自 
分 だけの オリジナルな ダン ジョ 
ンに する ことができ るから、 い 
ろい ろた めして みょう。 

第 2 の テーマで ある、 ダン ジ 
ョ ンの 3D 表示 を 考える 部分 は、 
とても 重要な 部分だった。 

考える ための 要点と して は、 
手前に 壁が 表示され ると、 奥の 

壁 を 表示す るのに 影響が あると 
いろ こと だ。 

つまり 手前に 壁が あると、 壁 
が 隠れて 部分的に 表示され た り 、 
まったく 表示され なかった り す 
るの だ。 だから、 奥の 壁 を 表示 
する ために は、 手前の 壁が どう 
なって いるか 判断す る 必要が あ 
り、 ひとつの 壁に 対して、 いく 
つちの GM1_ データが 必要に な 
ると いう 内容だった。 

比較的 わかりやすい 処理に し 
て あるので、 興味が あれば 解析 
してみ ると よく わかる だろう。 
國 今回の テーマ ： モンスターと 
パラ一 メ一 夕の 管理 

今回 は、 いよいよ モンス 夕 一 
の 登場と なり、 やっと RPGb 
しくな つて さた。 

とはいう ものの、 シナリオ は 
ない ので、 モンス 夕 一が 邪魔 を 
する ダン ジョン オリエ ン テーリ 



ング といった ところだろう 力、。 

今回 は、 モンスターの 存在 を 
ゲーム 世界に 作り出す に はどう 
すれば いい かが テーマになる。 

モンス 夕 一が 出る という こと 
は、 いろいろな 処理 を 追加す る 
という ことで、 ざっと ならべれ 
ば、 ① モンス 夕一 の 出現、 © 戦 
闘の 処理、 OHP などの パラメ 
一夕の 管理、 @ レベルな どの ゲ 
ー厶 バランス 調整と なる。 

まず、 モンス 夕一 の 出現 だが、 
まったく 乱数 だったり、 はじめ 
から 配置され ていたり、 いろい 
ろな パターンが 考えられ るが、 
ここで は レベルに 応じ て 移動 し 
たと きに、 乱数で 遭遇させる と 
いう ものにした。 

乱数 を使ラ 場合、 短所と なる 
のが 極端に モンス 夕 一が 出たり、 
ずっと 出て こなかった りする こ 
とだろう。 ただ、 いつ 出て くる 
かも 楽しみの ひとつ だし、 出現 
率 は レベルに 関係して いるから、 
さほど 短所 は 目立たない。 

モンス 夕 一との 戦い は、 ちょ 



つと ひねって リアル 夕ィ厶 っぽ 
くして ある。 

かんたんにいえば、 モンス 夕 
一が かってに 攻撃して さて、 こ 
ちら も かってに 攻撃す る リアル 
夕ィ厶 方式で、 戦闘 シーン はキ 
一 を 押す のにい そがし くなる。 

また、 戦いの 状況 を 画面に 表 
示す る 必要 も 出て くる。 

表示したい パラメ 一夕と して 
は HP と MAP を 見られる 回数 
が あり、 画面の 右側に 表示 させ 
る ことにした。 

HP は 戦いに 勝つ か、 移動す 
ると 少しずつ 回復す る 仕組み だ 
が、 上限が 決めて ある 

MAP は モンス 夕 一 を 倒す か、 
ク リ アポ ィ ン卜を 通過す ると 手 
に 入る 魔法の アイテム という こ 
とに した。 また、 モンス 夕 一 を 
倒して 手に入れ ると、 その ぶん 
HP の 上限が 上がる。 

レベル はクリ アポ イン 卜 を 通 
過す ると 上がる ようにして ある 
ので、 モンスター をい くら 倒し 
て も レベル は 上がらない。 
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プログラムの 構成と ちょっとした 解説 i 



I 図 プログラムの 構成 



マップ デ一タ 作成 



ゲーム「开1|£^«^1^^ 



キー入力 麵 



囊 Ml サブ 



各種 サブ 



3D ダン ジョン 表示 サブ 



パラメ一 タ ^ サブ 



クリ アポイント 更新 サブ 



マップ 表示 サブ 



各種 デ— 夕 



それで は、 サンプル として 掲 
載した プログラムの 構成と、 処 
理 ごとの 解説 を 右に ある 図 を 参 

考 にしながら 説明しょう。 
參 初期設定 

ここで は 一般的な 初期設定 を 
おこなつ ている。 
秦 マップ デ 一夕 作成 

基本的に は 前回の ものと 変わ 
らな いの だが、 格子 廊と 広間で 
の 壁の 出現 率 を 少し 変えた。 

前回と 違う ところ は、 マップ 
の 上下と 左右 はつな がって いる 
とい ラ ところ。 こラ すれば、 格 
子廊の 効果が 増す からだ。 

はしごの 設定 もして いる。 
參 ゲーム 開始 前 設定 

ゲーム 中に 使われる 変数の 設 
定と、 画面の 右側に パラメ 一夕 
表示 枠 を 作って いる。 
メイン 処理 
秦 キー入力 処理 

移動 は キー入力 を 使って おこ 
ない、 先行 入力が きく。 

ここでの おおきな 変更 点 は、 
モンス 夕 一の 出現 判定 をお こな 
つてい る ことと、 プレイヤーの 

HP を 回復 させて いると ころ。 

入力が あつたと き は、 3D ダ 
ン ジョン 表示 サブ を 呼び出す。 

また、 移動 先に はしご ゃクリ 
アポ ィ ン 卜が ある 場合 は それ ぞ 
れの 処理に 飛び、 通路なら この 
処理の はじめに もどる。 
秦階 移動 処理 

プレイヤーの 現在 位置に、 は 
しごが ある 場合 は ここにく る。 

階 移動 処理の 仕組みに 変化 は 
ない が、 メッセージ は メッセ 一 
ジ 表示 サブ を 使って 表示す る。 
鲁クリ アポ イン 卜 処理 

クリ アポ イン 卜の 性質 は 前回 
と 変わらない。 通過す るた びに 
つぎの ク リ アポ ィ ン 卜が 出現す 
る 仕組み だ。 

また、 今回で は、 ク リア ポィ 
ン 卜の 数 を ひとつ 増やして.、 通 
過す るた びに 「MSXFANj の 

文字が 完成して いくこと で、 レ 
ベル 表示と した。 
少しも どるが、 キー入力 処理 



のと ころで は、 クリ アポ イン 卜 
に 移動す ると、 強制的に モンス 
夕 一に 出会うよう になって いる。 
まあ、 ク リア ボイ ン 卜の 番人み 
たいな もの だ。 
サブルーチン 群 
翁 戦闘 処理 サブルーチン 

モンスターとの 戦い を 処理す 
る 今回の テーマの 部分。 

モンス 夕 一の 種類 は プレイヤ 
—の レベルに よって 決まり、 ク 
リ アポ イン 卜で 出会った とさ は、 
新しい モンス 夕 一が 現れる よう 
にして ある。 

モンス 夕一 との 戦いで は、 リ 
アル 夕 ィ厶ぽ さ を 出す ために、 

変数 C を 活用した。 

プレイヤーの キー入力 を 受け 

付けて いる あいだ、 C は 少しず 

つ 加算され ていき、 プレイヤー 
が コマンド を 実行した とき は、 
コマンドの 種類に よって、 ある 
ていどの 加算 をして いる。 

こうして C の 値が モンス 夕一 

の 種類 ごとに 決まって いる 攻撃 
間隔の 値 を 超える と、 モンス 夕 

一の 攻撃 処理に 飛 /3(。 

モンス 夕 一の 攻撃力に も 種類 
によって ちがいが あり、 ごく ま 
れに、 とんでもない ダメージ を 
受ける ことがある。 

プレイヤーの コマンドに は、 
A — 攻撃、 D —ち から をた くわ 
える、 R — 逃げる、 M — MAP の 
アイテム を 使って モンス 夕 一 を 
消し 去る の 4 種類が ある。 

A の 攻撃 は、 レベルに よって 
攻撃力が ちがい、 レベルが 低い 
と あまり ダメージ を 与えられな 
いが、 たまに 急所に 命中し t、 
プレイヤーの HP 以内の ダメー 
ジを 与えられる ようにした。 

また、 コマンド □ でち から を 
たくわえ ていたと き は、 最高で 
3 倍 ほどの 攻撃力になる。 

□ のちから をた くわえる は、 
攻撃に プラスになる ほかに、 防 
御 効果 も あり、 最高まで たく わ 
える と ダメージ は 3 分の 1 程度 
まで 減らす ことができる。 

また、 わずかず つ だが HP も 



処 



階 移 瞧理 



ク リア ポイント 嫁 里 H 



レベル 数 ぶん 回復す る。 
この コマンド は HP や レベル 

の 影響 を 受けて いる。 
R の 逃げる は、 レベルと モン 

スターの 種類に よって 成功率が 

決まる。 レベルが Q か、 ク リア 
ポ イン 卜に いると 失敗す る。 

Mの「MAP の アイテム を 使 
う」 では、 モンス 夕一 を 強制的に 
消し 去れる ようにした。 ただし、 
マップ を 消費す る 量 は 状況に よ 

つて 変化す る。 

モンスター を 倒した とき、 
MAP が 手に入る ことがあり、 
その 数 だけ 最大 HP が あがる よ 
うにして ある。 また、 手に入れ 
た マップが 2 つ 以下なら HP も 
回復 させて いる。 

モンス 夕 一に やられた ときの 
ために、 ゲームオーバー 処理 も 
ここにお いた。 

書メ ッ セージ 表示と キー入力 サ 
ブルー チン 

ゲーム 中、 画面への メッセ 一 
ジの 表示 をお こなって いる。 

キー入力 は、 基本的に は 
YorN の 受け付けに 使って い 
るが、 あとあと のこと を 考えて 
ここ もサ ブル一 チンに した。 
參 3D ダン ジョン 表示 サブ ルー 
チン 

前回 テーマと なった、 ダン ジ 
ヨン RPG の 骨格の 処理 だ。 
秦 パラメ 一夕 表示 サブルーチン 

プレイヤーと モンス 夕 一の パ 
ラメ 一夕 を 表示して いる。 



秦クリ アポ ィ ン 卜 更新 サブ ルー 

チン 

前回 同様、 クリ アポ イン 卜 を 
更新す る サブルーチン だ。 
鲁 マップ 表示 サブルーチン 

MAP が あれば 現在 位置 を 中 
心 と し た 部分 マ ッ プを 表示す る。 
參 各種 デ一夕 

はしごの GML と、 モンス 夕 
—の 種名、 基本 値の データ 



モンスターとの ^lis だ。 右價 10：?：) 《プレイヤ一、 下が モンス タ- 



： ft . ]> . R . M > 

と、 ナ ぶく" りかお、 つた! 



ダ\^ 、 乂 / } 



好評 発売中/ 



一 jfflv ^プログラム コレクション i 

一 ファン ダム ライブラリ lv( 



お 年 M 月 号から^ 年 4 月 号の フ ァ ン タムに esfe された フ 口 クラムから^ 本 を 厳選 FM 音 

トゃ、 AV フォ —ラム も 収録 定価. 880 円 (本体 854 円) 徳間軎 店 
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I サンプル リス 卜 ちょっと だけ RPG 



CS32/2+ VRAM64K 



1 'SAVE"A:D-RP6,V02 

10 CLEAR500:DEFINTA-Z :DEFUSR=342:C0L0R1 5 
,4,1 :DEFFND$="BM102» 102C15A"+STR$(A) +S$( 
I ) ： DEFFNW = TAN C4)^TAN(4)^TAN(4) rONKEYGOSU 
B570:PLAY"T200O4L8S0M5000" 
20 し = 15-'TH = 2:DIM A ( 7 ) , S$ ( 4 ) , D ( 4 » 4 ) » D$ ( 2 ) 
，mL,L,TH) ,MN$(6) ,MD(6,3) :R = RND(-L) 
30 FORI = 0TO7 : A ( I ) = ( IMOD4- = 3 ) - ( IM0D4= 1 ) :NE 
XT : FORI = 0TO4 : S$ ( I ) ="S" +STR$ ( 2^ ( 6- 1 ) ) :NEX 
T:K$=" " :F0RI=1T012:K$=K$+CHR$(ASC(niD$( 
" ><?=a 攀 dOr い m*" ， I , 1 ) )-32) : NEXT : FORI =0TO2 : 
READD${ I ) : NEXT : SCREENS .0:OPEN"GRP:"AS1 :P 
SET(72，100) ，1 :PRI 議 1 ，"WAIT A MOMENT." 
40 FORI=0TO6:READMN$(I) : FOR J =0TO3 : READMD 
(I，J) :NEXTJ,I 

50 ，參纛 暑 《»• MAP DATA サ クセィ 參 鲁肇參 参 翁 

60 FORK = 0TOTH:FORJ^0TOL:M(0, J ,K) =1-KriOD2 
： IFJMOD2ORJ = 0THEN90ELSEFORI = 0TOL :ri( I ,01 K 
)=1-KM0D2: IFIMOD2ORI=0THENNEXT:GOTO90 
70 IFK=2ANDRNDC1 ) > . 6THENNEXT : GOTO90ELSEM 
(I，J，K)="I 

80 H = RMD(m(3 - （1-2) ) : X= ( I + ( 6-H ) M0D2 ) MOD 
(し +1 ) ： Y=( J+(H+3)M0D2)M0D(L+1 ) : IFM(X, Y,K) 
THEN80ELSEMCX,Y»K)=1 .7 + RNDC1 )**(K>0) + 隱 （ 
1 )*(K=1 )^.5:NEXT 

90 NEXTJ ,K:L = L + 1 :FORK = 0TO1 : X = RND ( 1 ) ： Y = 
RND( ヒ IFM(X, Y，K)+M(X， Y，K + 1 )THENK = K-1 : 
NEXTELSEM(X, Y»K)=2:M(Xi Y»K+1 )=3:NEXT 
100 ，暴 肇鲁 肇暑眷 GAME シ s キ セッ ティ 暑 秦肇鲁 

110 Hri=100:H = 0:X=1 :Y = 1 :K = 0:P = 0:GOSUB550 
120 R=RND (- TIME) ： HP=HM ： XX=X+ (2-H ) M0D2 ： YY 
=Y+ (H-1)MOD2:M=5:CLS:COLOR15 . 1 : し INE (204, 
6) -(251 ,99) 1 1 ，BF: LINE (204 ,105) - （251 ,198) 
， 1 ，BF : DRAW" BM206， 10" : PRItmi ,"H.P" : DRAW" 
BM206，4ia" = PRIN"m ， "MAP" GOSUB400 : GOTOI 60 
130 ，• 眷秦暴 MAZE メイン 1レ^ チ: > 肇鲁肇 眷鲁暴 

U0 S = INSTR(K$i INKEYS) -2:Z = ri(XX, YY, K) :IF 
S<0ORS>3ORS=0ANDZ=1THEN140ELSEKEY( 1 )OFF: 
IFS=0THENX=XX: Y=YYELSEH=(H+S)M0D4 
150 GOSUB400:XX=(X + t_+(2 — H)MOD2)MODL:YY=( 
Y + し + (H-"inOD2)M(DDL ::A=RMC)( 1 ) ^26 : IFSTHEN 1 7 


160 HP=HP-(HP<HM) : IFZ-2ORZ-3THEN180ELSEI 
FZ-5THENGOSUB22ehGOTO190E し SEIFA く P¥2+1THE 
NGOSUB220 

170 A=0:GOSUB520:KEY( 1 ) ON: GOTO 140 

180 れ1$-1110$("くな^のほ^"，1—(2 = 3)*^；5,3)+"りのはし 

ジ iT あ す *":M2$ = MID$ ("しお ラ え"， 1 一 （Z = 3)w2,2 

)+" へいぎ ます か ？ (YorN) " :GOSUB370:U = USR(0) :Q 

$ = " NnYy" :GOSUB380:K = K-( (Z = 3)m2+1 )*^( I >3) 

:GOSUB400:GOTO170 

190 P = P+1 :M = l1 + 5 :GOSUB520 :m$ = "ll^U"+STR$( 
ホ e イン ト つ 9 か i i" ： IFP-6THENin2$-" ォ ^ル 本 。イン 卜 
クりァ 1 I i" :G0SUB37f3:PLAY"03FR32F704L64>CCC 
CL8" :P=0:FORI=0TO1 :P=(P+1 )M0D8:C0L0R=(1 ， 
P.0,P) ： I=-STRIG(0) :NEXT:RUN 
200 M2$=" hit space key i " : GOSUB370 : FORI 
=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT:6OSUB550:GOSUB400 
:6OTO170 



210 ，暑 鲁肇 鲁餐眷 BATTLE •••#•• 
220 A=(-(Z=5)-RND(1 )*(2<>5) )*(P+1 ) :B=0:C 
= 0:M1$ = " モ: > スタ- か、、 おら われお！"： n2$ = "^ :GOSUBS70 
:W=FNW^FNW:Q = riDCA>0) ： MH=riD ( A , 1 ) +RND ( 1 
0:MA=MD(Ai2)+RND(1 ) *5 ： MM=MD ( A , 3 ) ^RND ( 1 ) : 
Dl=1 :A=A+1 :IFRND(1 ) > . 8+P/70THENGQSUB350 
230 GOSUB520:M1$=" と、 ゝラ する 1 (A.D.R_M) " :M2 
$ = '"':GOSUB370:U = USRC0) 

240 C=C+1 :S=INSTR(K$, INKEYS) :IFC>aTHEN60 
SUB350ELSEIFS<6THEN240ELSEIFS<8THEN290EL 
SEIFS< 1 0THEN280ELSEIFS< 12THEN260 
250 C = C + 20*RND( 1 ) : M2$ = ''riAP(D し ちん まとな^ ! " 
:GOSUB370 ： W = FNW:m$ = M2$: IFM>RND( 1 )*^AANDZ 
< >5THENM2$ = " モンス タ-は き x7 しまつ fei i " ： GOSUB370 ： W 
= FNW^FNW:M = M-RND(0)^A:GOTO330ELSEM2$ = "bir 
し、 なんに あお こらな ひ" = GOSUB370: W = FMW = M-n+(M>cn :Di 
=1 :GOTO250 

260 C = C + 25 :n2$ = "r 八 やし 力 i」 といって にけ ^ ょラ とし]^" :G0 
SUB570: W=FNW:M1$=M2$: IFM>0ANDZ< >5ANDRND( 

1 ) ^P/2>R!MD(1 ) wATHEMM2$ = w にけ、、 す^とに せいこ ラ しな 
":GOSUB370:W-FNWAFNW:GOTO330ELSEH2$ = wLi#b 
、&、 、め 、、つた"： GOSUB370 :W=FNW: D! =1 ： IFRND( 1 〕 >. 
7THEM230ELSEM1$-M2$:M2$ = w モンス タ- 左お こらせ！^! ！" 
270 GOSUB370:W=FNW:MA=MA*1 .5:GOSUB350 
280 C = C + 1 0*^RND( 1 ) :M2$ = ''f^^^^^j ちから を feife る"： 
GOSUB370: HP = HP-(HI1>HP + P)^P: W = FNW: D1=D!+H 
P/HM+P/6: IFDi >3THENDI=3:GOTO230ELSE230 
290 C = C+13*RND(1 ) : n2$ = "「この ャ13ゥ i ！」 と、 なく ^ りか か 
つた 广： GOSUB;570:W = FNW"FRN[>(1 ) >.95ANDP<ATH 
ENM1$=M2$:M2$=" おっと よけられ 6" ： GOSUB370 = D i = 1 ： 
W=FNW:GOTO230 

300 D=RND(1)#3.2:C0L0R=(1 ，5，5，5) ： IFD=3TH 
ENM1$ = n2$:n2$ = " き 《^>ラ しょに めいち 中ラ i " :GOSUB370 
310 CO し OR=n ，0，0，0) :D = D+(P*^3+3)+^Dl-RND(1 
) 着 *(0 = 3) :D1 =1 :D = D+(D>I1H)*CD-MH) :M1$=M2 
$:M2$ = StR$(D)+"0) タ A メレ シ、、 さおた えお ！ " :GOSUB370 ： 
MH=MH-D: GOSUB520 :W=FNW^FNW: IFI1H = 0THENB = M 
MELSE230 

320 = " みこ A と、 モンス タ- さなお した！ w :M2$-"" :G0SUB:5 
70:Hri=HM + B:W = FNW^FNW: HP = HP-C3-B)**(B<3)*1 
:HP = HP+ (HP>HM)*(HP-HM) : I FBTHENM:M + B : M2$ 
-STR$(B)+" つ MAP さてに い tl£" :GOSUB370:W = FNWAFN 
W 

330 LINE (204， 105) - （251 ， 198) ， 1 ， BF : GOSUB40 
:A=0: RETURN 

340 C0L0R8>1 »1 :CLS:H1$ = " おな]^ は しにました *":M 
2$=" continue ？ ( YorN ) " ： GOSUB370 ： U=USR ( 
) :Q$ = " NnYy" :GOSUB380 : IFI く 4"THENRUME: し SECO 
LOR15>4:A=9:GOTO120 

350 = " モ:/ スタ- か、、 こうは A きして き fe!"::M2$ = "":G0SU 
B370:D=RNDC1 ) *3 . 1 ： VDP ( 7 ) =8 ： D=D+MA/ D 1 -RND 
(1 )*fMH^(D = 3) : D ! = 1 : = 0+ (D》HP) w(D- HP) : VDP( 
7)=1 :l12$ = STRSCD)+''fl) タ A メ ^ シ A をラ けた！"： G0SUB37 
:HP = HP-D:GOSUB520:W = FNW^FNW:IFHP = 0THENR 
ETURN340ELSEC=0:RETURN230 
360 ，鲁 ••• 鲁參 MAZE サ フ、、 ル- チン ス A 鲁眷暑 暑 
370 し 厦（14，68) - （190， 124) ，0，BF:LINE(18，7 

2) - （186， 120) , 15 ，B: DRAW"BM22，87" :PRINT#1 ， 
M1$; ::DRAW"BH22，97":PRINT#1 ，M2$; : RETURN 
380 I = INSTR(Q$» INKEYS) : IFK2THEN380ELSEP 
RINT#1 ，MID$(GL$， I »1 ) : W = FNW : RETURN 
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390 ，參 眷鲁 鲁參鲁 5D ts ゥ シ"、 サフ、 \ 眷暑秦 罄譽譬 

400 FORJ =0104 :FORI =0104: D(I . J)=M( (X+L+A( 
H)*I+MH + 3)*M2 -」 ) )MODL ， （ Y + に + A ( H + 3 ) + A ( H 
+ 2) *(2-J ) ) MODL ，n:IFD(I,J) >3THEND ( I ， J ) -0 
:NEXTI, JELSENEXTI, J 

410 D=4:F=2:LINE(6,6) - (198» 198) , 1 , BF : D$= 
"":FORI=0TO4:A=0:IFD(I ， F ) -OTHENNEXTE し SE I 
FD(I ，下）" THEMDRAW FND$ + " BH6R 1 2D 1 211 2U 1 2" 
:D=I:I-9:NEXTELSEA = _(D(I，F)=3)*2:D$=C>$ + F 
ND$+D$(0) :NEXT 

420 FORJ=-1T01STEP2: E=2+J :F=E:A=1+J 
430 FORI = 0TOD-1 : IFD( I » FX >1 THENNEXTELSED 
RAW FND$+"BH3NH5D6G3":NEXT 
440 F0RI=1T0D:IFD(I-1 ，E)=10RD(I ，E)<〉1THE 
NNEXTELSEDRAW FN D$ + " BH6NL6D1 2L6" ".NEXT 
450 F0RI=1T0D-(D<4) : I FD ( I -2- ( I = 1 ) ,E)=10R 
DCI-1 ， E)=10RD(I ' F)=0THENNEXTE し SEIFD(I ，F) 
>1 ANDI<D+1THENA=-(DC I » F ) =3) ^2 : D$=D$+FND$ 
+ D$(1-CD(I,F)=2-(J<0))) ： A = 1+J rNEXTELSEIF 
CM I >F)=1ANDI>1THENDRAW FND$ + '' BH6BL6L6D1 2 
R6" =NEXTE し SENEXT 

460 F=E+J:F0RI=1T0D+(D=4) :IFD(I-1 »E)=10R 
D(I，E)=10RD(I »F)<>VTHENNEXTELSEDRAW FND$ 
+ "BM - 9， - 3NIV3， - 1 D6M - 3， +T :NEXT 
470 F0RI=2T02-(D>1 ) : I FD ( I - 2 ， E ) - 1 0RD ( I - 1 ， 
E)=10RD(I >E) = 10RD(I ， F)< >1 THENNEXTE し SEDRA 
W FND$+''BM-12.-4M-6, -2D12M + 6, "2" :NEXT 
480 F0RI=2T0D-(D<" : I F D ( I - 2 ， E ) = 1 ORD ( I - 1 ， 
E)=10RD(I-1 ，F)=10RD( I ， F) く >1 THENNEXTELSED 
RAW FWDS + ^BH — 18, — 6hl し 6D12 し :NEXT 
490 FORI=3T05- (D>1 ) : I FD ( I - 3 ， E ) = 1 0RD に -2 ， 
E)=10RD(I-1 ，E)=10RD(I- 1 ， F ) = 1 ORD ( I ， F ) < >1 T 
HENNEXTELSEDRAW FIMD$ + " BM-24 , -6L6BD1 2R6'' ： 
NEXT 

500 NEXT:DRAWD$:N=86"ABS(X-PX) -ABS(Y-PY) 
- ABS(PK - K) ゆ P し AY"N-N ;4" : RETURN 



510 ，•••••• 八 ラメ- タ ts クシ、、 サ フ、、 •••••• 

520 C0L0R7-3w(HP*5<HM)+2w(HP<1 ) :PSET(224 
,20) ,1 :PRINT#1 ，USING"###"HP:C0L0R7-3*(M 
<4)+2^(M = 0) :I>RAW"Bf1232， 50" :PRINT#1 ， USING 
"##";M:《COLOR13:DRAW"BH20"8『：PRIimi ，し E 
FTSCMSXFAN" ， P ) : IFA = 0THENCO し OR'1 5 : RETURN 
550 C0L0R1 1 :DRAir BM206， 109" :PRINT#1 ，！ 
A - 1 ) :CC»L0R15: DRAW"BM206， 129^ :PRINT4n ，"に 
P た DRAW"Bn206， ISQ^PRINTttl , "MAP た COLORI 4 
: DRAW"BM224， 139" : PRINT#1 ， USING"###" ； f1H:D 
RAW"BM232» 1 69" : PRINTtI ， US IN に = COLO 
R 巧： RETURN 

540 ，肇 參嚳 譬誊眷 本 o イン ト お 》 ノ卜 サフ^^ 參參 ♦« 秦鲁 

550 PX=RND(1 し = PY=RND(1 ) *^ し： PK-RMD ( 1 )*TH 
： IFmPX，PY，PiaORK = PKTHEN550ELSEM(PX., PY，P 
K)=5:MCXiY,K)=0:RETURN 

560 ，暑 秦參鲁 フカ シス A ts ゥシ * サフ A 參參秦 暴 

570 KEY( 1 )OFF ： IFM=0THENRETURNELSEM=M-1 :S 

ETPAGE1 ， 1 ： COLOR . 4 ： CLS ： DRAW" Bri30 .10" ： PRIN 

T#1 ，"ほ ラ こう FLOOR" ;K+1 :DRAW"S0Bn40，30C 

9A" + MID$「0321"，H + 1 ， 1 ) +" ND5U5NG6F6A0'' 

580 FORI=-7T07:F0RJ = -7TO7: LINE( 124+I*t8i 1 

10+J*8) "STEP(7»7) ，M( (I+X+L)MODL> ( J+Y+L)M 

OD し ， K ) ， BF : NEXT J ， I : DRAW BM70 ， 1 90" : PRINT 

#"l，"hit space key i" :FORI=0TO1 :LINE(124. 

1 1 0) - （131 ， 1 17) i15,BF>XOR:I=-STRIG(0) :NEX 

T: COLOR, 1 :SETPAGE0»0:RETURN170 

590 , 鲁參秦 暴嚳譬 G M し DATA 鲁秦鲁 鲁奢暑 

600 DATA ''C7BLDNR2DNR2DNR2DNDR2NDC1 5RNDF 

L6ENDRC7R2U4'' ， "C7BL8DNI_2DN し 2DN し 2DNDL2NDN 

U4C15M-2，+1R5NUEL2" ， "C7BR8DNR2DNR2 瞧 2DN 

DR2NDNU4C1 5H + 2 , +1 し 5N 画 2" 

61 DATA mOM，1613，50 ふ 4 

620 DATA TUE,04(3，20，20，3 

630 DATA WED，120，180，15，15 

640 DATA THU，080，120，25，2 

650 DATA FRI. 200, 220. 70, 5 

660 DATA SAT»160.150»40,4 

670 DATA SUN，180，260，80,0 • 



ちょっと だけ RPG』 の 遊び 方 



ゲームの 目的 は、 6 つの クリ 
アポ イン 卜 を 順に 通過す る こと 
だ。 ただし、 クリ アポ イン 卜で 
はちよ つと 強めの モンス 夕一 が 
番をして いるので、 そいつ を 倒 
さなくて はいけ ない。 

ゲーム 画面が 表示され たと さ、, 
いきなり 「ピン」 とか 「ボン」 とい 
つた 感じの 効果音が 鳴る が、 こ 
れ はクリ アポ イン 卜までの 距離 
のめ やすになる もの だ。 鳴る 音 
の 音程が 高い ほど ク リア ボイ ン 
卜 は 近い。 ただし、 ダン ジョン 
は 3 層 構造 だから、 上下に ずれ 
ている こと も ある。 

さて、 ダン ジョンの 中 を さま 
よう 方法 だが、 移動 は カーソル 



キーで おこな ラ。 上で 前進し、 
その他 は 向き を 変える だけ。 

しばらく さまようと、 はしご 
が 見られる だろう。 はしごで は、 
メ ッ セージの 問い かけに Y か N 
で こたえよ ラ。 

モンス 夕 一が 現れて 戦闘に な 
つたら、 「どうす る 7^」 と 表示 さ 
れて 入力 状態に なつたら、 どん 
どん コマンド を 実行しょう。 

コマンド は A キーで 攻撃し、 
□ キーで 攻撃力 と 防御 力 をた く 
わえ る。 R キーで 逃げる。 M キ 
一で MAP を 使って モンス 夕一 
を 消し 去る、 の 4 つ だ。 

迷った とき は、 F1 キーで 現 
在位 蟹 付近の マ ッ プが 見られる。 



E) プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 

44 ページ 





1 >165 


10> 27 


20〉 18 


30> 17 






40>227 


50> 80 


60>108 


70>125 






80>204 


90> 4 


100>168 


1 10>147 




120>237 


130>249 


140> 13 


150> 86 






160>202 


170>188 


180>128 


190>238 






200 > 36 


210>133 


220>118 


230>101 






240>1 08 


250>208 


260>107 


270>209 






280>137 


290 > 78 


300> 46 


31 0> 49 






320>182 


330>242 


340>163 


350> 46 






360 > 83 


570>204 


380> 32 


390> 33 






400>155 


410〉 3 


420>159 


430>165 






440>148 


450>173 


460 > 33 


470>215 






480 > 3 


490 > 23 


500>208 


510>254 






520>250 


530>235 


540>119 


550>197 






560>157 


570 >131. 


580> 77 


590>151 






600> 12 


610>190 


620> 56 


630>167 






640> 37 


650>160 


660)238 


670> 95 
















ただし、 MAP の 数が 減り、 に 


MAP は モンス 夕一 を 倒す と 


な 一 


つたら 見られなくなる。 


手に入る こ 


とが ある。 
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好評 発売中/ 



I If f%v^ブログラム^レクションl^ 

一 ^£yM ファン ダム ライ ブラ ZT\J 



ぉ年= 月 号から^ 年 4 月 号の ファ ン ダムに 揭 載され たフ ログ ラノ 

窗 セレクト や、 A V フォ I ラム も収 凝-」 定価 880ぉ (本体。 



〃ら^ 本 を 厳選： FM 音 

リ UE: H 
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> ひ 




ち え 熱 



めつ ちゃん 

日記 (i) たった 20 個の ランダムな 数列に 




さて、 この 原稿 を 書いて る 時 
期になる と 先月 号の アン ケ一 卜 
八ガキ がぞく ぞくと 送られて く 
る ころ だ。 はたして 第 1 回目の 
「ちえ 熱 あっち やん _ (の 評判 はい 
かにと 思って アン ケ一 卜 八ガキ 
を 見て いくと、 「今月 号の 記事の 
ラ ち 読んで つま ら なかった もの 

を 3 つまで 番号で 答えて くださ 

し、」 という 欄で いやに 目立って 
いるよ ラな 気がして しかたがな 
し、。 それでも、 何人 か はこの ぺ 
—ジを 支持して くれてい たので、 
不安な 気持ちの なかで も少 しだ 
け ほっとした。 
國 前回の プログラムの 短所 
それ はさて おさ、 前回の 英単 



語 プログラムの 短所 は、 問題が 
いつも 順番に 出題され ていた こ 

とだ。 これ だと、 DOG の 次 は 
CAT という ふうに、 出題 パ夕 
—ンで 答え を 覚えて しまいが ち 
なの だ。 英訳と 英単語 をち やん 
とセッ 卜で 覚えて いるの かどう 
か 自信が もてなくなる。 

そこで、 出題 パターンで 答え 
てし まう ことのな いように 「ラ 
ン ダムに 出題す る 英単語 カー 
ド J 用の プログラム を 作って み 
るの が ォレの 今月の テーマな の 
だ。 

画 サンプル 1 の 作成 

ランダムに 出題 するとい つて 
ちほん とうにた だ でたらめに 出 




編集 デスクより 

この 記事 は 「やらせ」 だと 思って いる 読者が いるか もしれ ません 
が、 天地神明に 誓って、 やらせではありません。 今回の 記事で、 
このち え 熱 野郎が SWAP も 知らなかった という こと を 知って 
正直い つて ァゼン としてい ます。 今月 は 2 ページ も 使った けれ 
ど、 ほんと ラ にこれ でい いんで しょうか。 



題 すれば いいと いう わけで はな 
さそ ラだ。 

第 1 に、 出題が 重複して はい 
けない し、 出題され ない 問題が 
残ったり しても いけない。 . 

そこで、 まず 1 から 10 の 数字 
を ランダムな 順に 表示す る プロ 
グラム を 試しに 作って みる こと 
にした。 

① 乱数 を 使って， から 10 のな 

かから 1 つ 数値 を 選/ぶ 
© その 数値 をす でに 表示して 
ないか、 すでに 表示して きた 数 
値と 1 つ 1 つ 照らし合わせて、 
重複 を 防ぐ 判定 をす る 
@ 判定の 結果、 すでに 表示し 
て ある 数字な ら ま た 乱数の 発生 
から やり直し。 そうでなければ 
その 数値 を * 示 

という ふうに やれば いいわけ 
だ （と、 気づく までに 半 曰か かつ 
たせ')。 

で、 これに そって プログラム 

を 作って みた。 そして RUNJo ち 
やん と 1 から ID を ランダムで 表 
示して くれた。 うまくい つたの 
で にん まりと 微笑み をラ かべ 幸 
福な 気持ちに ひたって いると、 
「それで 1 から 2(3 の 数字 を ラン 
ダムで 表示して みろ よ」 と M〇 
R〇 （ファン ダム パーラー、 ダン 
ジョン RPG の 過程 を 書いて い 
るファ ン ダム 班の 先輩） がク レ 
ー厶 をつ けて さた。 
■MOR ひからの 挑戦 

「20 にしよう が 50 にしよう が、 
ちゃんと ランダムに 表示して く 
れ るよ」 と 思いながら 1 から 20 
の 数字 を ランダム で 表示す る プ 
ログ ラムに 直して （サンプル 1 
参照）、 プログラム を RUN して 
みたら、 なんと、 20 個の 場合で 
1 秒 以上 も かかる こと がわ か つ 
てし まった。 

けげ つ/ これで はとても 実 
用で は 使えない ではない か。 



「どう すれば いいんだ/」 
とせつ かく 作った プログラムに 
ケチを いれられた くやしさ をお 
さえて、 MORO に 聞いて みた 
ら 「自分で 考えな」 と; 令た くい わ 
れた。 とほ ほほ …… 。 
■ サンプル 1 の 弱点 

こんなにち 時間が かかって し 
まラの は、 サイコロで 2 を 出 そ 
ろと しても なかなか 出な か つ た 
りする ときと 同じで、 乱数で 表 
示しよう とする 数字が 出て くる 
まで 待って いるし かない からな 
のだろう。 

う〜 ん、 どう すれ ぱい いんだ。 
マニュアル をめ くって ちわから 
ない、 自分の 頭で 考えても わか 
らな いと 犬のお まわり さんの 替 
え 歌みたい になって しまった。 
そして、 おきまり パターン であ 
る 発熱が はじまった。 

いてて て …… 。 
「MORC} 、どう すれば いい かヒ 
ン卜を おしえて」 と 頼んだら、 
「SWAP を 使え」 といきな り 答 
え を おしえて くれやが つた/ 
■SWAP でかぎ まわす 

SWAP と は 「2 つの 変数の 
値 を 交換す る」 命令で あるら し 
し、。 し 力、 し、 いくら 考えても、 
S W A P が どういう ふうに 役立 
つの かが 思い浮かばない。 

そのうち、 以前 ファン ダムで 

採用され た n<aNAKQ』（ig8g 

年】 月 号 採用） とい ラ パズル ゲ 

—厶で パネルの シャッフルに 使 
われて いた こと を 思い出し、 参 
考 にして みた。 

なるほど、 なるほど、 ]6 枚で 

1 つの 絵になる パーツ を ランダ 

厶で £ 枚 選んで、 その 2 枚 を 
SWAP で 交換して いるの だ。 

そうか/ これ を 何回も 繰り返 
してやれば みごとな シャッフル 

になる わけ だ。 

1 から 20 まで 順番に 並んで い 
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國 サンプル 1 20 個の ランダムな 数列 (素朴な 発想） 

10 DEFINT A-Z:DII1 A(20) ： R = RND ( -TI ME ) 
20 FOR I=1TO20 
30 B=RND(1 )^20+1 
40 FOR J=1TO20 

50 IF B=A( J ) THEN30 ELSE NEXT J 
60 PRINT B 
70 ACI)=B 
80 NEXT I 
90 END 



る 数列 を 配列に して、 乱数と 
SWAP を 利用して かきまわし、 
添字の 順に 表示して やれば、 サ 
ン プル 1 みたい に ランダムな 数 
が 表示され る わけ だ。 

今度 は SWAP を 使って 1 か 
ら 20 の 数字 を ラ ン ダムで 表示す 
る プログラム を 作って みょう。 
©1 から 20 の 数字 を 順に 並べた 
数列 を 配列で 作る 
©2 つの 乱数 を 使って 入れ換え 
る 配列 変数 を 選び出す 
© 選び出した 配列 変数の 値 を 入 
れ 換える 

@ これ をく りかえ す 

© 配列 を 添字の 順に 表示す る 

こうして サンプル 2 までき た。 
RUN して みれば サンプル 1 よ 
りず つ と 短し ) 時間 で 表示して く 
れる。 ラ 〜ん、 こんな やり方 も 
あるなん て 感心して しまう。 

今回の、 問題の 出題 を ランダ 
厶 にした もの を ボスに 作れと い 
われた とぎ は、 1 の 方法 以外に 
方法 はない と 考えて いたの だ。 
画い ままでの 成果 をた めす 

さあ、 いよいよ 今回の テーマ 
の 中心に 近づいて きた。 

「ランダムに 出題す る 英単語 
カード」 …… の プログラム を 作 
つてみ る。 

サンプル 2 で 知った テク ニッ 
クを 使う の はもち ろんだ。 

まず、 問題と その 答えの デー 
夕 を 別々 の 配列に 順に 収めて お 
く （行 20)。 

乱数で 2 つの 添字 を 決め、 そ 
の 添字に 対応す るデ 一夕 を 
SWAP で 交換す る。 ここで は 
問題と 答えが そろって なければ 
ならない から、 SWAP 命令 を 
問題と 答えの 配列の 両方に、 お 



なじ 添字 を 使って おこなう こと 
に 注意しょう。 ここが、 今回の 
プログラムで はいちばん かんじ 
んな点 だ。 これで、 つねに 問題 
と 答え は、 ちがう 配列に 収めら 
れ ていても おなじ 添字で つなが 
つて いられる の だ。 
國 初期設定 について 

今回 は 前回に はなかった 2 つ 
のちのが 初期設定に 入って いる。 
1 つ は、 配列 変数の 大きさの 宣 
言。 DIM という やつ だ。 なにも 



國 サンプル 2 20 個の ラン 夕厶な 数列 (SWAP の 導入） 

10 DEFINT A-2: DIM AC20) ： R=RND ( -TIME ) 

20 FOR I=1TO20 

30 A(I)=I 

40 NEXT I 

50 FOR J=1TO20 

60 B=RND(1 )*20+1 

70 C=RND(1)^20+1 

80 SWAP MB) ，A(C) 

90 NEXT J 

100 FOR K=1TO20 

110 PRINT A(K) 

120 NEXT K 

130 END 



宣言して いないと き は、 配列 変 
数 は 最大 添字が 1 の ものまで い 
ちおう 使える の だそラ で、 そう 
いえば 今まで 配列 を 使っても 
DIM なんか 使わなかった の は、 
m 以下ば かりだった からだ。 

もう， つ、 ファン ダムの プロ 
グラムで は ほとんど いっち 目に 
止まる DEFINT だ。 これ は、 整 



数 型 宣言と もい われる が、 おお 
ざつ ぱに いうと、 その プロ グラ 
厶 で使ラ 変数の 基本 を 整数 型に 
おこうと いう 意味ら しい。 で、 
それでな にが 起こる のかと いう 
と、 スピードが 速くなる ような 
の だ。 このおかげで 空 ループ を 
増やしたり もした。 まだまだ 不 
思議 は 多い。 



画 ランダム 出題の 英単語 カード （かろうじて） 

10 SCREEN 1 ： WIDTH29:C0L0R15. 1 , 1 :KEYOFF:DE 
FINTA - Z:DIM A$(10) ,B$(10) :R = RND(-TII1E) 
20 FOR I=1TO10:READ A$ ( I ) ， B$ ( I ) : NEXT : DAT 
A ィヌ ， DOG ，ネコ， CAT ， リン コ、、 ， APPLE ， タマ コゝ、 ， EGG ， ヮ 11/ マ ， 
CAR ，キヨ ウタ、、 ィ， BROTHER ，シ 3 ゥネ; >， BOY ，二 ホン， JAPAN ，ゥ 
ッゥ シィ， BEAUT IFU し， チキ ユウ， EARTH 

30 FOR I = 1TO40:C = RND(1 )*^10 +1 :D = RND(1 )^10 
+1 :SWAP A$(C) ，A$(D) :SWAP B$ ( C ) ， B$ ( D ) : NEX 

40 C し S:K = K+1 :PRINT"fe 、、い" ミ K に 'もんめ"， A$(K) ： PR 
INT 

50 N$="" •• INPUr';H 、やく は N$ 

60 IF N$ = "N" THEN PRIMT"!! タエ 八"， B$ ( K ) : FOR 

I=0TO30 00 :NEXT:GOTO90 

70 IF N$=B$(K) THEN L= し +1 : PRINT" セィ カイ ！"： 
FOR I =0102000: NEXT :GOTO90 ELSE C0L0R6，1, 
1 :PRINT" マチ 力、、 ィ"： FOR I=0TO2000:NEXT:COLOR1 
5， 1 ， 1 

80 PRIMTw ゎガ ちない とき は [N]" :GOTO50 
90 IF K<10 THEN40 

100 CLS :PRINT L" ちん せいかい しまし ノ'： INPUT"t ラ いち 
ひ やります # CY/N]" ;E$ 

110 IF E$="Y" THEN RUN ELSE IF E$="N" TH 
EN END E し SE100 



好評 発売中 ノ t 




If プログラム コレクション i 一 

^c^%/ ファン ダム ライブラリ Itf^i 



：： 月 号から M 年 4 月 号の ファ ン タムに 掲載され たフ ログ ラムから g 本 を 厳選 FM+l! 

クト や、 AV フォ— ラム も 収録 定価 880 円 (本体 854 円) 徳間害 



ON AIRS JUN.. 1990 ； 



やや や、 はび つくり。 今 

月 ay|s~ 女 交際 J に は、 異 
、 ^ ま 暴 

き蓽冷 《； 

于ゃ， か- 



が 少ない。 思春期の 諸 
に は あまりに 関心が 高す て 
かえって 作品 化で さない のか r? 




先月 号の 「おたく」 は、 なかなか 投稿が 少な 
くて、 まあ ポチ ポチと ぃラ ことだった のです。 
で、 今月 は 「男女 交際」 という テーマに してみ 
たの だが、 あり やり や、 どうもなん ですな、 
自分に 近す ぎる こと は、 かえって 作品に しづ 
らい 傾向が あるよ ラで すね。 さて、 この ささ 
諸君が どうい ラ 運命 をた どる かとい えば 
疾風 怒涛の 嵐の なか、 運がいい とか 悪い とか 
も あるけ ど、 結局なる ようにな るです よ。 そ 

ん でもって まず 最初 は、 るな クン （MSX) の 
作品 だが、 作者の 意図と は 違った ところで 評 
価 をす る 塾長で ある。 このような 事態 は、 か 
ならず しも 不幸で はない。 

『ある 恋 <7>^ 語』 北';^ • るな * 

1 COLOR 1 5 ， 4 ， 4 ： SCREEN5:SETPAG 
E0»1 :CLS:CIRCLE(125i76) ，60，1 ： 
PAINT (125， 76) , 1 1 ， 1 ： し INE ( 65 , 66 
)-(185>66) .1 ： PAINT (125,46) ，1 ： 
FORI=0TO50STEP2:LINE(65>66)-( 
25 + 1»185) ,1 :LINE(185.66)-(14-5 
+1.185) .1 :NEXT:LINE(85»76)-(1 
65,76) . 1 ： CIRC し E( 125， 100) ，30，8 

20 CIRCLE(125, 120) ,30,8. » * .5 ： 
PAINT (125， 100) .8:PAINT(125. 11 
0) .8:PAINT( 125. 120) ,8:PSET(90 
»86) ， 1 :PSET(160»86) ， 1 
30 COLOR 15.1.1 :SCREEN1 :KEYOF 
F:LOCATE5.10:PRINT''f-. ■ こ れ 、ラ けと 

つてく さ ti«」" ：GOSUB70 

40 CO し 0R1 ，15，1 tSCREENSiOPEfsTG 

RP:"AS#1 :PRESET(5ei，8l3) =PRINT# 

1 ，"すき 7^ す'，： GOSUB70 

50 C0L0R15»1 .1 : SCREEN 1 : LOCATE 

9， 10 = PRINT" 「ま $、 ラ おしい 零」" :G0SUB7 

0:SCREEN5:SETPAGE1 ， 1 

60 GOTO60 

70 FORI=0TO1 000 ： NEXT ： RETURN 



文化人類学 的に 考察 するならば、 さまざま 
な 性行動 も いろいろな 社会 • 文化的 拘束と し 
て シンボリックな 意味 や、 いわく 因縁が ある 
わけ だが、 そ 一 ゆ 一 こと はさて おいて、 なん 
といっても 自分が ド キドキ したり 友 だち がヮ 
ィ ワイい つたり、 いろいろな ことが 妙に 気に 
なったり する ので ある。 え 一、 私 はかって 思 
春 期だった ころ、 ちゃんと おとなに なれば こ 
ういつ た 精神の 不安定な 状態 か ら 脱却 できる 
と 思って おった のです が、 いざ 自分が おじさ 
ん となって みると、 さまざまな ほかの 事象に 
対する のと 同様に、 tt の 皮 は 厚くなる 半面、 
心の中 はまった く 変わらな いという こと を 発 
見す るの だった。 あれ あれ、 このまま じじい 
になる の だな あと— i 戴しつつ、 歯 を 磨く 今日 
この頃 だが、 これ また 味わい 深い。 

さて、 えす とりあ クン （M) の 作品 は 漢字 
ROM が 必要です。 走らせる と 「おとな じ や 
ん J という こと だが、 青舂でもぁる。丁1^どん 
が 「ちょっと マズ いすよ 一」 といって おる の を 
無視して サイ ョー。 生物学 的 事実の 上に 尊厳 
というものがある。 漢 ROM のない 人 は、 この 
まま 走らせて みて、 登場して いる 字が なに か 
を あてる という 楽しみ 方 も ある。 

『危険な 交際』 京 • えす とりあ * 

1 COLOR » 0.0: SCREENS :A=5:B=1 :C 
=8:D=1 :F0RI=1T099:X=X+( I¥30) : 
SOUND0»1 18-I:S0UND8,13:G0SUB2 
:G0SUB2: NEXT: FORI =1T01 1 1 :GOSU 
B3:S0UND1 ,T:S0UND8»15:NEXT:PL 
AY"T150OS0M20000D .DD8D .FE8ED8 
DC 麵 103DT :F0RI = 1TD15 :C0 し Cm= 
(I ，I¥2，I¥2，I¥2) :NEXT:FORI = 0TO 
4210:NEXT:8EEP:END 

2 SWAPA > B ： SWAPC . D : PUTKAN J I i 24 
0- X， 90) ， 8(H3D77, D: PUTKANJI CX»9 
0) ，& H434B，8，TPSET:R£T 麵 

3 S=RND(1 )*230+8:T=RND(1 )*fr180 
+ 10: PUTKAN J I(S.T) ,8eH3852, SMOD 
16 tTPSET:G0SUB2: RETURN 



下の 写真に みられる ように、 顔と いうの は 
たいへん 不思議 だ。 この 核心 をつ いた 傑作と 
して、 南 伸坊の 『笑ラ 写真』 （太 田 出版) が ある。 

税込で ほ 00 円 だが、 これ も 大人になる ための 

儀式 だ と 思って 本屋 で 探 しなさい。 

さて、 眠れない ので ある。 ワク ワクして 眠 
れな いのは、 子供が 遠足の まえの 曰に 眠れな 
いような もので、 未来に 大量の 幸福と 少量の 
不幸 を 期待して いる。 何 か 自分に とって 未知 
なる ものが 開けて いると いう 感覚。 これに 加 
えて、 夜と いう 時間帯の もつ 暗 さが 視力 を 奪 
ラが ゆえに、 妄想が 現実で あるかの ように 思 
わせる 力 を 持って いる。 

パ卜 くん は、 もラ 1 作 自由 部門で 採用され 
ていて、 すっかり 常連に なって ます。 あ一 あ 
という 気の 抜ける 味わいと、 可愛い ビジ ユア 
ルが チャーム . ポ イン 卜。 次回から ffi^^fe 
パ 卜と 呼ばれる こと は、 すでに 先月 号から み 

えみえ であった。 
このまま 行く と、 
かなり 真剣な テー 
マ をに なった 称号 
になる であろ ラ。 
来月 もよ ろしく。 

『初めての デー ト』 北海道 • 国後パ ト 

10 CO し 0R1 ，15，15:SCREEN2，1 :OPE 
N'GRP :''AS1 ： DRAUr BM90 ，0" : PRINT 
#1 ，"テ A 〜トの 曰 0)3； さ"： A$ = "C6ER し HFGLU 
画 FDLLUDGERDGEDDUFHUFRDGER し U 
RRLE" :SPRITE$(0) -"， テ で 
20 FORI=0TO100:BEEP:NEXT 
30 DRAW"S60BM80,70"+A$ 
40 DRAW"S60Bm90 ,7(r +A$ 
50 FORJ=0TO50STEP25=CIRCLE(70 
,80) ， J:CIRC し En80，80) ， J :NEXT: 
PAINT(80>80) :PAINT(190.80) 
60 COLOR6:DRAW"BM80» 180" : PR IN 
T#1 ，"トゥトゥ ネ厶 レナ カツ タザ"： PLAY^SIA^MS 
000020102" 

70 PUTSPRITE0* (60. 140) » T :PUTS 
PRITE1， (175, 140) ，1 »0:GOTO70 
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本 コラム A V フォ一 ラムに ネ Sjg するとき は、 '0>\ ガキの 11® や びんせんに、 作品 名 'fi^/f' 氏名 'ペンネ一 ム '称号 を 害く。 （幼亍 番号 は 赤字で 害く ③ 

プログラム はなるべく 1 行 29=^ にして、 すべて 大文字で かく： 4ディスクゃテ一 ブてォ^^^するときは氏名と作品名を害ぃたラべルをかならずっけ 
る。 iiLL の 二と を 守って'" ファン ダム 内 JW フォーラム 係チ £5： 部門 または 自由 部門までお 送りく ださい あて 先 は ファン タムと 同じです 



※この コーナ一 の 掲載 プログラム は、 無 印- CSa(RAM8 KtXJi.)CSa2/2+ffl. 
CS32/2+(V R A M64Ki,^UL) 用、 * * ==17：^!?/9+( V R AM128K) 用です 



自由 音 I 
ビジュアル 全盛 



fe 翔- れ,; 




中 山 クン も、 なん やか やと 出世して、 今や 

MSX2 まで 到達した。 『パネ』 もなかな かグ 
一な 出来 あがりなん だけど、 ちょと 欠点 あり C 
ビジュアル ものに 共通す る 問題と して、 しば 
しば 設定に 時間が かかり、 実際に 表示され る 
まで 待つ のがかった るいの だ。 時間が かかる 
の はしかたない として、 待ち時間に 気 を まぎ 
ら わす 何 かが ほしい。 

『パネ』 香川県' 中 山正智 ** 

1 SCREEN? :S0UND7>7:S0UND6» 0:8 
=6.4:DEFFNA = INT(RND{1 ) *8 ) 

2 C=U:F0RK=2TOU:B = B- .4:A=40 
:PSET(80»128) ,K:FORI =01025 . 1 3 
STEP.35:LINE- (COSC I)*40+A,SIN 
(I}*(40-B)+128} »K:A=A+B:NEXT: 
COLOR=(K. 0,0,0) :NEXT 

3 IFSTRIG(0)THENFORI=0TO30:NE 
XT:COLOR=(C»0,0.0) :C=C+(C>2) ： 
CO し OR-(C，D»E，F) :GC)T03E し SEIJ^C- 
14THENC0L0R=(C,D.E.F) :60T03 

4 FORI =CT0USTEP2 ： COLOR= C I . D , 
BiF) :COLOR=(I,0,0,0):NEXT:SOU 
ND8»16:SOUND12»15-C:SOUND13.0 
:D=FNA:E=FNA:F=FNA:C=14:G0T03 

カーソル キーの 上下で、 あたかも エレべ 一 
夕で 移動す るかの ように なめらかに 表示が 上 
下 スクロール する 作品。 床 もしくは 天井が キ 
ャラク 夕で できて いるの が 笑えて よい。 

S.M クン も いつのまにか MSX2+ を 獲得 
する に 至った。 称号 は、 カンカン ガク ガクの 
ディべ一 卜の 上で、 「明朝 S.M」 となった。 こ 
れ また、 次の 展開が 明白で ある。 

『エレベーター』 広 島 •S.M * 

10 SCREEN1 :WIDTH29rKEYOFF:CO し 
0R1 5 , 4 ， 7 ： FQRI = aT015 ： VP0KE776+ 
I , VAL ( +mD$ ("01 028284444 
82FEFE82444428281 01 0" , 1#2+1 ,2 
) ) :NEXT:L0CATE13.9:PRINT"a"SP 
C(57)" ビ 

20 S-STICK(!3) ： IFS = 0THEN20E し SE 
IFS=1THENA=0:B=255:C=1 :GOTO30 
ELSEIFS=5THENA=255:B=0:C=-1 :G 
OTO30ELSE20 

30 FORI=ATOBSTEPC: VDPC24) =1 :N 
EXT:VDP(24}=0:GOTO20 

画面 を 眺めて しみじみ、 である。 夏の 海岸 
で キャンプ ファイア 一の あと、 夜空 を 見て い 
ると、 あ、 流れ星。 常に 同じ 位置から 流れ出 
すの がちよ つと 難点 だが、 しみじみ である。 

北 雲百郎 クン は、 初 登場の M です。 この 芸 
名、 いや ペンネ一 厶 からして、 日本人の 心 を 
くすぐる ご 当地 シリーズで 「ン ガァァ 一」 とこ 
ぶし をき かせて ほしい。 都 はるみ も 復活した 
こと だし、 ふたたび ジャパニーズな 心 を 追求 
してみ るの もよ いので は。 




『流れる 神奈川 ' :im'sm 

10 SCREE!M2:C0L0R1 .4:KEY0FF:CL 
S:A=1 

20 LINE{0,100)-C255»100) :PAIN 
T(0，99) 

30 X=INTCRIMD(1)*255+1 ) :Y=INT( 

瞧 （1 )*100 +1 ) :AX=50 

40 PSETCX,Y) ,10:A=A+1 

50 IFA く 5I3T 議 GOTOSei 

60 FORI=100TO255:AX=10 

70 PSETCI+1 ,AX) ,10 

80 PSET(I+1,AX),1:AX=AX+1 

90 IFAX=100THENGOTO100 

100 NEXT 

110 FORA=0TO2000 :NEXT: GOTO50 

悲しくて やりきれない。 /3; つと い 涙が 1 粒 
ずつ、 ちょっと ずつ コース を 変えて ながれて 
いく。 これ は 応用で きる ぞ。 松 本 クン （MSX) 
に 次回 ぜひ 挑戦して ほしいの は、 この 涙の ラ 
ン ダムな 流れぐ あい を 利用した 毛筆 プロ グラ 
厶。 書く たびに 「川」 の 字が ちょっと ずつ 違う、 
なんての はすぐ にで さそう。 くふうして 投稿 
してく ださい。 期 
待して ます。 など 
と 無責任な こと を 
いって ますが、 と 
にかく おもしろけ 
れ ぱいい わけ。 

『 も う 涙が it ま ら ない//』 京都 • 松^ 

1 C0L0R15 »10» 10:SCREEN2»1 :F0 
RI=0TO31 :SPRITE$(I)="08! ： < 
"NEXT:X=125: Y = 35:CIRC し E(X， Y) 
，7fi!， ， ， ' .4:PAINT(X. Y) : CIRCLE (X 
»Y) »24-»4:PAINT{X, Y) »4:FORL = 0T 
05STEP.5:CrRCLE(X,Y-L) » 73 -し， 7 
fS.TfSf ."NEXT 

20 FORI = (8T051 :PUTSPRITEI» (70 + 
A»54+B) .7:A=A+INT(RNDCr)*3)-1 
: B= (B+5) MODI 50: NEXT :GOTO20 



写真で 見る ように、 画面 もたい へん 美しい 
の だが、 題名の ネーミングが じょうず なの だ。 
だれかな と チェックしたら、 あ、 ご /ぶさたで 

した、 2 度 目の 栄達 を 目指す リーチ Romi ク 
ン です。 これで、 リーチ 一発 Romi と 呼 
ふこと にしよう。 プログラムの 短 さが 光って 
います。 これ を も 
うちよ つと パター 
ン 化する と、 夕べ 
ス卜 リー (つづれ 
おり） もで きそろ。 
専用。 

『世界 ヒモ ：；^ 覧 会』:^ • リ ーチ Romi 

1 SCREEN1 2： FORI = 01021 1 ： LINEC0 
»I)-(255»I) ， IM0D16:NEXT:F0RI= 
0TO255 ： L INE ( I ， ) - （ I ， 21 1 ) ， 睡 （ 
1 )*256» »XOR:NEXT 
2 G0T02 




パ卜 くんの 2 作 目。 題名から みえみ えと は 
いえ、 やっぱり 実際 目に すると 笑つ ちゃい ま 
した。 思わず 「だ、 太宰 はん」 と 声をかけたり 
して。 今でも 中学校の 教科書に 載って いるの 
だろう か。 この 作品 を テーマに クラスで シリ 
ァスな 論議が なされた こと を 思い出す と、 恥 
ず かしくて 穴が あったら 入りたい。 しかし、 
それ も 青春の 避けが たい， プロセス なのか も 
しれませんで すし。 

『走れ/ メ 口 ン /』 北 ミ!^ • 国後パ ト 

10 C0LOR1 .3.3:SCREEN3, 1 :FORI= 
0TO15:VPOKEU336+I ^VALCSH^+M 
ID$(''7E183D566ABC24047E18BC56 
つ： ，2) ) : NEXT.* LINE 
( 128.80) -(0. 192) »8:LINEC1 28,8 
0)-(256i192) ， 8= PAINT (130， 90) ， 
8:0PEN''GRP:''AS1 :Y=192 
20 DRAW"BM15，fir :PRINT#1,， はしね！ 
メ13ス 1 " ： FORI = 0TO2000 ： NEXT: DRAW" 
8M200, 0" ： PRINT#1 ， "X" : DRAW''BM2 
10.50":PRINTi1 にゾ 
30 A=AX0R1 :Y=Y- .5:PUTSPRITE0 . 
(T22»Y) »12>A:PLAY''V150C64":IF 
Y>70THEN30 

松 本 クンの もう 1 作。 音 は イマ イチながら 
ビジュアルとの 相乗効果で 採用 ライン をクリ 
ァ した。 音に 閱し てはいつ そうの 精進 を 望み 
たい。 ところで、 今回 はついに 音 だけの 作品 
が 1 つも なくなって しまった。 ちょっと ブル 
一な 気分の 塾長で ある。 目に 見えない ところ 
に も 真実が あ ると ブッ ブッ いっている。 「短く 
て 耳と 心に 訴えて いた、 あの サウンド フォー 
ラム 時代の 美学 は どこへ 行つ たんだ」 と 編集 
デスク も ぼやいて いる。 

『キ ツッキ 君〜 怒りの 雄 打〜』 京都' 松林 

10 C0L0R4O , 1 ： SCREENS* 1 :FORI = 
0TO22 ： VP0KET4336+ 1 ， VAL ( +M 
ID$C"001F362FFF3F5E1E1F9EBEFE 
BA950A0404'! 02800281 004" »I#2 + 1 
,2) ) :NEXT 

20 LINE (1 15,0) -( 115 »220) ： PAIN 
T(0 ,0) :FORI=0TO1 :I = -STRIG(0): 
NEXT:PUTSPRITE2. (98， "13 + 隱 （1 
)*4) .5 

30 FORT=103TO1 17STEP2:SOUND7> 
: S0UND6 , 20 : SOUND0 ， T : SOUNDS ， 1 
5:PUTSPRITE0, (T，"0) ,3:PUTSPR 
ITE1 . (115»127) ,7:NEXT:S0UND8» 
0:PUTSPRITE2» »0:6OTO20 



r 9 月 号のお 題 「野球」 き ^ 

I： この コーナ一 を 読者が 読む ころに はどうな つ 1^ 

t ている かわからない が'、 原稿 を 書いて いる 現 

f 在、 近鉄 は 9 M である。 桑田 は 謹慎 中 だし t 
： 原 は ケガて 中、 大洋が 首位で ある。 田渕 ，fr 

i ガン バレ。 夏 は ビール を 飲みながら テレビで I" 
I ナイター を 観戦す るの が オヤ ジの 極意と いう 『 

^ もの だ。 だから を テーマに した 作品 を 募 
； 集す る。 し 6^ 刀り は 少し 早めの 6 月 25 曰、 応 I 
I 募 方法 は 左 ページ 下に あり。 イラスト、 自由 f 
i 部門への^^もょろしく。 9 回 裏、 2 死 満塁。 愈 



> 当 フォーラム では、 5|5^の称号を定める。 とリぁぇず採用したら「1^1」の称号とキ1|1^膽与。 2 回目の 採用で 「MS」、 3 回目で 「MSXj などと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そして、 みごと 「MSX2j に 行きつ いた 人に はおな じみの! f 银テレ 力 新 バージョン、 「MSX2+」 になる まて 力; まんした 人に は 希望 g7 
のソフ 卜 （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つまらない 作品 を 送って きたら 称 "^Ij 奪 (は く だつ） も あるので 心する よ う に CM 長)。 




今回 は、 別冊で ゲーム ミュージック を 特集し 
ている ので、 こちらの ページで は ゲーム S ュ 
一 ジック 以外の オリジナル 作品に 焦点 を 当て 
てみ ました。 ビー 卜ルズ • コーナー も、 ちょ 
いとお 休みです。 短め の ものが そろって いる 
ので、 この あたり を 參考に 自分の オリジナル 

曲 を 作って みて はいかが 7 
■ 楽 評: よつ ちゃん 



T.E.T 

® 神奈川県 '(311~0\ の 作品 ®. 




はい、 明らかに 私 好みの 作品 
です。 ランダム 関数 を 使った 自 
動 演奏 プログラムなん だけど、 
「夕 夕ッ夕 ッ夕ッ 夕」 といった リ 
ズ厶が ひんぱんに 出て く るので、 
ジャズの フリー 演奏に も 共通す 
るよ ろな 音楽性が ろかが えて、 
なかなか 聴け るの が 不思議 だ。 
どうな つてい るの か、 ちょっと 
解説す ると …… 。 

まず 行 30 の R = R N DC- 
TIME) で、 時間 経過に 応じた 
乱数 初期化 をして、 音律 用の A 



を 設定、 行 40 では 卜 ランス ポー 
ズ 用の B を 設定。 行 60 の PL A 
丫 文の 中身 はド〜 シが 全部 出て 
いると いう 大胆 さ。 で、 ポ イン 
卜 は 行 70 です。 已の 値に よって 
条件 をつ けて いて moo から 3999 
ま での 場合 は ウェイ 卜 がか かる 
ようになって います。 これが た 
ん なる ランダム 演奏で はない、 
リズ ミックな フリ一 • ミュー ジ 
ックを 作り出す 原因な の だ。 "5 
一ん、 よくで さているな あ。 パ 
チ パチ。 



10 CALLMUSICC0, ，し 1 , 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 

20 CA し し VOICE (36， 5310， 312， an 4， 325， 5)2" 333) 

30 R=RND(-TIME) :A=INT(RNDC1 )#21 ) 

40 B=INTCRND( 1 )*25598)-12799 

50 CALLTRANSPOSE(B) : CAL LTEMPER C A ) 

60 P し AY#2， "L8C" ，"し 8D" ，"し 8E" ，"し 8F" ，"し SG" ， 

"し 8A" , "し 8B" ， "5)59 し 8C" ， "348 し 8D" 

70 IFB>999ANDB く 4000THENFORI = 0TO60!a :NEXT 

80 GOTO 30 



已 OAR'S i 

® 東京都 • 藤 崎 朝 也の 作品 ®j 



これ はなん とも、 ゴジラの 伊 
福部昭 風と い^か、 細 野 晴臣風 
という か、 たいへん 特徴の はつ 
きりした 作品 だ。 作者 は 「変な ォ 
リジ ナル」 といって るけ ど 、メロ 
ディ も 個性的 だし、 アレンジ も 
たいへん よく 出来て いて、 すば 
らしい のではないでしょう か。 
プログラム もされい に 整理され 



ている。 同じ ディスク にもろ 1 
曲 入って たんだけ どこれ は 8 分 
の 7 拍子で でさて いて、 作者の 
ポリシ一 を 感じる。 次 作、 期待 
してます。 

さて、 この 曲の ような 音楽性 
は、 最も 有名な ところでは ゴジ 
ラ ゃラド ン 等の 東宝 怪獣映画の 
音楽 を 担当した 伊福部 昭 がよ く 



知られて いるの だが、 しばしば 
日本の 音楽に 現れて くる。 平 沢 
進 (または P-MC]DEL)、 ゲル 
二 力 （上野 耕 司)、 ヒ カシュ一 と 
いった アーチ ス 卜の 作品 を 聴く 
と、 この 「巳 OAR'S」 と 同じよ 



うな メロ ディ や 雰囲気が ある。 
「君が代」 にまで 通 底して いく、 
好 さ 嫌いに かかわらず 日本人 的 
感情 を かきたてずに はおかない 
ものが あって、 どうに も 気にな 
つてい る。 



10 CALL MUSIC(0»0, 1 ， 1 ， 1 ，2， 1 ， 1 ) 

20 CALL BGh( 1 ) 

50 CALL TRANSPOSE( 0) 

40 CALL TEMPER( 9) 

50 CALL PI 下 CH(440) 

60 CALL VOICEO 3»916.325»3 6 ， S)33 ， SH ん， S) 
9) 

70 ' 

80 DEFSTR A- Z 
90 ' 

A0="T180O5 し 8V11Q8" 
B0 = ""n80O3 し 8V 9Q5" 
C0="T180O7L16V 6Q6" 
D0-"T180O4 し 2\n0GL8" 



1 00 

110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 

310 
520 

330 
540 
350 
360 
370 
380 
390 
400 



A1="R1R2R4. E16F16" 

A2 = ''GGGGGGFGAGFEDC<B-4>" 

A3 = "G4GA&AA4B- >C28fC4 . < E 1 6n 6" 

A4 = "G4GA8<AA4B->C28rC2< " 

A5 = ''6GGGG 〉E く G >E く GAB - GF4A4" 

A6 = "GGGGG>E<G>E<GAB-GF4A8E16F16'' 

A7 = "G4GA&AF4FG2&G4.E16M6 に 

A8="G4GA&AF4FG2&G2" 

B1 ="'EB - B - B - EB - B - B - EB - EB-AFDC" 

B2="EB-B-B-EB-B-B-EB-B-B-DAAA" 

B3="R1EB-B-B-B-2" 

B4="EB-8-EB-B-EB-B-EB-B-pAAD" 

B5="R1EB-B-B-E2" 

CI =''EER8EER8EER8EERSEER8EER8EER8EEEE 



C2-' 
C3 = ' 



R1CC+DD+EFF+GG+AA+B>CC+D く" 
EAEAEAEAEAEAEAEADGDGD6DGCFCFCFCF 



C4 = "R1CC + DD + ED + DC + C< BA + AG + GF-i 



01=' 
D2 = ' 
D3 = ' 
D4 = ' 



FDAF" 
GEB-G" 

FKGAB->r 



PLAY #2，A0，A!g，A0，B0，C!3，D0 



68 



投稿 大 募集 



J S I C を f 吏つ 



F M 音楽 館で は、 M S X 2 + や F M バックの M S X 

に (でも、 できれば オリ ジナ 乍 品 力 やい な)： あて 先 は、 〒i 05 東京都 港 [^碼 4 iC 
^$^11係てす。 採用 し た ％^、 当ネ: ほ M: の 原 1^3^ 斗 を さしあげて います。 どうそ、 よろしく 



演奏 ブロ グラム を g しています， 曲の ジャンル は 問い ませ 
7 TIM MS X • FAN 瞧部 FM 音 



RPGTITLE 

® 奈良県 '©3丁リロ10 TAKE クンの 作品 (S 
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PLAY 
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PLAY 


#2， 


A 


A2 


A1 


B2 


CI 


D2 


440 


P し AY 
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D2 
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PLAY 
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PLAY 
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B4 
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PLAY 
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P し AY 
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PLAY 
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500 


GOTO 
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これ は ナンです な、 已 IT 2 の 
シン セサ ウルスで、 譜面に 入力 
した デ一 夕 を BASIC にコン 
バー 卜した ちの。 プログラム を 
見る と、 シン セサ ウルスで コン 
バー 卜する ときに いかに デ 一夕 
が 取り扱われ るかが わかって お 
もしろ い。 基本的に、 1 小節 区 
切りで MML に 置き換え ていく 
ので、 PLAY 文の 中身 は どれ 
も かなり 長め になります。 文字 
変数に 置き換えたり はしない、 
という わけ。 この やり方なら、 



かなり 長い 曲で も 1 小節ず っコ 
ンバ一 卜して いけば いいの だか 
ら、 デ一 夕の 置 さ 換え はかん た 
ん ですな。 

作品の ほう は、 クラシックの 
ような、 サク ラサ クラの ような、 
微妙な 味わい （コード や 調 性が 
はっさり しなし)） で、 ちょっと 曰 
本 風で もあります。 主 旋律 以外 
にも、 伴奏の 中 域と 低 域で 別の 
メロ ディ • ラインが 交錯して い 
くので、 聴く たびに 新しい メロ 
ディの 発見が あって 楽しい。 



原作で は 城、 シーサイド、 塔、 
洞窟、 ボスな ど、 いろいろな 場 
面 を 設定して サウンド ， ス卜ー 
リーに なって いたので すが、 こ 
こで は その オープニングの 部分 
だけ を 紹介し ます。 いかにも 「こ 
れ から 何が はじまる のかな」 と 
期待 を 抱かせる 音楽で、 はっさ 
りと した メロ ディが 出て くるま 
えに 終わって しまう。 画面に は 
「すすむ （1 )、 もどる （2) もう ， 
ど (3) ？ J と 表示され ますが、 キ 
—入力の 1 と 2 では 終わって し 



え 一と、 わかり ますね、 朝 曰 
放送 「ニュース ステーション」 の 
オープニングの 音楽です。 作者 
は 「楽譜がない ために 製作す る 
のにたい へん 時間が かかり まし 
たがなん とか 完成し ました。 久 
米が (原文の ママ) 坊主に なるこ 
と を 願う ぼくでした」 といって 



まい、 3 の ときには 同じ 音楽 を 
再び 演奏し ます。 

感心した の は、 雰囲気 を 出す 
ための 効果音の 使い方の 上手な 
こと。 最初の フワ一 ッ とした 音 
とか、 ゥカ カツと ワウの かかつ 
たような リズム 音、 ドラム 音の 
ノイズ 成分な ど、 細かい 技が 光 
つてい ます。 

こういった 情景 描写の ような 
音楽 もい いな あ。 自分で 場面 を 
設定し、 それに マッチす るよう 
な 曲 を 作って みるの も 楽しい。 



いる。 ふむ ふむ、 きっと 巨人 フ 
アンな のでしょう。 

プログラム はよ くで きていて 
メロ ディの サビの 部分で フルー 
卜の 音が オクターブで 重なると 
ころなん か、 とっても きれい。 
音色の 配分 や ボリ ユー 厶の バラ 
ンス もうまくい つていて、 さす 



并 SYNTH SAURUS Ver2 . 00 ***** 



Converted by BIT2 



1 

2 
3 
4 ， 

1 CALL MUSlCt 1 ， ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， " 

20 PLAY #2，"T12em2S)5"，"T120\mS)0"，"T120 

VI 25)1 2" ， "T120V1030" ，，丁 1 20 VI 25)0" ， "T120V12 

."T120V12" 
30 PLAY #2，""，""，""，"V10，' ，""，""，"" 
40 PLAY #2 に V12SJ506U6D05AECGC)04GV135)606 
L4^F85L16C05FL4CL16FCAF06D05GBV1204L4A05I_ 
16G06D05 し 8A" ， " V 1 35)006 し 4D05B06F05 し 8AL 1 6D0 
6D05 し 4D06F05 し 8D- L16A06C[)L8F，' ， "VI 25)1 204 し 2 
A05D0 ん D05 し^ ACI6 し 16GAV1 05)2：507 し 8D" ， "05 し 8ABF 
GV1206DC05FGV1 106C05BV1 0A6FEFD" R 
8R8R8R8R8R8R8R8R8R 

50 PLAY #2， し 16D05AECGC)04G06 し 4FL1 

6C05FL4CL16FCAFAFA04L4A05L16G06[)05L8AW ， " 

Vi:5£D0O5GO6CGL4>CL8FCGLl6AO7CO6AFAO7CO6L8A 

A07C06FA" ノ' V12V12Sn205 し 2CO4AG05D" に V1 006 

CEC05FAO6CO5A06CO5AFDCDAFD" ，""，'り'， "R8R8R 

8R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8" 

60 PLAY #2， "V1235L16CG06C05<BEG06C05 し 4AL1 

6DC06 し 4"C,V14>05 し 16EACGV1 5G06C05G06 し 4EL1 6D0 

5BV1306L8C" ， "V135)0CO5BO6E し 4C05L8AFGV1 406 

し 4CC!5FG\/1 306 し 8DCV1 2" ， " V 1 2S 1 204AF VI 5GE " ， " 

V10AO6DCO5GABO6CDEV13DEFGO7DV12CC" 

， "R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8" 

70 PLAY #2， "V12V125)505L16EG06C05GEG06C05 

L4A し 1 60C し 4G06 し 16C05ACV1 し 4F06 

L"!6[)CV13L8E" ， " VI A06C05 し 4GL8ACGL 1 6F 

GAB06CDL8EV1 4AGBV1 307C" ， " V 1 2V 1 2S 1 205EG06 

GV1307E" ， "VI 0O5ECGAO6CDEGDCV13O5AGV12O6F 

EDV13O5CV10" ， 'ぼ に"， "R8R8R8R8R8R8R8R8R8R8 

R8R8R8R8R8R8" 

80 PLAY #2 バ"， ""，""に"，""，""， 



10 'SAVE^RPGTITLE .BAS" 
20 S0UND7i92:CALLMUSIC( 1 



30 A1$ = ''S20V10O3C1' 

咖 C2" 

40 Bis=''a20Vi0oicr 

A#AG2〉" 

50 01$ = " V1501cr 



A2$ = 



， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 
SSSVIS し 10F>CF2 



82$="ai6V15Ll0CG>C2< 

、C2$ = "06V13L165)4>13[)5)25 
CS)30C£!25CS)56CCCS)40CS}27CC356CCS)28CS)56CS)27 
C5)26CS)56CCCC に 

60 A3$ = "O4S)24>V14I_10F5.A#5. >D2C く A#A2. >C5 
.D5.D#2 DD#F2 A5>C8 

70 B3$=:"O3Sn6\/i:5U0GAA#AA#2〉D ん C6<A#9A2 F 
4A#AA#>CD2 C 耐 2DCD<A#2" 

80 C3$ = MO:5Sl30Vi:5 し 10CS}25CCS):50C325C2>C45);S0 
C6S25C9C2S30C4S25CCS30CS25CC2a30CS25CC23 
3003250033002" 

90 D5$ = "a30V14L10F5. a56A5 . D2ffl30CS56AA2 ， 3 
30C5 . S56D5 , D2S30DS56DF2A3S30C8 
100 SCREEN0:WIC)TH40:LOCATE5，5:PRINT"TITL 
E : Are You Ready?" 
110 
120 
130 
140 
150 
(3)' 
160 
170 
180 
190 
20 



C1$ 


1 


C2$ 


2 


C2$ 


2 


C3$ 


D3$ ' 5 



LOCATE? 
： 1$ 

IFI$ = ''1"THENEND 
IFI$ ビ 2 マ 闘 END 
IFI$ = ";5"G0T0 110 
IFI$=" "GOTO 200 
GOTO 1 50 



INPUT" すす も（1 ) ， もと、、 る （2) ，も 71 と \、 



ニュース 'ステーション 
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かに 慣れて いるな、 というと こ 
ろ。 「朝まで 生 テレビ」 の" パーパ 
ーパッ パパー" とか、 今 は 亡き 
niPMj の" ダバダ バダバ ダバ" 
といった、 テレビ 番組の タイ 卜 
ル 音楽の 名作た ち を リク エス 卜 
したくなります。 
え 一と、 私 個人 はもう テレビ 
を あまり 見なくな つていて、 も 



つばら 報道 特集と か 教育 テレビ 
の ドキュメンタリー もの を 見る 

くらいな のです が、 そ "3 いえば 

たまに ニュースが 気になって 二 
ユース • ステーション を 見る こ 
とも ある。 こないだの 総 遷挙の 
とさ 誤報が 多かったり、 欠点 を 
孥げれ ばき りがない けど、 や は 
り 生の 映像 は 魅力です。 



10 ，譽 參眷 ニコ- ス ステ ン 鲁暑暑 YOSHIX 1990 

20 CALLMUSICd ， ， 1 ， 1 ， 1) 

30 A0$ = "TH 0V13S3Q7O5L16CDEGDEFA" 

40 B0$ = "T" 0VnS)6Q7O6U6CDEGDEFA" 

50 C0$="T11 0ffl16O4L16CCV1 0CCV1 1 CCV1 2CC" 

60 A1$ = "VUL2405B>C<BG16B16ABAF16A16GAGE 

16G16FGFD16F16G2. .L16GA" 

70 B1$="V12L2406B>C<BG16B16ABAF16A16GAGE 
16G16FGFD16F16L16CGB>CR16<GR16BR16AFDCR1 
6GA" 

80 C1$ = "VUT1 14G4F4R64E4R64F4R6462. - R64G 
16A16" 

90 D0$="B8B8S8B8B8B8S8B8B8B8S8B8B8B8S8B8 

100 A2$ = 12405B>C<BG16B16ABAF16A16GAGE16 

G16FGFD16F16G2. . £)；56 > し 1 6GE" 

110 B2$ = "L2406B>C<BG16B16ABAFn6A16GAGE16 

G16FGFD16F16L16CGB>CR16<GR16BR16AFDCR16G 

120 AS$?S)3L16FGABR16AR16GR16C>R"16C8. >CC< 

FGABR16AR16GR16DR16C8. >CC<" 

130 B5$ ビ 5)36 し 16FGABR16AR16GR16DR16C8.GEF 

GABR1 6AR1 6GR16DR16C8 . >CC< " 

140 C2$ = '*T1 11FFFFFFFEEEEEEEEEDDDDDDDCCCC 

CCCCC" 

150 A4$ = "L16FGABFmAR16GR16DR16C8R16F2&F 
8a3Q7CDEGDEFA" 

160 B4"$ = ，' し 16FGABR16AR16GR16D(^16C8R16F2&F 
8a6Q7CDEGDEFA" 

170 C3$="FFFFFFFEEEEEEEDDDDDDDDDDCDEGDEF 
A" 

180 PLAY#2，A0$，B0$，C0$，"T1 1 0V1 5B8B8S8B8" 

190 PLAY#2，A1$，B1$，C1$,D0$ 

200 P し AY#2，A2$，B2$，C1$，D0$ 

21 P し AY#2，A3$，B3$，C2$，D0$ 

220 PLA Y#2 ， A4$ ， B4S ， C3$ ， " B8B8S8B8B8B8S8B8 

B8B8S8B8S 1 6M 1 6S 1 6M1 6S 1 6S 1 6S 1 6S 1 6 " 

230 GOTO190 



Random Improvisation 

藝 千葉県 '吉 田 正 典の 作品 ® 



最後 は、 これ また ランダム 関 
数 を 使った 作品です。 やり方 は 

T. E. T に比べる とずい ぶん ス 
卜 レー 卜で ランダム 関数 を 行 40 
で 変形し、 音の 高さ （NO として 
読み 換えて 鳴らして いる。 標準 
的な 出来上がりで、 リズムが 一 
定で単 旋律な のが やや ものたら 
ない 感じ。 和声 や リズムで もラ 
1 つ 工夫が 欲しい ところで すが、 



テンポ や メロ ディの 散らばり 方 
は なかなか 良かった ので、 サイ 
ョ 一す る ことと なりました。 

ここし ばらく、 ランダム 関数 
を 使ったり して、 自動的に コン 
ピュ一 夕が メロ ディ を 作り出す 
作品が いくつか 続いて いるので 
すが、 まだまだ 工夫 次第で いろ 
いろな パターンが 出て きそう。 
ある 程度の 音 列の データ を あら 



FM 眚鼸 I 

かじめ 用意して おいて、 それら ります ね。 リズムの おもしろさ 
を ラン ダム に 組み合わせて 音楽 を もっと 追求して ほしいな あ。 
作品に する、 といった 方向 も あ では、 また。 



1 CLS ： C0L0R15 ， 1 ： L0CATE9 » 10： PRINT" 圖 DOM 

IMPROVISATION" ： FORI =010500: NEXT 
20 CA し LMUSIC し , 1 , 1 , 1 I 1 ) 
30 X=INT(RND(1 )**40)/5 
40 R=X*X+3/15 ： IFR>96THENR=54 
50 S=R-12:IFS<=1THENS=30: IFS>60THENS=37 
60 PLAY#2，"3(m60V13L16N = R:","SJ33T16!3V13 
し 16N = S に' に £)3T160Vmi6N = R にに S)6T160V13U 
6N=R;" 
70 GOTO 50 



音楽 センスの 良くなる ぷ やん おすすめ CD 



あ、 ちょうど タイミング 良く、 知り合い (7)¥；1 ^が 2nd 
ソロ * アルバム を 発売す る ことにな つたので 紹介し ます。 

今回の アルバムの コンセプト は マツ ド • サイ ェンテ イス 
ト、 有名な の は 震 アトムの »<7) 水 博士と か、 最近 CF で 
活躍して いる ライアル' ワトソン 博士な ど <^ 力 チカ チ にな 
つた i&ft^Si 義を 超える ものと して ニュー サイエンス を 
想定して いる わけです。 内向的な オタク 的 状況 を 切り開き、 
世界と 交感す る に は 科 # 術の なかに 見られる ロマン テ イシ ズムが 最適 だ、 と し 、 
うわけ。 先日の クジラ を テーマに した テレビな ど は、 確かに 感動 的でした。 タイ 
トル は f サイエンスの 幽靈 j、 ァ一サ 一' ケス トラーと いう イギリスの 韩の 「ゴ一 
ス ト 'イン. ザ. マシーン (|«の 中の 幽霊） J という 著 害から 手 塚 治 虫 的に 発展し 
た 世界が 展開され ている、 といっても ピンと こないだろう けど、 おもしろいです 
から 聴いて ごらんなさい。 ゲス トで 戸川純 も #*Et している。 

(CD、 税 iZ^OOO 円: ポリ ドール、 発売中） 




►BOAR'S 



10>221 


20> 52 


30>247 


40>166 


50>150 


60> 55 


70>198 


80>152 


90>198 


100>230 


110>212 


120> 82 


130>190 


140 > 198 


150>212 


160> 89 


170>157 


180>175 


1 90 > 49 


200> 87 


210>239 


220>147 


230 > 198 


240>200 


250>114 


260> 3 


270> 94 


280>169 


290>198 


500> 84 


310> 23 


320>176 


330>227 


340 > 198 


350>169 


360>174 


370 > 63 


380> 24 


390 > 198 


400> 24 


410> 89 


420>186 


450> 35 


440>209 


450>1 17 


460>11 1 


470M38 


480> 33 


490>204 


5、00>248 






•RPGTITI_E 






1 0>132 


20>179 


30>153 


40>149 


50> 6 


60>1 18 


70 > 151 


80〉 73 


90〉 67 


100> 94 


110>110 


120>150 


130>130 


140X194 


150>199 


160> 26 


170> 27 


180>127 


190)199 


200>127 


•4-RA 








1 > 24 


2>134 


5> 27 


4>198 


10>220 


20> 67 


30 > 197 


40 > 68 


50> 40 


60>235 


70>247 


80〉 96 



ニュース • ステーション 



1^>197 
50> 57 
90 > 156 
130> 15 
170〉 36 
2 1(3〉 109 



20> 93 
60> 91 
100>167 
140>196 
180M84 
220>127 



30>181 
70 > 77 
1 10>252 
150>115 
190〉 88 
230〉 51 



40>217 
80>221 
120>207 
160>141 
200 > 94 



リー.. -竊 (出) 許 fi-9070436— 1 号 
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) についての 貧薛は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 

ト ワーク ゲーム • アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
mis で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 干6()4 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 gBj548 ナシ ョ ナル ビル 3F 
日 本テ レネ ッ ト r リ ンクス -MSX- FAN J 係 

く 電話 > 075-251-0635 



鼂 theUN 隱 INFORMATION PAGE 





遊 • アクセス ガイド 


f リンクス 内の 
ィ ベン 卜 情報 


1 CD 

Ti CO — ' ; 


秦 チヤ ッ卜ィ ベン 卜 『お一 い、 バブル ス くん/』 

Bam ゾネッ 卜の コーナ一 主催の 楽しい おしゃべり。 テーマ を 決めて 
行う ので 寿 未の ある 人 はぜ ひ #^[] を。 1 旧 「口説き 文句 はこれ だ!？ ふ 18 
日 「せ *<7) ころの はなし をしょう」、 25 日 「|^lj チャット、 いく ぜ/」 


le 
ee 

7/3 


• 『ミツ ドナイ 卜 ラリー』 チャンピオン Its 抜 さ 戦 

^ 火曜日の 夜 9 時 スタート。 3i» ち 抜いた チャンピオンに は、 オリ 
ジナル の フォ一 マツ ト （自分 専用の ボー ド 用便 せん） をプ レゼ ン 卜。 ほか 
の 通信で はでき ない ラ リー ゲーム:^。 ドライブ ゲ一厶 に 自信の ある 人 
はぜ ひ を。 


3』 
CD 


•Chat 推理 ゲーム 『ズ バリ〃 そうでしょう』 

®ia« 日の 夜 9 時 スタート。 キミの 第六感 を 働かせて、 クイズ マスタ 

一の 出題す る HTpI に « しょう。 はたして キミ は 天才だった か./ 



みんなで 自己紹介 をして いるよ 
うな 感じ をう ける。 もうす でに 
友 だち だ つ た 人の プロ フィ一 ル 
も、 名前 だけし か 知らなかった 
人 も、 そして まったく 初めて 知 
る 人 ももち ろん いる。 こうやつ 



て 見て いくと リンクスの 会員の 
人た ちって すごく 明るい。 そし 
て 年齢層が けっこう 広い し、 家 
族で 參 加して いる 人 も。 まだ 自 
分の を 書き こんでいない 人 はお 
早めに どうぞ,/ 



：] 匿の 

コーナー ノル 




メール を 翳んで、 ちっと その 人の こと を 知り あぐ 

なったら、 フロ フィ ールを そっとの そ 《 てみ よう 



先月 紹介した リンクスの 会員 
の プロ フフ ィ ールの コーナ一 が 
いよいよ 始動した。 いままで、 
メール を 読んで 書いた 人の こと 
を もっと 知りた くな つても、 直 
接 メール を 書く ほどで もない し、 
でも 年齢 ぐらい は 知 り た いなん 
て 思う こと はよ くあった。 趣味 
は テニスと 書いて あるから 今度 
対戦して みたい と 思っても、 試 
合の 当 曰に 相手の 人が うんと 年 
上の 人だった という ものち よつ 
と 困って しまい そうだ。 もし、 
年齢が わかれば メール を 書 くん 




'に 》ー 一 さ.. 



l、* * 

««::=6 •* ん くれ 《v< 
レ い て 



し, 

HEXT 

.殳ぃ1^.5チ"ー，ゅとリ：*> WBJSSKM 



だけどな、 という そんなち よつ 
と し た 疑問 に 答えて しま うのが 
今度 始まった プロフィールの コ 
—ナ一 だ。 

特定の 人の プロフィール を 見 
るの もい いけど、 ただたん にの 
ぞいて みる だけで もけ つこう 楽 
しい。 新しい クラスが 決まって、 




、、めまして？ 
リ： / 7 A 13 れ V 
ー0^、、*^まレ 
たくし；: と" A 

*5 さ 41、、、3：：はぉぐ^レま"？5："1>、ら、 *。 おに? 



*， て 1 こなさ ま ま * せれ で、 
まレ て" ？^" どい う >£： えて" 1151 、、わ 

i»s 一で、 す * tairts*^ 、え はお 



，、き 《1 

R P 6 、、（とく & j> > お、 n 、すき なめて、、 、こと 
^Jrtnnr^ マ: S タリ： >7、、\^T vsiriH 、てノ -Ji 二 

、んレ ましよ 5* ベ し、 は liMS もす" b 、く ，ずて、、 ォ 
Ilk 62<&27Si& 

て、 UT" は、 、 ， * 



I 

； の 



'1 



今月 も 新人さん で いっぱい。 ところ 
で M ファンの コーナー は なぜ 「めい 
お う Mint J という のか。 実際に メ 一 
ルを 害いた 時期から 本に 掲載され る 
時期 ま での 間 にあ まりに も 時間が か 
かってい るから、 というの が JE^。 



は ウノ wJl?^" ょ《 ん 
さよ 5 Xt^ C 、、、とと、 い r=l ナ と、、 5^3 < 
て" ん b て、 ま； V、 こラ し" b-" T ん な 
おち し1«に5て、きも、^»で、レ；：^*^ か" U ん。 
^^らしぃ て、 ん *^ rxi^^^lZ モ h 、い 
さ んて" ォ * しか rct>、、、 UK ゆで- オフう ：> て" 
ノ、 M 、てい 主す * ぞ 
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'作の 第一歩と なる。 制作 過程での 重要な 
要と なる もの だ。 つまり、 ゲーム デザィ 
一の 大事な 仕事の 1 つなので ある。 



ゲーム 制作の 第一歩 • 企画書の 害さ 方 



企画書なる もの を 実際に 書い 
たことの ある 人 は、 キミた ちの 
なかに いったい 何人い るだろう 
か。 社会人 ともなれば、 会社に 
し m ぱいろ いろな 企画書 を 書か 
される ことが 多い。 学校で も、 
ナン 卜 力 委員と か を やって いる 
人た ち は 書いた ことがある かも 
しれない。 しかし、 ふだんの 生 
活を 送って いくのに、 企画書 を 
書く なんて 作業 は、 まったくと 
いっていい ほど 必要がない。 だ 
から、 どうやって 書けば いい か、 
何 を 書け ぱいい かなんて 初めて 
だとけ つこう 戸惑 ラ かも しれな 
しん いきなり、 企画書 を 書いて 
みろ つてい われても、 書け る わ 
けがない よね。 

では、 企画書 は 何のた めにあ 
るの か 7 —言で いってし まえ 
ば、 企画書と は、 自分の 考え (ァ 
イデア） を 他人に 伝える ために 
ある ものな の だ。 企画書 を 作る 
ことにより、 自分で も 不充分な 
点 を 発見して 申し分のない 企画 
がまと まる わけ だし、 それが 他 
人に 正確に 伝わつ た 時点で 正 し 
し、 評価 もして もらえる わけ だ。 
話 だけで は 補えない 分 を、 企画 
書で は 補って あまり ある ものに 
する ことが ポ イン 卜 だ。 

たいてい 企画書 は、 いい 出し 

っぺが 作成す る。 上下関係の は 

つきり した 会社で もない 限り、 
自分の 考え を まとめ あげる ベぎ 

企画書 を 他人が 作る なんて こ と 
はない。 しかも、 ゲーム を 作る 
ラ えでの 企画書なん だから、 発 
案 者が 作らなければ、 お 話に な 
ら ない。 

企画書 なんか 書かないでも ゲ 
ームを 作る ことができ ると 思つ 
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ている と、 大間違い だ。 シナリ 
ォゃ プログラム など、 何から 何 
まで ひとりで やる というならば、 
別に 必要 はない かもしれ ない。 
しかし、 何人もで 1 本の ゲーム 
を 作ったり、 自分の 書いた シナ 
リオ を どこかの ソフ卜 八 ウスに 
持ち こもうと 考えて いるの なら、 
企画書 は 絶対に 必要 だ。 

口で 説明 すれ ぱいい と 思って 
いるか もしれ ない が、 それで は 
何も 残らない。 自分の 話した こ 
と をす ベて 覚えて いる ャッ なん 
ていない。 それに、 話合いに な 
つたと き、 あらかじめ 目で 見る 
資料が あるの とないのと では 大 
違いなの だ。 お 互いに 企画書 を 
見て 話せば、 いったと か、 聞い 
てない とか、 話が 横道に それた 
り、 とい ラょ ろな 厶ダな 問答 を 
はふ' くこと がで きる わけ だ。 

では、 具体的に 企画書 を 作る 
ときの 注意点 をし ） く つか 上げて 
みよ ラ。 

まず、 きれいに 書く こと。 こ 
れは、 最低 条件 だ。 企画が おも 
しろい、 つまらな いは 二の次。 



企画書 は 自分より 他人の ために 
書く ものな の だから、 字が 汚く 
て は 相手に 不快 感を 与える。 そ 
れに、 誤字 脱字が 多い とい ラの 
も、 その 場で 読む 気力が 失せる 
し、 場合によって は 意味 を 採り 
間違えられる 恐れ も ある。 

さらに、 ソフ卜 八 ウスに 持ち 
こむならば、 よりいつ そう 気 を 
つけて ほしい。 ソフ卜 八 ウス は 
プロで あるから、 内容よりも 企 
画 書の フォー マツ 卜 を 見た だけ 
で、 その 人が ゲーム を 作る こと 
のでき るか どうか、 見抜いて し 
まう こと も ある。 もし、 ワープ 
口が 使えるなら、 迷う ことなく 
ワープロで 書こう。 企画書 は、 
ゲーム 制作の 第一歩。 第一印象 
なわけ だから、 すくなくとも 見 
た 目 はきれ いにして おこう。 

つぎに 大事な の は、 自分の 伝 
えたい こと を 相手に しっかり 伝 
える こと。 しかも、 詳しく 長く 
というの ではなく 簡潔に まとめ 
あげる こと。 あくまでも 企画書 
は 第一歩であって、 実際の シナ 
リオで はない。 企画書 を 何十 枚 



も 書く 必要 はない の だ。 

もし、 レポ 一 卜 用紙 何 冊に も 
わたる 企画書 を 相手に 見せても、 
決してよ く 思われる と はか ぎら 
なし、。 反対に、 悪い 印象 を 与え 
る ことの ほうが 多いだろう。 量 
が 多ければ 多い ほど、 その ゲー 
厶の 全体 像 はっかみ に く いもの 
になる し、 相手に 簡潔に まとめ 
る 能力が な し 、 と 思われた らもと 
もこ もない。 

それに、 最初から 枚数が 多い 
と、 仲間と いっしょに 打ち合わ 
せ をす るの もま まならない だろ 
う。 企画書 を もとに 話 を まとめ 
ていく ので はなく、 企画書の 説 
明に 時間が かかつ たので は し よ 
うがない。 せっかく 一所懸命つ 
くっても、 役に たたなければ 意 
味がない の だ。 だから どんなに 
多くな つても 1 枚 は 越えな し 、 よ 
うに 心がけよう。 何も 最初つ か 
ら敵 キャラ や 武器の 詳細な ど を 
載せる 必要 はない の だから。 

以上の 点に 注意 すれば、 仲間 
内での 打ち合わせさえ できな か 
つたり、 ソフ卜 八 ウスで 読まれ 
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夕 ィ卜ル 



仮題で よい 



ジャンル 



でぎ る だけ 詳しく、 しかも わかりやすく 明快に 



目的 ★ 



ゲーム 上の 目的で はなく、 どうして この ゲーム を 作る のかと ぃラ 目的 



対象 年令 ★ 



この ゲームが ねらう ユーザーの 夕 ーゲッ 卜 層 



販売戦略 ★ 



この ゲーム を 発売す るに あたっての、 販売促進 方法 



ス! ^一 リ- 



ゲームの 中核と なる ス卜ー リー。 必要な もの だけ 



システム 



基本的な 操作 方法 や コマンド など 
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特徴 



この ゲームの ゥリ となる 部分 



ボリューム ★ この ゲームに 関する 容屢。 グラフィック 枚数、 敵 キャラの 種類な ど 



:'★ 印 は、 ソフト ハウスに 持ち こむな ど、 g に 細す る こと を 考えた とき i£ 著な 項目。 fflA 的に^で ゲーム を 作る は' jit ^ない。 



もせずに 突つ 返された りする こ 
とはないだろう。 

それで は、 実際に 企画書に ど 
んな こと を 書けば いいの か 7 
これ は、 正式な フォー マツ 卜 は 
ない。 もちろん ソフ卜 八 ウス ご 
とに フォー マツ 卜 は あるが、 ど 
れが 正しい か は 決められ ないし、 
まして 趣味で ゲーム を 作るなら 
ば、 そんな 形式に しばられて 書 
くこと もない。 最抵限 必要な と 
ころ を 押さえて いればよ い。 そ 
の、 最低限 必要な ものと は、 以 
下の ょラな ものである。 

① どんな ジャンル か 

これ を 書いて おかないと わか 
ら ない。 以前、 どんな ジャンル 
か はっさり 企画書に 書かずに 打 
ち 合わせ を 進めて いたた め、 当 
人 は アドベンチャーの つもりな 
のに、 まわり は ロール プレイン 
グ だと 勘違いし ていた ことがあ 
る。 間の 抜けた 話 だが、 そうい 
うこと も あるの だ。 

また、 訳の わからない、 奇を 
てらった ジャンル は 書かない よ 
うにしょう。 この ゲーム は、 ま 
つたく 新しい タイプ だから ジャ 
ンル 分け は 不可能 だと か、 シ 5 
ユレ 一 ジョンと アクションと 口 
ール プレイン グを 足した ように 
見える が、 ほんとう は 全然 別の 
ゲーム だと かいわれ てち、 何が 
何だか さっぱりわからない。 最 
終 的に そラ いう ゲームに なった 
としても、 最初 はいちばん 近い 
ジャンル を 基本に 話 を 進めて い 
つた ほうがよ い。 たとえば、 戦 
闘 モードが シミュレーションの 
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ロール プレイン グ なら、 基本 は 
ロール プレイン グ にある。 さら 

に、 それが 3D 型な のか、 フィ 
一 ルド 型な のか、 または 複合 型 
なのかち 書けば 間違いな いだろ 
ラ。 

© どんな ス卜ー リー か 

ス卜一 リーの ない ゲーム （た 
とえば パズルと か） はもち ろん 
無関係。 ここで 必要な の は、 ス 
卜ーリ 一が ゲームの 中核と なる 
場合で ある。 しかし、 ス ドーリ 



一は 何も 最後まで 書く 必要 はな 
しん 導入部と おおまかな あらす 
じ が あれば 問題 はな いだろう。 
また、 特に ス卜ー リーがなくて 
も、 シミュレーションの 場合な 
ど は 時代 背景が あれば よい。 
システム は T> 

これ はあく まで もかん たんな 
もので よい。 画面 構成 は どんな 
感じに 考えて いるの か、 コ マン 
ドは どんな 種類が あるの か、 程 
度の もの。 この 部分 は、 話合い 



のうえ で大 さく 変わって いく 可 
能 性が あるので、 いろいろ 対応 
が 効く ように ある 程度まで にし 
ておいた ほうがいいだろう。 も 
ち ろん、 こうした いという はつ 
きりした 方針 は 書いて おく。 
@ 特徴 は 何 か 

いわゆる、 その ゲームの ゥリ 
である。 どこに 力 を いれたい の 
力、、 特別な システム を使ラ のか、 
特筆 すべさ コマンドが あるの か 

どラ かな どで ある。 これ はゲー 
厶の システム そのものに 影響し 
てく る もの だから、 はっきりと 
書いて おこう。 この 部分が 打ち 
合わせのと さいちばん 白熱す る 
ところで、 けっこう おもしろい 
アイデアが このと さ 生まれたり 
する こと も ある もの だ。 

以上で 企画書の 説明 は 終わり 
だが、 もしも これが ソフ 卜八ゥ 
スに 提出す るつ もりの 場合 は、 
これに くわえて 対象 年令 や、 販 
売 戦略に おける 影響、 ゲーム を 
作る ラ えでの 目的、 全体のお お 
まかな ボリューム、 キャラクタ 
設定、 さらに 続編 や オプション 
などの 可能性と いったち のが 加 
わって くる。 なお、 夕 ィ卜ル は、 
仮定の もので よい。 夕 ィ卜ル は 
ゲームの 印象 を 決めて しまう も 
の だけに、 慎重に 選ぶ 必要が あ 
る もの だから だ。 

これで、 もし 自信 作が でさた 
ら、 当 コーナー にも 送って ほし 
いもの だ。 優れた もの は、 ぜひ 
とも 紹介した いし、 実際に ゲー 
厶 化なん て 可能性 も あるか も し 
れ ない ぞ。 



次回 は、 いよいよ シナリオ 作成に 突入 だぞ。 
スト 一リーに しても システム にしても と にか 
く アイデア は 大事 だよ； tao さて、 アイデアと 
は、 特別の: J^g を もった 人し か 見つけられな 
いものな のだろう か。 なんの なんの、 奇想 天 
外な アイデア はけつ こう 身近な ところに あつ 
たりす る ものな の だ。 ようするに、 発想の 転 
換 だな。 そこで 次回 は アイデアの 見つけ 方 だ。 
こんな こと 教える の は 二 の nil だけ だ/ 



シナリオ 募集 



今回の でなん と な く 企画 ^書き方が わ 
かって もらえた だろう か。 そこで、 この コー 
ナ 一で は大々 的に ゲームの 企画 害 ゃシナ リ 才 
を 募集す る そ'。 キミの 書いた シナリオが ゲー 
ム 化される 可 貪 だって ある はず だ。 どし ど 
し 送って く no もちろん 励ましの お便り や 質 

問 も 大歓迎 だ。 あて 先 はく〒 105 東京都 港 区 
新橋 4 — 10— 7 徳間 書店 インタ一 メディア 
「MSX • FANiHI 部」 ゲーム 制 系〉。 
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プログラムの 作り方が 



オリジナル 'プログラム ft 



どんどん 分かる/ 



応 




3, 



'つ； V 



い、 



ノ、 に、 



★ 楽しい プロ グラ/ ^が 
思いのまま 作れる./ 



づ クラ/^ を 作って 



★ グラフィック も 思いのまま/ 

★ 自 分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが 楽しめる/ 




& 解読 



のミ し 
ブだ^ 



★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 

買って きた ソフ トで、 ただ 遊んで いる だけで は 本当の 
パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて しまう 
し 機械 も 本当に 生かされ ていない。 パソコン を やるな 
ら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる よう になる 
ことが いちばん/その 方法 は あんがい やさ しいの だ/ 

女プロ グラムが 作れれば 楽し さ 100 倍〃 
あきらめて いて は 絶対に ソン/この ページの 
ハガキ を 出 し て 案内 資料 を まず もらおう/ プ 
口 グ ラ ムが 作れ る/グラフィック も 思いの ま 

ま/ BAS I C だってよ く わかる/キミ だけ 
の才 リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツ と 

いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる/ 
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シミュレーション ゲーム 




©1988 SYSTEMSOFT CORP. 
シミュレーション ゲームの 頂点 を 



極めた スゴィ やつ、 スーパー 大戦 略。 
ジリジ リと敵 を 倒し、 ジワジワと 支配して いぐ シ 
ミュレ ーシ ヨン ゲーム はこの 感覚が たまらなし 、。 
暴 リアル フ アイ ティング スクリーンの パワー あふれ 

る 戦闘 シーン、 戦略 マップ は 25 種類、 生産 タイプ 
は 12 種類、 世界 各国の 主要 兵器 121 種類。 




The Art of Visual Staee 

視覚 新 論に よる 視覚 的 表現、 
超自然 感覚 VR システム 搭載。 
まったく 新しし 、正統派 RPG「Xak」。 
感動の シナリオに 絶妙の ゲーム バランス、 その 
上、 今までに ない 超自然 感覚。 才一プ ニンク' & 

エンディング は MSX2 オリジナル、 グラフィック は 
高 精細 モード を 使用して さらに 緻密に 美し <： 、サ 
ゥンド も MSX2 絶賛の 高音 質。 



CEj2,2+[aSv?S ¥8,800 



CSa2,2+ H SfRAS> Er^lL^w^i^ ¥8,800 




©SQUARE 



ファミコンで 爆発的に 大匕ッ 卜./ 

RPG ファイナル ファンタジー。 

長し 、間、 人々 に 語りつ がれて きた 光の 伝説が あ 

る。 土、 火、 水、 風 を つかさどる 4 つの クリスタル 
(こ 光が 宿る 限り、 この 世界の 平和 は 守られる。 
そして、 クリスタルの 光が 失われた 時、 4 人の 戦士 
が 現われる と……。 





1 982 年、 1 万 本 以上の 売上 記録 を 
持つ 伝説の パズル ゲーム、 倉庫番。 

パソコンの 普及率が 現在の 3 分の 1 だった 時代に 
発売と 同時に 大 反響 を 起こした パズル ゲーム 
「倉庫番」 が、 装い も 新たに パーフェクト 版 (こなつ 
てリ 帚って きました。 300 面 もの パズル は エディタ一 
機能 もつ し 、て 半永久的に 楽しめます。 




¥7,800 



対応 FM 音源 ' ¥6,800 



表示 価格に 消 »税 は 含まれて いません。 



) Copy 
I この マーク は 

不； £コ ビー 
« 止 マークて す 



穀新 ソフト 情報が 聞け る nt^QQ — (^Q — 1 
ィンフォメ一 ションタィゃル1^}^^1^ J0 uU I II 



Sie の ソフトウェア プ o グラムと マニュアル IJ^ 当社が お 作 

« した 著作物です: レンタル や 無断 コビ一 を 行なう と、 著作 «' ま 

により 镢 しく 処!^ されます， 当社 は ソフト レンタルに 対する' 可 は 

一 a してお りません ので こ'; 主意く ださい „ 



m ャ m 

株式会社 マイクロ キャビン 

〒5 化 三重県 四日 市 市 安島 2-9-12 TEL0593(51}6482 







mm 




1990 年、 コンパイルが 社運 を かけて、 この 世に 問う 超 大作！ I 
4 ビット サンプリング を 使用して、 はっきり とした 声で、 歌って 叫んで) 
しゃべり まくる MAGICAL VOICE RPG 力 《誕生！ 1 
自動 マッピング システム、 片手で できる シン カレな 操作 性、 退屈な] 
レベル 上げ 不要、 個性 を 持つ 敵との 戦闘、 ス ピー デ— 一な 展開…; 
と、 楽し さの ために ありと あらゆる 手 をつ くした RPG だ。 I 



ォマケ は、 豪華 オリジナル • カラー • カード ゲーム だ!! 

DEC4 枚 組 1990 年 6 月 20 日冰 曜日） 
定価 8800R™ 新発売！！ 

釅 f レ 零ん I I^Sil VRANM28K •MSX マーク は、 

Eu2il2 lii^^2+ um isJ アスキーの 登録商標です。 





匿 アリス ソフト/ D? 
■ 徳間 インター メディア/ シェ ナン ドラゴン 
■ コンパイル/魔 導 物語 1-2-3( 遊べる バ— ジョン) 



趣 絶賛 発売中! D 旧 C2 枚 組 IM) 円 



：タ 万 i に 



衷示価 ぞぉこ 消 费 税 は f^r ま れ て い ま せ ん 。 

3 号〜 4 号 1980 円 DSSP 春 号 3980 円 
5 号- 7 号 1940 円 初夏 号 4800 円 

ニュ一 DS1 月 号 CD 付 2900 円 夏休み 号 3880 円 
2 月 号 ~ 6 月 号 1940 円 秋 号 3880 円 

DSDXtM 3880 円 クリスマス 号 3880 円 
アレス タ 68GCI 円 

新. 魔王 ゴルべ リアス 7800 円 アレス タ 2 6800 円 
DS #0~6 春 号 は、 TAKERU でも 買えます。 



通信販売 を 希望す る 人 は、 現金 害留か 定額 為替で 商品の 定 
価 + 消費税 分 3% と 送料 210 円 （速達なら 420 円） を 商品名、 
あなたの 住所、 氏名、 電話番号、 機種 名 を 書いた ものと 一緒 
に 送って くれる とうれ しい ぞ。 

ノげ テク パ: /ク 



株式会社 



社員 大大大 募集!! 



今、 コンパイル は、 優秀な 人材 を 切に 求めて 
いる。 プログラマ 一は、 もちろん のこと、 コンパ 
ィルの 「のり」 が 解る サウンド や、 今 求められ 
ている イラスト なんかが 害け る デザイナー、 

会社 運営 は、 まかせて！ の 総務す る 人、 アイ 
デァの 泉 を 自負す る 企画 屋、 取説 や パッケ 
—ジを もっと 面白く できる ぞ！ という 広報 マン 
等 。増大す る ユーザ 一の 要望に 我 こそ は、 と 
手腕 を 振る つて くれる 貴方に、 是非 来て もら 
いたい ぞ！ 詳しく は、 お 下の 住所まで、 お 問 
い 合わせ 下さい。 



I 脚 ！：ィル 



： たが 欲しい と 思う 商品名な ど、 必要事 
項 を 記入して、 振 込 用紙と 料金 を 郵便 烏の 窓 口 に 差し出す だ 

けで 0K 、あと は 商品が一 週間ぐ らいで 届く の を 待つ だけです。 



=r732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 

シャン ポール 広 交 2 10 号 

PHONE (082)263-6165 (ユーザ 一テレホン） 



は 



今、 企業 戦士 （スーパ— ビジネスマン) の 間で 

使われて し 、る シス テム 手帳。 その ' フォー マット を 印刷で きる 

ソフトが こ の かんす こん 手 m リ フィル くん: だ。 

リフィ J レ くんに は ビジネス で 使うよう な 実用的な ものから、 

,g わず 学校で 遊んで しま L 、たくなる ような 楽しい ものまで 

実に 64 種の フォー マットが 用意され てし 、る。 

さらに マーク 機能に より データベース ソフトと しても 使える。 

※フォーマット... 



リ フィル くんで 作った システム 手帳。 
キミ は 学校 戦士になる…？ 

，ノ; ！ ^！；? ん夢 週間 スケジュール 表 

ビジネスマンの 手帳 はいつ も 仕事の スケジュールで いつ ぱ 
い 。たいていの 人 は 明日の 仕事の 予定 や 取 弓 I き 先との 会合、 
会議な どビ ッシリ 予定が 記されて いる (？） わけ だ。 そこで、 キミ 
にも ぜひ 週間の スケジュール をつ ける こと をお ススメ する。 た 
とえば 今週の 友達との 遊びの 約束 
や クラブ 活動、 中間テスト や 期末 テス 
トを 予め 記入して おけば 約束 を 忘れ 
る こ ともなく、 また 毎日 計画的に 勉強 
がで き、 よい 結果が 得られる （？） とい 
うわけ だ。 





みえ なくたって 
とち だち 



VHS カラ一 30 分 ステレオ HiR 税込 2800 円 （税抜 271 8 円） 




〔商品 番号 TKVO- 60073〕 



> 製作/ 徳間 書店 ♦ 制作 ズ東映 動画 ♦ 協力/毎 曰 新聞社 「はない ちもんめ」 編集部 
> 原作 ノ 「小さな 童話」 大賞 各 賞 受賞 作品 * 音楽 Z 中 西 俊 博 © 毎 曰 新聞社 *徳 間 害 店 



五月 はじめ、 

曰 曝の 朝 

〔商品 番号 TKVO-60075] 



第 3 話 • 第 4 誌 /6 月下 句 発売 第 5 話 • 第 6 諸 /7 月下 旬 発売 



発行 • 発売 徳間 書店 XI05- 55 東京都 港 区 新橋 4—10— I a 03(433)6231 




THE UNKS 発 

時 遊 空閨 行 さ。 

今、 キミが 手に したの は、 
時 遊 空間 行 さの 定期券。 
もちろん、 定期券 だから、 

いつでも 好 さな 時間に trip できる。 

キミ は、 との STATION に 途中下車す るか!？ 




90 SUMMER 



打ち込み いらず、 らくらく ダウンロード。 
"オリジナル • ゲーム • ライブラリー" をつ くつ 
5 やお。 

なんた つて 読者 投稿 ソフ 卜の スグレ もの 100 本が 勢揃い だか 

ら、 見逃せな いよ。 もちろん、 ダウンロード だから、 面倒な 
打ち込み 作業と はお サ ラバで、 キミ はらく らく ゲーム プレイ 
でさる つて わけ。 

この ^ ンスに 自分 だけの、 オリジナル' ゲーム' ライブラリ 
一 をつ くって、 コレクション を 充実 させよ ろ。 

この 夏、 THE UNKS では、 マイコン BASIC マガジン 
別冊 「MSX'MSX2 プログラム 大全 集」 I と 11 に 掲載の ソ 
フ卜を 一挙に ダウンロード サービス./ 



國 ゲーム ，ライブラリー 

MSX'MSX2 プログラム 大全 集 I • 11 J から 100 タイ トル 



■ ゲーム プラザ MSX FAM/MSX マガジン ZBASIC マガジン 
矚ネッ 卜 ワーク AVG ファーブル/キヤ ロット 
國 ミツ ドナイ 卜' ラリー DATE/ 毎週 火曜日 

出会 がいつ ぱい 待って るよ。 



]<;*-1^' ワク ワク" 遊 コミュニケーション "0 THE 
y^KS の ネットワーク 内に は、 ドキ ドキ、 ワク ワクの ブ 
レ^ ゾーン や 出会いの シーンが いっぱい/ 
番 組 型 プログラム 「チャンネル 0J では、 "ウル 卜ラ 競馬 大 
L 会、 P — マ を 決めた チヤ ッ卜ィ ベン 卜、 また、 好奇心い 

litrso 女の子た ち 「レモン 探偵 団 J も、 楽しい オシ ャべ 

g タイ 待 2 で 1；^ す。 THE UNKS ネッ 卜 ワーク 内 
キ g な 友 だち (I まくい き や 恋人 ！？） をみ つ けられる 
""会員び 口 "^'ーニル^ は、 顔写真の ダウンロード • サービス 
付 さ 話題の 的./ 相手の 顔が わかる と、 親しみ も 倍増 だ 



か^^れ しいね。 
■ ウル 卜ラ 競馬 大会 DATE/ 毎週 水曜日 



ま 



卜 ライアル 'キャンペーン 



CAMPAIGN 

モデム プ レゼ ン 卜に 

ゲーム 卜 ライアル カードち ついて く る ！ 

'90 年 夏の キャンペーン プ レゼ ン卜 は、 ス ゴィぞ / 読者の みなさん、 先着 100 名 様 
に、 THE UNKS 旨 用 モデム をプ レゼ ン卜。 この モデム プレ 

ゼン 卜に 当選され た 方 は、 月間 基本 料金 500 円の 6 力 月 分、 円の 前払いの み 
で、 THE UNKS の 会員と して、 6 力 月間 アクセス でき るんだ から、 これ を 逃 
すテ はない よ。 

さらに、 キャンペーン 期間 中の 特典と して、 入会 後 6 力 月の あいだ、 月間 基本 料金 
を 超える アクセス 時間に 使って いただける、 アクセス '卜 ライアル カードが 付い 
ています。 



THE LIMKS から 迷 馬た ちが 出走。 
手に 汗 握る レースが 始まる よ。 , " \ 

■ チャット 'イベント DATE/ 毎 逸 

-マを 決めた チヤ ッ あで： 楽しく オシ ャ ベリ。 ちょつ びり 本音 も 
[\ ^びかったり …… 。 " \\ . つ 

z0-«T7t ン 探偵 団チ; K- ッグ) * V 
瞧し emon Sight datez 毎月 



01 麟 

ミ Cute な 女の子 雑誌 「Lemonj の 愛読者が THIE UNKS0 ネッ 
WjJt 卜に 集合。 BBS や チヤ ン ネル のメニ li: 二 内で、 好奇心 いっぱい 待 ：: 




つてます。 \ 、 

眉 会員 デ―タ ベース \ 『_ "：、 が 

住所 • 年齢 • 性別' 趣味な との 検策 項目 を 使って 友た ち をみ つけよ ラ。 
顔写真 を ボス 卜コン ビュー 夕に 登録、 転送 サービス かで きる のか 目玉/ 



キャンペーン 期間 Z1 990 年 7 月末まで 



入会 費、 年会費 は 一切 不要。 6 力 月 終了後 も、 毎月の 基本 料金 を 
お支払いいた だければ、 継続して 会員 扱いと なります。 

角の 申込み 券 を 八 ガキに 貼って ザ' リンクスまで 送って ネ / 



ュ 



ぉ孔ズ * < 



お; * 



お * 



P 日本 テしネ ッ 卜 株式会社 ,f レ, 区 象ち!^， ず 殿隱 8 お問い合わせ/ 0120-251-063 



■1^ 斤 



シ リース スタート./ 
広告 マ::/ ガ 




〔アニメ 版〕 

I レネ E 田 くん 



佐 藤 元 

+ テクノポリス 編集部 




ついに 

し' レ 
のね 7 



しかち 
美少女 ソフ卜 

6 か 月 カレン タ 
が 特別 付録で 
付いて くる 
究極の ソフ 卜/ 





インべ り アル 
フォース 
の 面白さに 
天と地と 
の スりル Z 




お兄ちゃん 
それなら 
S 月 8 曰に 

発 713 してる よ' 










こ 10 や 
お兄ちゃん 
一本 
とられた 
ナァ… 




>^;$q3f 平 まさ？ 



特別 定価 530 円 徳間 書店 



大学 受験 コース • 高校 受験 コース、 もちろん 中間 • 期末 も ラ クラ ク OK 、一学 期 程度の 遅れ は 一週間で 追いつけ る 



この 信じられない ような、 
暗記 術が 君の ものになる. >^ 



第一 志望 へ 一気 合格 /一 ランク 上 も ねらって みょう/ 



，， 

I ぎ 



, お を 
山 崎 暗 
村 言已 




東 51 カルテ ヤー センター 

く 本校 所在地〉 

東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 1 の 33 の 3 

尸 東京 03(317)2811 

く 受付〉 朝 7 時〜 夜 9 時 • 年中無休 



キミの ライバル 達 は、 

もう やって いるか もしれ ない。 

今からで も 遅くない、 

キミ も 今す ぐ 始めて みない か。 



I 日 あれば 歴史 年表 丸暗記 

英単語なら 一 時間で 最低^ 

キミ 知って る？ 受験 必勝の た 

めの 「記憶 術」 が、 いま 受験生 

の 間で モテ モテ なの だ。 

それ は、 1^ お ^ なら 一 ：w で 

丸ごと、 英 sHi なら 一時間で 最 

低 § は でき るから だ。 

しかも、 そうした 丸暗記 物 は 

もちろん、 どんな 科 □! にも やさ 

しく 用が きくう えに、 効 も 

バ ッ チリ。 受験ば かり か、 中 問 

や 期末に も 絶大な 威力 を雜 揮す 

る。 

一 夜 づけお おいに けっこう 

いち 度 おぼえたら 忘れない 

記憶 術の すごい ところ は、 いち 

度 おぼえたら、 めったな ことで 



ナ 



は 忘れない ところ だ。 ； 

だから、 夜 づけ、 おお 

つこう。 

勉強と いう やつ は、 ネ ジリハ 

チ 巻で、 毎日 毎日 ガリ ガリがん 

ばって やり や あいい という もの 

でもな い 。 

それよりも、 いかに 効率よ く 

効果的に やる かが 問題な の だ。 

だから こそ、 記憶 術な の だ。 

i 日記 物な どす つかり ゲ— ム 気分、 

かる ー い 調子で 憶えられる。 

だから 勉強 だって 楽しくなる。 

そうすると なおさら 脇 ミソだ つ 

てサェ てく ると いう もの だ。 

キミ も、 さっそく 始めて みな 

いかけ： どうせ タダ なんだから 

気輊に 資料 を 取り寄せて みょう。 

そうすれば、 記憶 術の よさが 

もっと 詳しく わかる はず：：』。 ま 



案内書 無料 ブ レぢ 卜； 



® 今なら 右の ハガキ で 記憶 術が わかる 



2 分で^ 個 も 暗記て きて 

B_^^ ビック リ\ 

筹 きな 

,.: き (中 3) 

記憶 術 を 知った 時、 本当に 歴史 

年表 や 数学の 公式な ど を 一 日で 覚 

えられる のかな？ と 正直 言って 信 

じられ ませんで した。 でも 興味が 

わいた ので 入会。 さっそく 基本 か 

ら 始めた のです が、 I 力 月 過ぎた 

頃に は 理科の 電流 を 通さない 物質 

約^ を 2 分で 覚えて しま つ て 自分 

でも ビック リ/ その後、 テストで 

いい 結果が 出る たび 「自信」 と 勉強 

の 「楽し さ」 が 身に つきました。 

m 三 m 三 lllllmmE 三 三 l=mlmlEmlml 二 IIEmlm 一一 

I 時間で 数十の 歴史 年号 



貴& 

(中 3) 

僕に とって 一番の 問題点 は 暗記。 

特に 歴史 や 地理 は 覚えた つもりで 

も 忘れ 易く 苦労して いました。 それ 

で 始めた 記憶 術。 覚える のがい やに 

なるほど 量が 多くても、 数字 置換 

法 を 使う と カン タンに 覚えられる 

んで すね。 慣れて くると 一時間で 数 

十 個の 歴史 年号 を喑 記で きる よう 

になり ました。 おかげで 試験で は 

社会 系が 大きな 得点 源。 もちろん 

理数 系 も レベルアップ しました。 



試験 直前、 あふれる ように 思い出す 








♦ 歴史 iv らいなら、 

カン タンに 丸暗記/. 

♦ 周期律 表なん て 試験 直 

前で も アツ サ U〇K/. 

き 理数 系の 公式なん か は 

遊び 感覚で ラ クラ ク /. 

• 一 M づけの 勉 か 何 曰 

分に もなる/. 

etc 
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新製品 






MS X を 仕事に 使お 
うとい う 人の ための 
ツール ソフ 卜が 2 本 
登場。 MSX のゲー 
厶 以外の 別の 顏だ。 
MIDI も 対応になる 
こと だし 今後の 展開 
が 楽しみな ところ。 



去年 あたり ビジネスマンの 世界で は 
ブーム を 呼んだ システム 手帳。 バイン 
ダ 一式の 手帳で、 ルーズリーフ のよ ラ 
に 紙 を 1 枚ず つ 抜いたり 足したり でき 
る。 この 紙の こと を システム 手帳で は 
リ フィルと いう。 リ フィルに はい ろん 
な 夕 イブの ものが 用意され ていて、 ご 
く ふつうの 週間 スケジュール 表から、 



らニ G 

がの こ 
な ソ れ 
が 




Q^m. やっつけて 
は 貼る の だそう。 変な の 



交通費 請求 明細書と いろんな ものが あ 
る。 ふつ ラ はこれ を 文房具屋さん でで 
さあい の を 買って さて 使う の だが、 そ 

れ では 気の すまない 人の ために、 MS 
X で 作る リ フィル 集が 登場した。 たん 

に パターン を プリ ン 卜ァゥ 卜する だけ 

では MSX を使ラ 意味がない。 もちろ 
ん キーボードからの データの 入力 だつ 
て 可能。 おまけに 一部の リ フィル はデ 
ジ タイズ 画像 や、 お 絵描き ツールで 作 
つた 画像 を 取り こむ こと もで きる。 

さらに、 便利な の は、 リ フィルに 書 
ぎこんだ ちの を データベースの 1 枚の 
カードと して、 自由に 並べ 換えたり、 
挨 索したり と 管理す る ことができ るの 
だ。 ちょっとした デ 一夕 ベースの 代わ 
りが できる というわけだ。 

この 便利 ツールの 操作 はいたって か 
ん たん。 ただし、 漢字 や ひらがなの 入 
力に は、 自分の MSX に MSX-JE が 
内蔵され ている か、 なんらかの フロン 
卜 エンド プロセッサ を 持って いなくて 
は 使えない。 ROM と ディスク * MS 
X2/2+ 仕様 • マウス 対応 • 収録 リ フ 
ィル 64 種類 '9. BOO 円。 問い合わせ S ァ 
スキー 03-485-8080 



選 画 G 

ん两ぃ 

で \ 
64 デ ば 




電子 システム 手帳 通 儷 セット 



差テ M 手< 

1； ィ S 靖' 

そク の大' 
れ ポジき. 
だ I ョぃ I 
け ト ィ 



竜 



こちら は 最近 ものすごく 人気の 高い 
電子 手帳。 電卓の 大 親分みたい な もの 

だ。 電話番号 や 住所 を 4m 件 以上 記憶し 
ておけたり、 メモ 書きが できたり、 ソ 
フ卜を 取り替える ことによって 「テ卜 
リス J や 「倉庫番」 などの ゲームまでで 
さてし まラ 便利な ツール だ。 

その 電子 手帳と MSX をつな いで デ 

一夕の やりとり をしょう というの が、 



企画の 主旨。 両方 をつな ぐ コードと M 
SX 側で 使用す る ディスクの ソフ 卜が 
セッ 卜に なって いる。 

使用す る 電子 手帳 は パナソ ニックの 
「U1 手帳 /Sec「e(C 卜 P1 )」 （シャ 
ープの P A- B60D も 可能) とや はり パナ 
ソ ニックの MSX2Z2+ ノ どちら か 
で 書いた 住所 や 名前、 電話番号 などの 
デ 一夕が この セッ卜 を 使えば、 あっと 
ぃラ 間に 転送で さる。 文字の 入力 や 保 
存は MSX で、 持ち歩く とき は 電子 手 
帳で、 とい ラ 使い方が 便利だろう。 デ 
一夕 は ひとつず つ 選択しながら、 ある 
いは 全部の 転送 も 可能 だ。 

価格 8 . 8G0 円。 問 し 、合わせ/松下電器 
ワープロ 事業部 a[]6-MB-U51。 




のぞいて みると、 電子 
¥<ti で五+ に ソ一ト 
されて トップ は 川尻 くん 




0^^$^ を iSR した 
ら、 車^の ようす を 表示 
する グラフが 出る。 みる 

みるう ちに $S 幾 冬 了 
體體ト tt ；、 I 



さっき MS X のァ ドレ 

ス から 電？ «<7)migii 
に 車 適した もの を、 逆に 

； X のァ ドレスに 
jf ま- 





きどつ ちらけ/ある 日 わたし はヒ マな の TmiSli て 力た しとお なじ 名前の ャッを 探して みたら^ だけで I3A はいた。 ^の バイ ト ^ 局） でもお な 

じャッ 力、' いたぐ らい。 あまり 節 寺ち のい いもので はない。 （就' 高^^) 気持ち 悪 いのは そんな こと をす るお まえ だ。 典型的な くらい ヒマ つぶし をす 
る キミに クイズ を 与えよう。 この コ一ナ 一の タイ トルになる ことばから （計 5 つ） ある 共通の 人物が 浮かび あがる ハス'。 わかった 人 は ハガキ を 送ろう。 （バ） 
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C5 タイトル 画 ©• て 選ん ている e> これが その ファ <s 択 送信 を 選ん 

MSX で ソフト を ところ。 MSX の ィル の. sf S だので、 選びな が 

立ち上げて 使用す 内蔵 ソフトの ネ— は 通信の 012- に は ら ひとりず つ 転送 

る。 電子 手帳と M ム 力，！ ド から 電子 表-? J れ ない さ できる" ファイル 

. 手帳の i 帳へ て、 どうなる か 全部の 転送 も 可 ， 





さあ IBS しなさい 〜 3 周年 編 その 3 〜 



5 月 号からの 連続 企画の 3 周年 プレ 
ゼン卜 もい よいよ 最終回と なった。 今 
年 もこん なに ソフ卜 を 提供して くださ 
つた メーカー や ソフ卜 八 ウスの 方々、 
読者の みなさんに 感謝の 気持ち を 送り 
たい。 いつも ご協力、 応援 感謝/ そ 
して 来年に むけて M ファン はさら にが 
ん ぱるぞ / 

という わけで、 本題の プ レゼ ン 卜の 
応募の 話に 入ろ ラ。 今月 は 先月に ひき 



つづき、 「スナッチ ャ一」 など、 いま は 
もう 手に入り にくい 名作 ソフ卜 や、 人 
気ソフ 卜が いっぱいだ。 いつものよ ラ 
に ほしい プ レゼ ン卜を 決めたら、 下の 
正しい 応募の 仕方 を 読んで、 応募 券 を 
1 枚 八 ガキに 貼りつ けて 送ろ ラ。 応募 
のしめ 切り は S 月 30 曰 （消印 有効)。 応 
募 券の ほう は、 残って いれ ぱ 4 月 号 か 
ら 6 月 号までの 過去の すべてが 使用 可 
能。 もちろん 今月の もの も 使える。 そ 



して 今月で この 企画 も 最後な ので、 残 
つて いるもの は 全部つ ぎこんで ほしい。 
残して おいた つて 意味がない ぞ。 どん 
どん 送って ほしい。 友 だち の M ファン 
に 応募 券が 残 つてい るよう だったら、 
ちらって しまお ラ。 

とにかく、 数擊 ちゃ 当たる とい ラこ 
とわ ざ も ある ぐらいだ から、 たくさん 
出して 損 はない。 編集部の 八 ガキの 整 
理が、 たいへんになる ぐらいだ。 すで 



に 5 月 号の/ぶん がしめ 切られて、 でか 
い ダン ボール 箱に 山盛りに されて いる。 
やはり 人気の 高かった ゲーム ソフ 卜の 
応募が 多かった が、 グラフィック ツー 
ルの ""ダ • ビンチ _! が 1 〜2 位 を 争ラほ 
ど。 そラ いえば、 十字軍の ピッツ 一の 
CG 講座 も 人気が 高い。 みんな 絵 を 描 
くの が 好きみたい。 では、 応募 待って 
る そ/ 

※^ 2(iMSX21it^J:jJ^:、 RtiROM D はデ 
イス ク <7)B&TTo 



し I ^ 
[\ k な 

まし ま 
す . ノ 

ぁ氏亇 

て: 名 1^ 

ト 

くの 1^ 
だ う 、 
さ ま， 

II j9 第 4 の ュニッ 卜 3 |40デ^^スクNGl 

表 れ 



3 辱 信 長の 野望 • 戦 园 群雄 伝 

ゆ 



云 ：;35 フ アイ: アン 夕ジ 一 



光栄 

曰 本 全国の 
を もって 
り滅 规のシ 



大作。 




マイクロ キャビン 
ファミコン では 
の 人 〈異常に 高 

いそう。 これ は そ ， 

の I 作 目。 RPG の 。ゆ rf 'l 

名作。 M2 ' D -:' な 




何い 
の な 
件い 
か ソ 
を フ 



ズ謹 

ハ^ 



僚 



デ 一夕 ウェス 卜 

シリーズの 3 作 目。 
±A ノ ii^ 女の子 は 
いったい 何き。 
SF つ (れ、 AVGo M 




n^mca 丁 




36 サイ キック ウォー 37 スナッチ ヤー 



ェ画堂 スタジオ 

工面 堂の S F チッ 
ク RPG。 当時 は 
女の M あらわな 
姿に びつ く りした 
の だが。 M 2 • D 




^1 



コ ナミ 

S D スナッチ ャ一 
の 原作 （？） のシ 
リーズ I 作 目。 謎 
の 深い AVG„ M2- 



41 コ ナミ ゲーム 

Hi コレクション Vol.3 







グー 乙 3 レ クシ 3 ン 



係 、 
ま す 
で ベ 
ご て 



44 び い • ぼ /u* い 第 3 集 

Q 静噴 



m 



エルフ 

女の子と 楽しい 会 
話の はてに、 楽し 
い エッチ シーンと 
いう シリーズの 第 

3 弓 軋 M 2 • D 



ナム コ 

ナム コのレ ト ロゲ 
ーム氣 ギャラ ガ、 

キング〜、 ボスコ ト ヽ V ベ 養 

〜、 ワープ〜、 ほ *»iL ：^^ yiUs* 二 
か 2 あ M2 • D き ' 



コ ナミ 

コ ナミの 名作 シュ 
—ティング ^ ッ 
イン ビー、 ネメシ 
ス、 タイム〜、 ほ 
力、 2 あ M 2 • D 



'さ 

ひ っ丄1::ミ^：1!'」]\ 

， 





45 ピーチ アップ 創刊号 



ち もの さはう す 
的な エッチ を 
めざす ディスク マ 
ガ ジン。 きる ゲ 
ームゃ デモ を;' m 




Aft MSX2 用 

40 はがさ 作成 ソフ卜 

松下電器 
松 下の カラ一 プリ 

ンタ P C I と 使お 

う。 プリン 卜ゴッ 
コの 腿ち 作成 可。 





今回の プ レゼ ン卜も 昨年と 同じく 3 か 月 企画。 そして、 今月が そ 
の 最終回 だ。 応募の 方法 は、 ちょっと 変わって いて、 前の 月までの 
応募 券 は 無効と ならずに、 今月 も 使える という もの。 だから、 4 月 
号〜 6 月 号で 残って いる 応募 券 は、 今月 も 使える。 

しめ 切り は、 ここに 載って いるすべ ての プ レゼ ン 卜が 6 月 30 日 （消 
印 有効)。 当選者の 発表 は 5〜7 月 号と も 8 月 8 曰 発売の g 月 号。 ち 
と 先 だけど 楽しみに 待って いて ほしい。 
それで は、 右に 書いて おいた 応募 方法の 決まり をよ く 読んで、 官 
製 八 ガキに 応募 券 を 1 枚 貼って 送って ほしい。 忘れる と 無効になる 
ので 注意。 それと アン ケー卜 八ガキ での 応募ち 無効。 こっち も 注意。 



I ® ほしい プ レゼ ン 卜の 番号と 名前 (赤い 字で 書く こと） 
© 名前と 住所と 電話番号 (都道府県と 名前の ふりがな も） 
@ 所有 機種 (M'SX 1 か 2 か 2+ かも 書く） 
@ 年令と 職業 や 学年 
I ©MSX • FAN 編集部への メッセージ 

|〒105 

東京都 港 区 新橋 4 一 1Q — 7 
T I M「MSX • FAN」 編集部 3 周年 係 

※雑誌 公正 競争 規約の 定めに より、 この 懸赏に 当選され た 方 は、 二の 号の 他の 
懸賞に 入選で きない 場合が あります。 



コ ナミ ゲーム 

4 ビ コレクション Vol.4 



クー £j DUOlfBl^ ■,. 



！! 一'— hr 



コ ナミ illi ミ g "つ 

コ ナミの 名作 スポ ^jgw rvi 
ーッ氣 ピンポン、 1^ o^X 
ゴルフ、 サッカー、 ^^^-d 



ハイパー もの 2 あ 



47 



ゲーム ミュージック • 
べス卜 • ォブ 'ザ* ィャ 



ポ ニー キヤ 二 オン 

89^ の GM べス 卜 
CD。 ±E 慰 
ダ ライア ス II、 ヮ 
ル キューレの 伝 
説な ど 10 作 収録 




49 ィ-ス グッズ セッ卜 D 



^ 、ふ： w、 



曰本フ アル コム 




ィ一ス III の グッズ。 仲よ しの リ リアと ァ 
ドルの テレ 力と 巾着^ セッ ト 
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秦 どびん ちゃびん/ \ゲ ちゃびん/ぼく の く だらない 質問に 答えて く れた i^llcT)!^ く んぁ り がと う。 でも、 ォス .メ ス 見分ける ま えに ザリ ガ ニ は 死んで 

しまった のさ。 （±奇 玉' 福 田 SX) 岵ムダ な こと をした と はま さに この こと。 引田 くん、 まだ "f^liT)!^ くんに まちがって テレカ を 送って いなかったら ぜひ 
送つ てあげて く ださ し 、。 しか し、 内容と なんら 斷紗 ない タ ィ ト ル であ と 3 本 つづ く そ'。 レッツ' ビ / 化'/ 、' . ゴー。 (/ \') 




プ / 6Bysss 表 分までの 「さあ 

謹 》 I 環, ^hM を 終了し ました。 f J 不明な 点が あ = 

ださい。 上記の ソフト も 発売に なに 



33 シュ ヴァル ッシル 卜 



像 



ェ画堂 スタジオ 

今月 第 2 弾の 紹介 
をして いる。 ェ画 
堂の 人気 シ ミュレ 
ーシ ヨンの I 作 目。 




38 琥珀色の 遺言 



リバ 一 ヒル ソフ卜 

:;«cIE 職の 大きな 
西; '^て- こった 
纖 事 f 物 犯 
人 を 追う 翻 A V 




お コナぉ 一厶 

4 J コレクション 番外 編 



コ ナミ 

コ ナミの 名 外 

m> ロード〜、 つ ， 
るりん 君、 ハイ パ 》 ^p: 

一 ラリー、 ほ 力、 4 I F^-- 

2^ M 2 • D 




48 ィース グッズ セッ卜 C 




曰本フ アル コム 



ィ一ス m の グッズ。 スポーツ タオルと テ 
レ 力の セット。 タオル は 人^、 1 高い 



50 ィース グッズ セッ卜 E 



搣暴國 




曰本フ アル コム 

ィ一ス m の グッズ。 
ハガキ 6 ネ it、 アニメ 
の 下 じき、 リ リアと 
ァ ドルの バッジ 



mm 



FFB 



IPP 今月 号 tTS 付錄は GM<?S 総力^ R 

ゥ; > 本欄ち 気合が 入って 拡張 版/ 



最新 GM 情報 



6/5 交響詩 グラ ティ ウス I 



2 月に 発売され た 前 作グラ ディ ウス 
m の アルバム は、 オリ コン 26 位と いう 
好成績 をお さめ、 このたび 早く もグラ 
m 第 2 弾が 発売になる。 今回 は、 も は 
や GM の アレンジ では 定番と なった シ 
ンフォ ニック • アレンジ。 アレンジ ャ 
一は 新進の 作 • 編曲 家の 長 谷川 智樹 氏。 

確かに ォーケ ス卜ラ ' アレンジ なの 
だが そんなに 堅 苦 し いもので はな く 、 



ボス 卜ン 'ポップス ばり （スター ゥォ一 
ズゃ スーパーマンの 映画音楽で おなじ 
み) の テンポ ある サウンド となって い 
る。 でも、 いくら ポップス' ォ一 ケス 
卜ラの 編成と いっても、 リード ギター 
や リズム ボックス、 シン セ ドラム は 珍 
しいと 思ラ。 おもしろ いつ./ 
《◦□2800 円、 テープ 2500 円。 CD の 
み 特製 化粧箱 入り。 （キング） 



6/21 レジ エンド • ォブ • シュ ヴァル ッシル 卜 



ェ画 堂の シミュレーション 「シ ュヴ 

アル ッシル 卜」 の I と II の GM を、 全曲 
アレンジと オリ ジナ) レの 両面で 収録。 
アレンジャー は、 『組曲 ' 遊 遊 記』 など 
コロ厶 ビア 作品の アレンジで おなじみ 
の 藤 原い くろう 氏。 多彩な アレンジ を 
見せる 氏の 実力が いかんな く 発揮され 
ている。 八一 ド ロック あり、 フユ 一ジ 
ヨン ありと、 まさに 多種多様。 特に ひ 



かれた の は、 アレンジ 曲 「帝国 ノ 背信」。 
あきらかに ォーケ ス卜ラ ふうの シン 
セ • アレンジ なの だが、 紙一重の 差で 
本物と 違う。 わざと 本物と 違った 音 を 
選んだ のか どラ かわからない が、 一見 
中途半端に 感じる 音が、 いっぷ ラ 変わ 
つた 魅力 を かもしだし ている。 
《◦□2600 円、 テープ 2300 円。 ロゴス 
テツ 力一 つき。 （アポ ロン） 



6/21 大戦 略/天下 統一 



システム ソフ 卜の シミュレーション 
ゲーム 「大戦 略」 と 「天下 統一」 の 力 ッ プ 
リング • アルバムが リリース される。 
サウンド プロデュース を 担当して いる 

ォ一 • ピッツ * プ ロジェ ク卜 は、 GM 
を フィールドに 活躍す る 音楽 集団。 ギ 
夕 一、 キーボード、 ボーカル 担当の 3 
人 を 軸に、 プ ロジェ ク卜 により 人 を 増 
やしたり するとい う 変わった 集団 だ。 



重厚に して 歯切れの よい その サウンド 
は、 ィャミ がな く、 抵抗な く 耳に 入つ 
てく る。 これ は 音の ほとんど を シン セ 
サイ ザに 任せて いるた めだと 思う が、 
でさるならば 主軸に のみ シン セを 使い、 
ほか を 生 楽器に 振り わける と、 さらに 
クオリティ アップす る だろ ラ。 
※。口、 テープと も 2800 円。 

(メル タック） 



6/21 熱血 高校 ドッジボール 部 サッカー 編 



テク ノス ジャパ ンの 人気の 熱血 シ .リ 
ーズ 最新 作 「熱血 高校 ド ッ ジ ボール 部 J 

(ファミコン 版） の GM アルバム。 これ 
も、 上の 「大戦 略/天下 統一」 の 欄で 紹 
介した ォ一 • ピッツ • プ ロジェ ク 卜の 
プロデュース による 作品。 1 曲目 はゲ 
—ムの イメージ により 書きお ろした 作 
品。 メル タックの 作品 は、 基本的に 1 
曲目に ゲームの イメージ 曲をェ ン卜リ 



一す るそう で、 本 作品で は 女性に よる 
ポップな ボーカル 曲。 全編と おしても、 
ノリの いい 低音の 効いた ダンシング • 
サウンド を 保って いる。 ともあれ、 ォ 
一 • ピッツ • プ ロジェ ク卜は その実 力 
からみても 今後の GM 界を 引っ張って 
いく 存在と なり そラ。 
《CD、 テープと も 2800 円。 

(メル ダ ック） 



6/21 NEO'GEO サウンド パワー 



ゲ一厶 セン 夕一 の 興奮 を テイク ァゥ 

卜で さる さ NK の 夢の ゲ一厶 • 八 一ド、 
NEO • GEO。 その 5 つの 新作 ゲー 
厶の オリジナル を 収録。 収録 ゲーム は、 
3 口 夕 イブの 人質 救出 白兵戦 ァ クショ 
ン ""ナム * 1975j、 魔法 を 駆使して 突き 
進む ファン タジ一 アクション 「マジシ 
ヤン ' 口一 ド J ほか、 「ベース ボール • 
ス夕一 ズ • プロフェッショナル / 卜ッ 



プ プレイヤー ズ * ゴルフ」 「麻雀 狂 列 
伝」。 八 ードは FM と PCM を 音源に し 
ている。 さらに、 CD 収録 時間の 限界 
まで NEO • GEO サウンド を 体験 さ 

お おばん ぶる. ま い 

せて くれる、 大盤振舞の 収録 時間 76 分 
30 秒。 いっか は、 ビデオの 発売 もお 願 
いします。 

※口 口、 テープと も 2500 円。 予約 特典 
は、 巳 2 カラー ポスター。 （ボニー） 



交響詩 

GRADIUS 




so 瞧 下 

ぐ ^ ： 
^ 《 • ル; 




暴 横 本 メイと お © さん Z この ころ エッチな ソフ トが 目立つ けれど、 人^^)るんですか？ わたし ソフ 卜が 好きです が、 勝つ と 男 力 1 兑 ぐソフ トは出 

ないか しら。 でも それ は 気持ち 悪い と 思う のよ。 （鼓'ぺンネームは^1:^^妻でょろぴく）=1>なろぴぐ*はコヮィぞ、 "びく * は。 でも 男 力 《脱ぐ というの 
はよ い。 世^ 国々 の を とりまぜて 出して いただきたい。 そう tiv デザイン はわた しがしょう かしら。 黒人 は 念 に、 つつ、、 J 。 (バ） 
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5/Pi 忍者 龍 剣 伝 n 〜暗黒の 邪神 剣 



フ アミ コ ンの 人気 ァ クシ ヨン ゲーム 

の ビデオ 化。 前半 30 分 は、 ゲーム 画面 
を 使った 音楽と 効果音 を まじえての 声 
優さん による ドラマ。 この ゲームの グ 
ラフィック は ファミコン ばなれ （？） し 
ていて とても キ レイ。 内容 も、 紙芝居 
感覚で とてもお もしろ く、 ス卜一 リー 
も わかりやすく、 ついひぎ こまれる。 
後半 13 分 は、 攻略の ヒン卜 を ウル 技 も 
ふくめて 教えて くれてい る。 最後に、 
アメリカで 流されて いる 『忍者 外伝 J 
(アメリカでの 名前) の CM も 2 本 収録 
して ある。 




たんなる 攻略 
ビデオ は 1 度 見 
ると あきる が、 
ス ■ ^一 リー を 盛 

り 上げる ドラマ 
の 趣向 は、 そラ 
いう 点で うれし 
い 企画 だ。 次回 
作 を 待つ。 
《43 分力 ラース 
テ レオ Hi- Fj、 
VHS4500 円。 オリジナル ボス 卜 力一 
ド つぎ。 （メル タック） 



6/25 デビル クラッシュ/エイリアン クラッシュ 



ナ グザッ 卜の ホラー ピン ボールの 2 
アイテムの カップ リング • アルバム。 
八ード ロックへの フル アレンジ。 かつ 
て 友人に"" エイリアン • クラッシュ」 を 
借りた ことがあった。 そのと さ 初めて 
「ルナ • ェ クリプス」 という GM を 聴い 
てび つくりした。 70 年代に 活躍した 口 
ック バンドの ディープ 'パープルの 「パ 
ーン」 という 曲に そっくりだった から 
だ。 オリジナル でさえ 似て いたのに、 
今回 アレンジ を 受けて 下品な ほど 似て 
しまった。 ちょっと 影響 を 受けす ぎて 
いるよう な 気がする の だが …… 。 




※じロ、 テープと も 2500P」。 

(徳間 ジャパン） 



6/21 G.S.M.1 500 シリーズ 



①ァフ 夕一 バーナー/ セガ • S.S.T. 
已 AND-S.S. 丁. 巳 AND の 初 ライ 
ブで この 曲から 観客が 総立ちに なった 
という ことで、 つぎの ライブで はォー 
プ ニンクに もってき たという 逸話 も 残 
つてい る f アフター バ一 ナ一 J の ミニ • 
アルバム。 発売 以来す でに 4 年 を 経過 
したい まも 人気に かげり を 見せない 同 
ゲームから、 まだ アレンジされ ていな 
かった 2 曲の メドレー アレンジと ァー 
ケー ド版ォ リ ジナル と S E を 完全 収録。 
さらに テーマ 曲 を リメ イク S リ ミック 
スで 1 曲 追加 収録して いる。 
© フラッシュ ポ イン 卜 S プロ クシ一 ド 
/ セガ = 「テトリス _! につ づけとば かり 
に はりきって いる パ ズル ゲームの 力 ッ 
プリング ，アルバム。 前者 は 未使用 曲、 
後者 は SE コレクション も 収録。 
(^レツ ドア リーマ一 • 魔界 村 外伝/力 

プコ ン • アル フ ，ライラ • ヮ • ライラ = 
大ヒッ 卜 ゲーム 「魔界 村 J の ゲーム ボ一 
ィ 版の フル アレンジ • アルバム。 作曲 
はいわず としれ た アル フ。 しかし、 今 
回の アレンジ は アル フ ではなく、 サイ 
卜 ロンの 人気 アレンジャー 高西圭 氏。 
さて、 今回の 出来 は …… 7 
※G□i5[)0 円。 CD ケース サイズの ス 
テツ 力一 つき。 （ポ ニー） 

※ こ の コ一ナ 一のみ 稅込 価格です。 




★ r ス一パ 一リアル 麻雀 スペシャル 
〜夏休み 「みつめて いいよ」 フェス ティ 
ノりレ J のお 知らせ。 

ポリス 夕 一の 人気 作品の スーパー リ 
アル 麻雀の ィ ベン 卜が 行われる。 曰 時 
と 場所 は、 7 月 29 曰 （曰） 東京， 九 段 下 
の 千代 田 公会堂 (東西 線 • 半 蔵 門 線 • 都 
営 新 宿 線、 九 段 下 駅 下車) 時間 は 午後 1 
時 開場、 2 時 開演。 内容 は CD ビデオ 「は 
じめ まして J の 上映 €) スーパ一 リアル 
麻雀 パー 卜 IV の 新 キャラ ク 夕の 歌と 発 
表 会 ③ ク ィ ズ 大会 と IV の キャラ ク夕設 
定 展示会。 そのほか、 スーパ一 リアル 
麻雀の テレホンカード 4 枚 組 (豪華 ケ 
ース 入り • 500D 円) の 販売な ど。 

参加 希望の 人 は、 かならず 往復 八ガ 
キに (往信の ほう) ① 郵便番号と 住所 © 
氏名 (i) 年齢 @ 職業 (学年) ©CD、 ビデ 
ォの 感想 © スーパー リアル 麻雀 パー 卜 
IV に 期待す る こと、 を 明記して （〒107 
東京都 港 区 南 青山 5 — 1 —2 青山 エリ 
一 ビル 5F (株) ポリス 夕 一 「夏休み 「み 
つめてい いよ」 フェスティバル jMF 
係〉 まで 送る こと。 （返信の ほラの あて 
名に 自分の 住所、 氏名の 明記 も 忘れず 
に)。 抽選で 900 名 を 招待。 応募の しめ 
切り は 7 月] 曰 （消印 有効)。 

※ポリス 夕 一新 譜 情報 = <7 月 25 曰〉 
…… 鲁 (仮） ス一 パーリ アル 麻雀 = ^ィべ 
ン卜も 盛り上が りそうな、 脱ぎ 麻雀の 
稼ぎ頭の 3 枚 組 イメージ アルバム。 シ 
ヨーコ、 ミキ、 カス ミと 主人公 1 人に 
つき 1 枚の CD (約 20 分) で 内容 は 歌と 
ドラマ。 ピ クチャ 一GD になる という 
ラ わさ も チラ ホラ ある。 
※ポ 二一 キヤ 二 オン 新譜 情報 =〈7 月 
^曰 > …… 秦八ィ パー • ドライブ (S.S. 
T.)4 セガの 第 4 強 は、 アレンジ' ディ 
スクと オリジナル • ディスクの 2 枚 組。 
アレンジの ほう は rG-L〇Gj"" スーパ 
—八 ング オン/ファン 夕 シース 夕一 
III /バー ミリオン J 「ゴールデン アツ ク 
ス』。 アレンジャー は カシオペアの 野呂 
一生 氏。 CD2 枚 組、 テープ 32(1] 円 （テ 



—プは 1 本)。 拳 ビース 卜 バス 夕ーズ 

(3[\1!<)=^レン夕ル八一 KNEO • G 
E0 の 発表で 活 気づいて いる SNK の、 
ゾンビ を 撃ち 倒す ヒッ卜 アーケードの 
CD 化。 CD ほ 00 円。 
※キング レコード 新譜 情報 =<7 月 21 
曰〉 …… き (仮) パロディ ウス だ/〜 神 
話から お笑いへ〜 = ^笑劇 的な 内容で 話 
題 沸騰の 人気 シ ユー ティ ン グのァ ルバ 
ム化。 オリジナル 32 曲 完全 収録に くわ 
え、 矩形 波 倶楽部の アレンジ 4 曲 収録。 
アレンジ はド ルビ一 ， サラウンドで 音 
がグ ルグル 回る そろな。 CD280(] 円、 
テープ 25[]0 円。 /〈8 月 5 日〉 …… 拳パ 
—フエ ク卜 • コレクション， ィ一 ス、 
〈8 月 21 曰〉 …… 秦パ一 フエ ク卜 • コレ 
クシ ヨン' ィ一ス 11=^ ィース I SII の 
アルバムが、 それぞれ アレンジ のみの 
2 枚 組で 発売になる。 ディスク 1 は 米 
光亮 氏の 全曲 アレンジ。 ディスク 2 は 
ボーカル、 ニューエイジ、 J.D.K. ァレ 
ンジ、 角 松敏生 バンドの キー ボー ディ 
ス卜林 有 三 氏 （コ ロム ビアの 「フ アイ ャ 
—プロレスリング J の アレンジ を 過去 
に 担当） による スーパ一 アレンジ を収 
錄。 CED のみ 380[} 円。 
※アルファ レコード 新譜 情報 =<B 月 
末〜 g 月末〉 …… 暴 (仮) ミス ティ • ブル 
一 ゆ 古代 祐三 氏が 音楽 担当の エニック 
スの A VG の アルバムが いよいよ 出 そ 
う。 オリジナル 完全 収録に 氏 自身に よ 
る アレンジ 数 曲 収録。 詳細 未定。 
※日本 コ ロム ビア 新譜 情報 =〈7 月^ 
日〉 …… 參 イン セク 夕一 X( 木ッ 卜ビ 
ィ） /〈曰 月 1 曰〉 …… 拳 バスティ一 ル 
(ヒュ 一マン） く PC エンジン GD - 
ROM2)o 詳細 未定。 
※東芝 EM I 新譜 情報 =<7 月 11 曰〉 
…… 翁ジ エノ サイ ド= ^ズームの X 
S 叩 00 版 シュ一 ティ ングの サゥン ド 卜 
ラック。 アレンジ 4 曲 を ふくむ 前 35 曲。 
秦 38 万 キロの 虚空 ゆ システム サ コムの 
AVG の サウンド 卜 ラック。 アレンジ 
4 曲 を ふくむ 全 35 曲。 一 両者と も C 
□2530 円、 テープ 2 巧 円。 
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鲁 しんちゃん と カメラ/小 5 のとき 金魚す くいで 取った ものが、 ：ti£ 死んで しまいました。 エアポンプの SitP 章です。 10 センチ ム; Ui に 育って 名前 まてつ け 

ていました。 お S(7) 穴 を 掘って いたら、 猫の もんじろ うが 食べて しまいました。 なんまん だぶ。 山 岸 利息 大きく ならない はずの ひよ 二が ニヮト 
リ になって いたりす る 力く、 そんなに M きした うえに 猫に 食われた 金魚 も はかない。 やはり 目 か It れ ている からだろう とわたし は 見た。 斷 系ない か。 （バ） 



6/25 シン ド バッド 地底の 大魔宮 



PC エンジンの 新作 RPG の フル ァ 
レンジ • アルバム。 作 * 編曲、 演奏 は 
モノ リスと ク レジ ッ 卜されて いる。 シ 
ン ドパッ 卜と いう だけあって、 曲 その 
ちの は アラビア 音楽 ふうの ものが 多い 
の だが、 リズム 選択が 非常に 変わって 
いるた め 不思議な 感じの する サウンド 
に 仕上がつ ている。 ときには ジャズつ 
ぼくせ まり、 スロ一 ロック あり、 壮大 
な シン セ サウンド あり、 そんな 無 国籍 
的な 魅力が ある、 なかなかの 作品。 「都 
市 バグダッド」 は、 とにかく 耳に つく 曲 
で 当分 はなれそう にない …… 。 



^CD. テープと も 2500 円。 

(徳間 ジャパン) 



岐 uss 川 巿の今 井 克明 くん . ^歳の アン ケ ー トハガ キの窗 からの ご 相談です。 鲁 以前 ソニ！ から MSX 用の CDIROM を 中と あつたけ ど、 あれ はどうな つたので すか？ ぶソ 二— に 問い合わせた ところ、 

まだ 開発 は 進めて いると ころ だそう です。 ただし、 何の 目的で どんな 人が ほしいと 思う のか、 ちゃんと 商品と して 世の中で 元気に 雄 して くれる のかが、 いまのところ はっきり しないので、 発売の rs も 何もない 

^Jt^. そうです。 そういいつつ も、 CD — ROM の 新しい 使い道 をソ 二— は 発表して います。 電子ブック プレイヤ I • デ —夕 ディスクマンと いう 手のひら サイズの CD プレイヤ I がそう です。 8 インチの CD — ROM に 



辞 害 や 用 law を 入れて、 いつでも 使おうと いう もの。 いずれ 輩で 文 8. む 代わ：： 



- J のプ レ ィャ —で C D に 入つ た 小説 む のでし よ うか。 





m 収 害 



UDOl 



金 1 . 2 4 O 円 

ただし、 CeJ 由 席 #fe 券 代 てして 
ii 記の 金額 を 領収し きした。 

平成 年 5 月 

J R 柬 EI 本 旅客 鉄道 (\ 

新 宿駅 县 代 



関係ない が 最近 人から 讓 つて もらつ 

た JR の 領収書 だ。 ワープロで 手作り 
して あるろ えに 2 つも まちがつ ている。 
OOOl という 通し番号 も あやしい。 
鲁 いつも ィ ベン 卜で 思ラ が、 編集長 は 
すごく キ レイ だし かわいい し、 19 のぼ 
くの モロ 好みの タイプ だ。 できれば ぜ 
ひ サイン 入り 生 写真 を 送って ほしい。 
(i^ 玉 • 浜 村み るく） 

なに か 大きな カン 違い をして いない 
か 7 ほんと にそう 思ろ のなら なにも 
写真と いわずに 生の まま クール 宅急便 
で 送って やっても いいが 後悔す るな。 
暴む かし、 高 橋 名人に ついで 出た、 川 
田 名人と 桜 田 名人 は どこに 行って しま 
つたんだろう。 （東京 '菅 原 竜 治） 

そういえば 当時 メーカーの 人間が テ 
レビに 出る とだれ でも 名人と 呼ばれて 
いたが、 ほんとうにうまい ャッ はいな 
かった ぞ。 だれと はいわない が パンダ 
ィの 半ズボン など だ。 



ll^g 輝 ふ T よ f|， 





岐阜 ' 田 中 ^ ま司呌 シュールな バラ バラ 人間の 

4 コマで 一世 を Mil (ふうび） した タ ナカ： I 年 
近い; 燃 を 破り、 いま、 新たな J*t 也 を 切り 拓 (ひ 
ら） かんと 登場した： …一 I 年間 あたため てき 
た ネタが こ れだ と は 信じた く な し 、 

参バボ さん、 どラ しょ ラ。 買った ばか 

りの 自転車 を 盗まれて しまった よお。 

え 一ん え 一ん。 （東京 ， 吉田浩 幸） 

泣けば なんとか なると 思ったら 大ま 
ちがいだ。 わたしの 人生に は なんら 関 
係 はない。 だから パンツに 隠せと いつ 
たのに。 古かった か。 すまん。 
參 1 985 . 3 . お、 ぼくが 小 2 で 転校す る こ 
と にな つたので 少し 悲 しい 気持ちで 学 
校に 行ったら、 正面 玄関の 雪の 上で ィ 
ルカが 死んで いたのです。 血が 飛び散 
つていて みんなで さわったり して、 い 
ま 思っても 不思議で なりません 。(北海 

道 • 渡 辺 iltc 章) 

それ はた だの マ グロ か、 たんに 魚顏 
した 毛の ない 人で はない のか。 ィ ルカ 
のこと なら 太平洋 証券に ぎいて みよ ラ。 
秦 アン パン マンの あとに 再放送の キヤ 

(5體 • 戯 る; 鼓べ ゾひ テル カラ— のど こか 沃然 

色な のか、 色 護の ぬ リ絵を 見た だけ かぎ り では 
わからな いが、 いきなりがん じょうそうな フネ さ 
んは 愛らしい。 おすまし ピン ナツ フ' に は 「サ ザェさ 
ん一 家 崩壤」 の きざし が 見え る ぞ 



7 月の テーマ ： 

水 または それ 的な もの 



だいたい いまさら iim になろう 
などと いう その 根 14?!?^ に 入 ら な 
い。 いつまで たっても 乳首 は 手で 
隠す 深 青 美よ り 往生際 カ德 い。 

蛇口に つける だけで 水道 水が ィ 

オン 水になる という、 10 センチて 

I 、 どの ホース のよう な もの を 最近 

知った が、 なんと 3 万円で ある。 
たかだか 水 ごと き に 3、 り まわされ 
ていて はどうしょう もな し、。 目に 
見えない ものに 期待しながら 3 
万円で マズ いもの を 飲む より は、 
中身 はなんだ ろ うと マズく ない もの を 飲ん 
で 死ぬ と き は 死んで し ま つ た ほ う がいいの 
かもしれ ない と 思って みたり はする が、 巷 
に は 水 il7}«a;m<7) 水、 または それ 的な もの 

がた くさん 出て いるので ある。 
翁 水 プラスな にかいい こ と 

これ は 鹏!? 品 すべてに いえる こと だ 
が、 ソレを 選ぶ ときに ひょっとすると イイ 
こ と が あ るの かもし れな t 、と 思う 人 は 少な 
くない。 が、 食物 セン ィが レタス I つぶん 
入って いると いう ファ イブ ミニに は その セ 
ンィが 5 グラムし か 入って なし、。 もともと 
レタスの セン ィ量 というの がたいし たこと 

がない ヮケ で、 そうなる と 炭 酉 秒 li^ が 気 
になったり、 そこ はや はり 水の 出番で ある。 
が、 ひとえに 水と いっても 水道 水 はマズ い。 
そこで 求める もの はなに か。 「水 プラスな に 
かいい こと」 であろう。 

"なに か" と はつ ま り、 おいしい の ほかに 
ビタミン、 ミネラル、 ほか もろもろ。 「どう 
せ 買うなら なに かあつた ほう 力、 という と 
ころ だ。 

いい 例が、 古く はゲ 一タレ一 ド、 ポ カリ 

スエット、 NCAA、 ァク エリアスな どの、 
水力^ り に飮む それら し き ものである。 最 
近で は ポスト ウォー 夕一 という ネーミング 
の 水ら しきものが 出た 力 ( 、 味はゥ マく はな 
い。 そう、 最初 はだれ もが マ ズィと 思って 
いた ハズ なのに、 今では ポカ リ スエット を 
平気て ま?; む。 カロ リ 一少な めの ステ ビアな 
どと いう ものまで 出して、 堂々 と マ ズィの 




にみ な 堂々 と 買って 飲む。 

みな 水 ごときに ふり まわされて いるの だ。 
種の たんなる 水 

たんに、 水と いえば、 あの 六 甲のお いし 
い 水 や ビッテ ル、 ェ ビアンな どの ミネラル 
ゥ才一 ターと、 J R が これで も かと ホーム 

(二 自販機 をお いている: fefTk シリーズ のち 
がい はなんで あろう。 
わたし はむかし、 男と 会う 直前に » に 

なった とき、 六 甲のお いしい 水 を 6 本 買い 
二んで シャンプーした ことがあ るが、 これ 
がお 詠 では 頭が サ ビ くさくな りそう でコ 
ワイ。 力 'fTK のお 茶 はと 〈に サビ くさい。 

一方、 こ れがェ ビア ン では タ にな つたよ 

うな m?!) 〈するとい うの はちよ つと 作りす ぎ 
だが、 こぅぃった「水」は認>^?:)ても、 それに 
胃の 入った 「ペリエ」 だけ は、 「おいしい 
わ」 という 村 J:^1i^ に 「ゥソ をつ け」 とい 
いたくな るの はほんと うだ。 

やせる と 信じて P F 21 を 死ぬ ほど 飲ん 
で 死ぬ ほど 太ったり、 ミネ ラ J レゥォ 一ター 
ばつ 力、 り 力' バガハ m んて冰 つ 腹で 下痢した 
り、 ；干も かかない のに スポーツ ドリ ンクば 
つかり 飲んで 糖 尿に なったり、 安易に 健康 
になろう とすれば しっか は 裏目に 出る もの 
だが、 まったく 祭 力 靡い。 

しかし、 わたし もまえ は 人間 やめよう 力、 
と 思う ほど ビッテ ル 中毒だった。 たしか そ 
のまえ はァク エリアスだった 力、 もし かし 
たら わたし は; Ifffi 青 美 かもしれ ない。 いつ 
て もお くが あんなに は 体 はよ く ない ぞ。 



ッ ツァイ を 見て いたら、 なんと アン パ 
ン マンと 躔 さんの 声が おなじ 戸田 恵 子 
だった。 （東京 • 佐 藤 祥弘） 

という こと は あの 顔 をして あの 体 を 
した 生き物が いても おかしく はない ぞ。 
どっちが どっちと はいわない が、 とり 
あえず 体の いい ほう を 選 ぼラ。 
拳い さ だくて し 許で 方ぎ 書の こ、 での 
いなも 間て 来 本 曰 だま。 （群 馬 * 林家パ 
一子） 

この ニセ 外人。 おまえ だな、 JR の 
領収書 作った の は。 

秦 家内が MSX で 家計簿 をつ けられな 



いかと 申して おります が、 どんな もん 
でしよ ラ。 （青 森 • 太田英 貴） 

10 年 早い。 日本の 人妻 は 「主婦の 友 J 
の 新年号の 付録に ついて くる 家計簿 を 
使う ことにな つてい るの だ。 甘い な。 
•MSX ユーザーに はわた しも 含め 30 
代が けつ こラ いるので、 そラ いった 年 
令 層 も 意識した 編集 も 考えて ください 
(中学生と ゲームの 話が あって 困って 
います)。 （神奈 川 ，村 主 克己 Z 教員） 

教員の クセに 死ぬ ほど 字の ぎたない 
村 主と チヤ リを 盗まれた 吉 田に テレカ 
を さしあげよう。 引田 くん、 よろしく。 




搴 なんで そうなる の/クイズの ヒント はまた 蘼 いている。 この 方 は お母さん」 という 日本で もっとも 鍾きに された シングル を 出した 人 だ。 ややつ 
け、 2 崎 間、 パジャマえ ほうら、 もう わかった ぞ 。銀 的な フリ をして いる カ铺 のように 「ク ソバ バァ」 ともい えず、 大木 JiA のように クソバ バァと 街 
角 ディレクタ 一を もしない、 あの人 さ。 わかった 人 は 今月の アンケート ハガキ の、、 ほしい ソフト" という 字の 下に 答え を 害いて くる こと。 （バ） 
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^^^HBTWf^Ot^^ 今月の ゲ一 ムフ レゼ ント はなし。 ほえ ほえ は ミス ティ も會 いて あれば 文句な しだった のに …… 。 I 本 借り ta„ テレカ は 新 日且 做、 古川 俊； 
gg ^^siSifiUltoSiV s I GE、 寒 河ミ： ag、 高 宽、 m^^. ほえ ほえ、 渡 とィラスト(7)^^用#^員に。テレカは今、 印刷して いるので、 ちょっと 待って てれ 



ピッツ 一に 取材に 行って 数々 の 秘密 を 仕入れた 




今月の 卜 ビラ 



r コ ナン' ザ. グレート」 「ランボー」 「レツ 
ド ブル」 と、 世に マツ チヨ 映画 はいろ いろ 
あ る 力ぐ、 Ifcbll に も 「：! 匕 斗の 拳」 という P 
T A の 目の敵に なって いた マン ガが あつ 
： た。 そ (7)fF 者の 原哲 夫に 影響 を 受けた と 
いう ビッッ一 の^^&乂が。6難の先 
- - ― ^ 元の イラ ス ト （椅玉 県 Z 立 石 大介' ？ 

歳) を 見て 「もっと、 人間 <7)# を 勉強す る でお じ やる」 と 一言。 その の 机 
のなかに は 資料と 称して 日本一 エッチな マン ガ 「エンジェル」 の 単行本が 
あった。 そう 力、、 CG で 人物 を 描く の も いろいろ いいな。 






ミュージック モード S 

おまけ ゲームが あった 

まず、 ゲーム を 立ち あげ、 夕 

ィ卜ル 画面で （F 1 〕と〔「2〕 を 
同時に 押す と ミュージック モー 
ド になります。 また、 タイ 卜ル 



画面で 〔OMAK E) と 打ち こめ 
ば、 おまけ ゲームが でぎ ます。 
それから、 ふつうに ゲームが し 
たくな つたら （SH I FT) を 押 
せば タイ 卜ルに 戻ります ので、 
便利です。 

(愛知県 Z 古川 俊 二 • ？> 歳） 




ン—、 



© タイ ト ル lUS でキ一 を 押 g—" 
なんだ な 二れ が 











「， 







巳 ディスク を 入れる と 
謎の 美少女が 現れる/ 

やり方 はかん たん。 ゲーム を 

立ち あげる とき、 A ディスクで 
はなく、 巳 ディスク を 入れよう。 



すると 謎の 美少女が 現れ るんだ。 
「A ディスク を 入れて ね」 なんて 

いって くれる ぞ。 

(宮城県/新 見史明 • 歳） 
^当然ながら、 この 技はデ イス 
ク 版で しかで さない。 




兵糧が いきなり 6 万 を 
超えて しまう 大技 発見 

兵糧 をなる ベく 少なく し、 減 
らした 兵糧より 多い 人数 を 徴兵 

する。 たとえば 兵糧が ID なら、 
11 以上 は 徴兵。 徴兵した 兵士の 
使い道 は 自由。 どの 武将に 配分 
しょうが、 そのまま 住民に 戻 そ 



うが、 お好きな ように。 この あ 
と、 なぜか 兵糧が ものすごい 数 
になって いるので、 この 兵糧 を 
売って 金に 換えれば、 金 も 兵糧 
も 最高に 近い 状態になる ぞ。 
(大阪府/鈴 木晃史 • 7 歳） 
この 技 を やって しまう とゲー 
厶 がかん たんにな つてし まう の 
で、 M ファンで は 禁じ 手に する。 




Q ル一ノ マスタ 一の蔡 ちの 上て ノュ一 ティ 
ング ゲーム。 キャラが 見に くいから-;^ 





翔 






1： き f 


' m 


ほ ： 




|§ 人 1 ず か 






I 新 nl ナ I 

t タイトル 未定 



まわり を 笑いの！^ にす る 方法 まず、 バカ 正直な 人 を まえに 呼んで (この あたりが 難しい よね)、 r ァゴに 何 かついて いるよ」 といい、 相手が ァゴに 手 を やった i に 「次元 (ルバン m 世に出て.. 

る)」 という。 これで、 まわり は 笑いの渦です。 これ は ポク も やられた ので、 画 部で もやって みて ください (シ ラケ ないように)。 DS ください。 f 暴 //ルバン W 世 -门歳¥ 同じような や：：： 

方で、 昔 「う —ん、 マン ダム」 つてい うのが はやって いました の を 思い出しました。 いや—、 懐かしい。 



©1- 巧 かっかずに、 いきなり B ティ スクを 入れて しまう 1 J とが. 

しばしば ある。 知らなかった 人 は 試して みょう 



"一一 一】 I 一一，： ヌ；. 




兵 a? か S だから；^, 以と 徴&; すれ i 引で 丘； 懂 iHK つて、 金 を 

ばいい 增 やそう。 財政 は大 I 字に 




1 

一一 



相 名 一-! つ _ - _ 

II 



グー 厶 十字軍 



つぎは ロー ドス 島の 隠し イベントと 誦4 PQ 
ブライの 隠れ ショップ 靄， 89 




パスワードで エッチな 
ゲームが ちっと エッチ 

なが 一い オープニング を 見 終 
わった あとに、 コマンド を 選択 

する 画面になる ので、 6 番のパ 
ス ワード を 選 ふ'。 パスワード を 
入力す る 画面に なったら、 「アヤ 
シキ 八ナ」 と 入力す ると、 黄金の 




レンズと いう アイテムが 手に入 
る。 これで、 エッチな 画面 もボ 
カシ なしでみ る ことができる。 
同様に 「エノ タメ カツ 夕」 と 入力 
すると、 コマンド を 受けつ けな 
くな り、 勝手に ス卜ー リーが 進 
んで いく （グラフィック も 見ら 
れ る）。 しかし、 この ス卜 一リー 
を 見ても どんな 物語な のか わか 




Q ボカ シの 入った 二ん な：! 
もっと エッチに 



「； y 魟? ケゃ:?， も? 六た.. しさん 



o ポカシ が なくなって しまう。 それにして 
も、 この グラフィック は ャハ' ィ かしら？ 



ら ない (なんて、 ゲーム だ./)、 
もちろん、 ボカ シ なしの グラフ 
イツ クでス 卜 一リーが 進む こと 
は 進 むんだ けど …… 。 

このほか にも、 いろいろな パ 
ス ワードが あるので、 自分で 試 
してみ ると いい。 ただ、 パス ヮ 
一 ド は 入力す る 場所が 決ま つ て 
いるので、 その あたり は 自分で 
考えても らいたい。 

では、 パスワード を 紹介し よ 




$m も, お ci;:: し: ほに. ぶお な" 



エノ 夕 メカ ッタの パス ヮ一ド は ズ ンズン 

先に 進む ので こ 〜んな グラ フィック や 



う。 「インス 卜 ラク夕 一」、 「エル 
口 ラス レイ」、 「エンド モア ゥ 
ス」、 「ジコ ョクセ ィ」、 「ォ イシ 
ソゥ」 だけ だと 思ラ。 

(大阪府/増 谷 早 音 •】 6 歳) 
☆ 最後の パスワード を 入力す る 
ところ を 編集部で 確認した かつ 
たのです が、 プレイす ると、 時 
間が かかる (難解な ので はなく、 
単に 卜 ロイ） ので、 あさらめ てし 
まいました。 ごめん。 




こ〜 んな グラフ ィ ックを 見る ことができ 

るので C G 集みたい 



ありました ミュー ジッ 
ク モード、 PSG だせ 

ゲーム を 立ち あげる ときに、 

(F) を 押して 立ち あげる とミュ 
一 ジック モードになる。 カー ソ 
ルで 選曲して、 （SH I FT) で 



その 曲 を 聞 く ことができる。 (S 
PACE〕 でス 卜ップ だ。 

(愛知県/高 橋 一寛 • 14 才） 
liV ようやく 発売され た 妖魔 陪臨 
だけど、 むかし プレイした サン 
プル 版と あんまり 変わって いな 
かった ようで、 少し 残念。' 




Q P S G なり に 味の ある 8 G M なの だ。 
ン ディ ングの 曲がち よいと さびしい' 



お金が ザ クザク 入って 
くるの が うれしい 技 だ 

まず、 持ち ゴールド を 1 DO 以下 
にして セン 夕一 プラザに 行く。 
そして 映画館に 行ぎ、 外の チケ 
ッ卜 売り場で チケッ 卜 を 買う の 
だが、 ふ つ^はお 金が 足りない 
ので 買えない はずな のに、 なせ' 



うれしい プ レゼ ン 卜の 
あとに は ビン 夕な のね 

ゲームの 終わりに 近づいて か 
ら ギブ スンの 家に いくと、 力 卜 
リー ヌに キス をしても E? えます。 
でも 調子に乗って やり 過ぎる と 
…… ビン 夕 をく らいます。 
(東京都 Z 寒 河 江聪， 15 才） 



lilr まさか、 こんな 話の 本筋に 関 
係ない ところで こんなお いしい 
ことができ たと は …… 。 でも 何 
ごと もずう ずう しくな つてし ま 
つて はいけ. ない、 という ことち 
語って いるよ ラな 気がする。 前 
作で はちよ びつ と ヌードが 見ら 
れ たし サービス 精神 旺盛 だな あ 
力 卜 リー ヌ つて。 



なん 0、 クラ フづ ノクか 出て くれる とよ か 
つたのに ねえ。 ] ^^念 だ 




か 買えて しまう。 そして、 次の 
瞬間お 金 をみ ると 65521 以上に 
なって いる （その まえの 所持金 
によって 多少 変動 あり ）。 この 技 




なんでも 好きな 物 を 買いたい ほ一 だい 買 
つてち ようだい。 何回も 技 を 使えば 無敵 だ 

は 何度でも 使える./ 

(広島県 ノ S I GE • 7 歳） 



ねえ」 8r ヘリ n プタ ー は 口 —タ— が 回って いるから 飛んで いるんだ。 高度 たら レ —タ I 

飛行して くれよ、 IOOO フィ —ト 以下. だぞ。 最低で も 500 フィ ー ト 以上に はして おけよ、 山に 

_ あせったら、 そこで 終わり だぞ。 ®S^\SR. 口 歳) 




新 nl ナ I 

タイ 卜ル 未定 



5 月 号で つ カン シップ」 の 良さ を まったく、 わかって いない < ？:? いました ので 二 liif 「おまえ なんか、 ガン シップで 遊 ぶんじ A 

に f されて 当たり まえ だ。 あんた は そこん とこが わかって いない。 もっと SIT^UK しめ、 味わ、 Kf <li から はちゃん と 低 一 

ぶっかる ぜ。 見つかったら、 す してやれ、 ャバ ければ チャフと か +4=.^ 下して 山の 裏に 隙れ ろ。 やられても、 あせるな よ „ 




© とにかく 持ち 金 を 

loo ゴ I ルド 以下 

にして チケット を 買 

つ てみ よ、 つ 
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「ゥズ の 村」 を 発見し ました。 
場所 は ロイドの 町の 南西。 ロイ 

ド から 南へ 道な りに、 4 回 ほど 
角 を 曲がったら 西へ 向かいます。 
すると じきに 町と 洞窟が 見えて 
きます。 すると、 突然 戦闘 モー 
ド になって、 卜 ロールに 捕まつ 
ている 女の こ を 助ける はめに な 
ります。 村長に 会う と 近くの 洞 



Q 丄は ゥ スのネ I 下 は 卜 口 一ルの 
す は、 ウスの 村の 村長に 会おう 



窟に 住む 卜 ロールの 退治 を 頼ま 
れ ます。 

洞窟で は、 卜 ロールが 2 か 所 
で 出現し ますが、 中心 近くに あ 
る 大広間で 出現す る ャッを 倒す 
と、 宝石が ボロボ 口 手に入り ま 
す。 そして、 村長に 会う といつ 
ものよう に 経験 値が どば 一つ。 

(埼玉県 Z ほえ ほえ • 16 歳） 




<5 二の 卜 ロール を jli 台 すれ は、 宝石と や： 
値が どば一つ 



ロー ドス 島 戦記 • 隠し ィ ベン 卜 



① ワイヤ一 のし かけ 
© 泉: HP、MP が 回復 




入 □ 



ミス ティ の 村 



ドラゴン スケールの 北に 行く 
と 海岸 沿 いに 「ミス ティ の 村」 が 
あります。 森 を 抜けて 行く と 霧 
が 濃くて まえが 見えず、 画面が 
まつ 白に なって しまい ますが、 
ひたすら 西へ 進みましょう。 

村 は 2 階 建ての ダン ジョンに 
なって います。 1 階の 中心 付近 
に は 井戸が あって、 ここから 霧 
が 発生して いるよう です。 階段 
は 例によって 隠し 扉の 奥です。 



m 



村 M 亍く ために は 二の^な か を ひたす 
ら 西へ 進まなければ ならない 




階段 を 上って いくと、 バン パイ 
ァが 襲って ぎます。 このな かに 
レッサー バンパイア というの が 
いて、 村人が バンパイア になつ 
てし まった モンス 夕 一な のです 
が、 悲しす ぎる ので やっつけち 
やい ましょう。 この あと、 村長 
を 見つける と、 ごていね いに ネオ 
に 火 を はなって くれる ので、 外 
にで る ことができます。 

(神奈川県/渡 辺英孝 • 】6 歳) 




バン ハイアと 戦う。 村人 も 何人 か 混じ - 
ている けれど、 ま、 いい か 



K 


1 




, 1 1 ■ 


iilpli; 

し ジ愈 赚ら [ 




Q ニニに ある （見えない! t れ ど ） 井戸 か I 
霧が わいて きている 



Q 村長 を 見つけた か、 '卞 すに 火 を 放って しま 
つ た:. 人間に 戻れな くな つてし まつ たの だ 



J 


®L 




① 






























































































入 □ 





























































































































地 
下 

階 



@) ライ 卜 ブリン ガ 一ソード 
㊣村長が たおれて いる 所 
① 階段 



一新 コ I ナ I 誰でも 恐怖に 陷れ られる 方法 § 人く らいで、 知らない 人 を 二重の 輪で 取り囲み、 マイム マイム を ハミングしながら、 る。 注 書 r 必ず 5 人 以上で やる こと。 責める よ、 rs;8.s に 浴びせ 続ける。 なかに いる 人 は 

- rxNI / 泣き叫び、 許し を 乞う ことでしょう。 RITYPE ください。 (千 isf/ift でサザ エー 家に 会って しまった 人.？ 歳). WIS 部の 約-名 を巩 稀に 陥れる 方法 はもつ とかん たん。 毎 Br 顔 を あわせる たびに 「量」、 「フライ」、 「M 

. <^^^ '.tKtlii 令 ID—」、 「シャッフル」、 「テレ 力」 などなどの 言葉 を 石つ ぶての ように、 ST て やる だけで あっとい う si- にべ ニックに 陥ります。 ごめんね 引田 くん。 




グー 厶 十字 蕈 



つぎは 三国志 !!• 歴史の 散歩道 國> 91 



天 獣 城の ある 雲の 東側に 北と 
南からの びる 林の 間 に は 薬屋が 
あるの だ。 




Q マ ツチ 売 り の 少女み たいだな あ 



ヌ 決 
ヒめら 
うき 

な 

0) ^ 



ブ ム 



ブライ • 隠れ ショップ 特集 



みなさんお 待たせし ました。 
ブライの 隠れ ショップです。 こ 
れは ゲームの おまけと して 設け 
られ ている ものです。 下の ショ 
ップの ある 場所に 行けば いいの 
です が、 ゲーム 中に、 敵との 戦 
闘の あとに アイテム を 発見した 



りする 確率 を 設定して いる 「好 
奇 心」 という パラメ 一夕 を 鍛え 
ていないと 発見で ぎません。 

具体的に は 「まわり を 見る」 と 
いう コマンド を 多用 すれば、 好 
奇 心の レベル は 上がります。 
しかし、 かなり レベル を 上げな 



くて はいけ ない ので、 そんな こ 
と をして いる ひまが あるく らい 
なら ふつうに 戦って ィ ベン 卜 を 
ク リアして 神器 を 集めて しまつ 

たほうが いいと い 5 話 も ありま 
す。 しかし、 神器に 見合う 威力 
の 武器 か 防具が ほ しい 人 はこの 
隠し アイテム ショップに 立ち寄 
つてみ る 価値が あると 思います。 
ほんと かな〜。 



暑の 塗 
^作 f 



？も、 

攀 i 
% に 




きれいな おね 一さん がいる の だ 



dm 

毒の 沼の 南の 山脈 (湖の 北東 
の 山脈と ちいう） の 岩の 形の 違 
うと ころから 南に ある。 




© ここ はわ り とすぐ 見つかる かも しれない 



ガロガ の 町の 北の 山から まつ 
すぐ 北に 歩いて いくと ある。 上 

の 2 つの 木の 位置に 注目 だ。 

-ゃま 




：•■ ： い し': J 

OfJ|i$j; にル一 ト を ずら しながら 歩いて みよ う 





讕圜瞷 
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証： 二 









錶 ザ删 



なかなかお 目に かかれない ライ 




氣 A 易ビ 

ポインタ の 村の 中に も 隠され 
ている。 防具 屋の となりの 建物 
に 回転 式の ドアが ついている。 

" I ' "iWiiliiftilij 




O かな リイ ill さは 張る がいい ものば か I 



ガンマの 町から 北西に 歩いて 
いくと 2 つの 山に はさまれ たせ 
まい 道が ある。 そのまん 中 だ。 




ゴ メス 村の 近くに ある 三方 を 
林に 囲まれた 地帯の 中央に 武器 
屋 7P ある 




ロマ一 ルと同 じネ 動^ 商人 だ 




ポインタの 町の 南の 砂漠から 
ちょっと はずれた ところ。 この 
あたり をう ろうろ してみ よう。 








歴史の 散歩道 パソコンで 歴史 を 再現// 




劉備 玄徳、 漢 王朝の 復興 を 目指し、 魏の曹 操、 吳の M 權 
とともに 三国 時代の 英雄の ひとり。 勢力の なかった 劉 
備が蜀 の 皇帝になる まで を 史実に 沿って 再現す る。 
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6t く、 

术 

零き 議 
U f ^1 

なと、 ス 
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が と け 
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し G G 
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募 カンペ、 

L ま、] i 多 

す。 Z が 
考 



「蒼天 已 二死 ス。 黄 夫 当 ニ立ッ 
べシ」 後漢 末、 太平 道の 教祖、 張 
角 率いる 大規 信な 反乱が 発生し 

た。 俗にい う 黄 巾の 乱で ある。 
はじめ、 黄巾賊 討伐の 義勇兵に 
応募した 劉備 は、 P 羽、 張 飛と 
出会い、 義兄弟の 契り を 結 ふ。 
有名な 挑 園の 誓いで ある。 賊討 
伐に 功 を 立て 名 ^ あげたの ち、 
各地 を 流浪の 末、 陶 謙から 徐 州 

そんかん び じ く 

(1 6 国） を 譲られ、 孫 乾、 塵竺を 
仲間に する も、 呂 布に 破れ、 の 

ちに 生涯の 敵と なる 曹操 （9 国） 
に 迎えられた。 

Idl 瞧ぇ ー丄ぇ T， 腳！^ 



当時、 曹 操の 勢い は 隆盛 を 極 

み か ど 

めて いたが、 皇帝から 帝 をない 
がしろ にす る曹 操の 暗殺 を 託さ 
れた。 しかし、 あと 一歩と いう 
ところで 秘事が 露見し、 劉備と 
曹操は 生涯、 敵対す る ことにな 
る。 曹 操に 追われ、 袁紹を 頼つ 
た劉備 (ますぐに 汝 南に 移り、 趙 
雲、 簡雍、 周 倉、 関 平ら を 配下 
にし、 小さいながら も 1 勢力と 
なる。 しかし、 再び 曹 操の 攻勢 

を 受け、 支えされ ず荆州 （4 
国）、 同族の 劉 表 を 頼って 落ち 
のびて いくこと となる。 



シナリオ 1 で、 劉 備が蜀 の 国 

を 取る まで を 再現す る わ!: f だが、 
今回の ポイント は、 の幽州 （ョ 

国) から 徐州 （16 国)、 荆州 （19 国） 
へと 史実 どおりの 移動 をす る © 
劉備 配下の 有名な 武将 はすべ て 
召し かかえる、 の 2 点。 の はわ 
りと かんたん だが、 © は 大変。 
在野の 武将なん かど こに 潜んで 
いるか わからな いので 捜す のに 
一苦労。 詳しく は 右の イラ ス卜 

ンナ リオ I てケ一 ムスター [ 劉 備の偉 
業 を 成しと けて やる ぞ/ 



を 参考に して (ましい。 一抹の 不 
安 を 抱 さつつ、 ともかく ゲーム 
スター 卜。 

開始 直後の 劉備は 武将が 少な 
いので、 他国から 引 さ 抜ぎ、 頭 
数が そろったら おもむろに 戦 
争./ 内政 を ほとんど せずに 移 
動、 戦争の 繰り返し なので 国力 
は 疲弊し、 その 間に 他国 は 着々 
と 力 をつ けて いる。 劉備の 流浪 
の 苦しみが 伝わって くる。 

€5ゃった、 ^！^を^兄 もちろん すく 召 
かかえる 今後は大ぃに#]ぃても^^ぉぅ 



-. - . ,ん 一' 






すべてよ ろ U1 です 
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時代 


一，、 il-Tj 


1=1 
国 


備 考 


旗 


関 羽 


4 


一騎当千の 剛将。 智略に もす ぐ tu 手 
足と なって 働いた。 


！ bSg 


張 飛 


4 


関 羽と とも に fl 满の 義兄弟。 同じく 猛 

g 守た 力、、 人格 しは灭 /St> タカった 




孫 乾 


16 


文人で 初期の 忠臣。 内政 を祖 当し、 領 

氏に し た われた。 


摩め 


16 


文官。 孫 乾と ともに i 櫳を 支えた。 


小 

沛 


趙雲 


3 


文 の 勇将。 f"M. fij^ と 二 代に 
つかえ 蜀の ため 忠勇 を まっとう した。 


汝 
南 
時 


簡雍 


9 


と は 旧知で、 外交で 活躍した。 


周 倉 


10 


関 羽に つき 従い、 片腕と して 働いた。 


代 


関 平 




関 羽の g。 父子で 荆州を 守った。 



厶 
上 
で 
配 
下 



年 かほ 

趟 



o 弱小で あるが ゆえ、 積極的に 動かな けれ 
ば-; はない 袁紹を 打ち破る の だ/ 



Q やっと の 思し 、て 1 余 州 に たどりつい たもの 
の、 周り は 強国ば かり， 苦しい 展開 




劉備 '董韓 vs. 訇 ボテ* 孫 策！； 4 か 国 入 

り 舌 in てのお 敫 戦./ 綱 IJ は 誰の 手に？ 



幾多の 困難の 宋 ついに 荆 州に 入った が 
蜀は まだ 遠い、 撫里 やり 来月に 続く/ 
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6 月 号で 登場した ◦ あらため、 
梅 麿 RX と 名前 を 変えた ぞょ。 

この CG を 描く ために 『怒り 
の アフガン」 をち ラ 1 度 見直し 
てし まった、 でお じ やる。 今回 
のように 肌が 露出して いる 場合 
に は 人間の 体の 構造 を よく 知つ 
てお かねば の 一、 ほほ ほ。 

つぎは 構図に ついて でお じ や 
るが、 画面の なかに 頭が 頂点の 
三角形 を 描き、 そのな かに 絵が 
収まる ようにす ると 不自然に な 

Offii^ をき める。 頭 を 頂点と する 三角形が 
できて いるの がわ かる 



ら ずに すむ そよ。 まあ、 最初 は 
正面な ど 難しい 構図 は 避け、 右 
利きの 人 は 右 向きの 顔、 左利き 
の 人 は 左向きの 顔、 というよう 
にす ると 描き やすかろう。 

描け たら、 デッサン をチ エツ 
クす るの を 忘れる でない ぞ、 よ 
く 使われる の は 紙 をゥラ からみ 
る 方法で おじ やる が、 グラフ サ 
ウルスなら 左右 反転 を 使えば か 
ん たんに デッサンの チェックが 
でさる ので、 ラク でお じ やる。 

影の に 黒 を 入れた あと、 明るい 肌色 
を 雄に 塗る 



^ AVG などで、 キャラ ク 
^ 夕 を ひとつに 統一す るた 
めに は、 肌の 色な ど を 同じ 色に 
しなければ ならない と、 思う の 
です が、 いつも 使って いる 肌色 
など は あるので しょ ラか 7 ま 
た、 気に入つ ている 色な ども あ 
るので すか 7 (by 編集部） 
A きれいな 肌色 を 作る のが 
^ 人物 を 描く とさの 重要な 
ボイ ン 卜と なる のでお じ やる が、 
MSX で 肌色 を 作ろうと すると 
暗くな つてし まいが ちで 女の こ 

最後に 喑ぃ 肌色 を 塗る。 色 塗りの 境界線 
は 筋肉の 質感 を 目安に する 



の 明るい 肌な どが 難しい のでお 
じ やる。 また、 赤 系の 肌色 を 作 
ろうとす ると ピンク 色に なって 
しまい 苦労す るで おじ やる。 

今回 は 特別に 女の こと 男の こ 
の 肌の 色の RG 已の 配色 を 伝授 
する ぞょ、 ほほ。 パラメ一 夕の 
み を 書いて おくで おじ やる。 
(D 二 明るい ©= ふつう @ 二 暗い 
〈女の こ〉 ©7 '7' BBS'S' 
5©5 • 4 • 3 
〈男の こ〉 ① 6*6'4©5'4' 
E®e • 2 • 1 

青空と 雲 を 描く。 ^色 は 白と グレー 系 

の 青と 水色の 3 色 を 使って いる 




、よつ に 骨格に 筋肉 をつ ける つ 
き^ 毛 や 目、 I 口 もっける 



いちばん の 広い、 め ベースと なる 

ふつうの 肌色 を 塗る 



は 色が 余った ので、 背景に 空 を 描く。 

まず、 背景 をヌキ (背景 色 を 0) にす る 



この 背景に 人物 を 合成して 完ま げっ、 

苦労して 描いた 雲が 人物て う 肖え て しまった 



@ ロボ クラッシュ 

； J^^p を 買った 熊 沢 は 

— J なのか も し れな い。 というよ 
り も、 この 手の ゲームなら そい 
ろ 期待 をし ちゃうよ な 一。 



秦 投稿 を 待つ/ 

胃が 詠まれる と、 5 点ずつ 
加算され て、 20 点た まると M 
ファン レレ 力、 50 点た まると 
^ /g^ ゲーム ソフ ト と 

に f 7 交換す る。 来月 
,N^4 は 雀 ボーグす ず 

^' 1, めの 「す」 では じ 

, まる 和！ ：0 イラ 

、：、 お： スト ，すずめ。 



なんか 最近、 この コーナーの 
投稿が 少な くな つて しまったよ 
うだ。 そろそろ、 店 じまい かな 
と 思って しまう。 も 少し 様子 
を 見る けどね。 



せっかく、 CG 講座 を やって 
いるんで すから、 CG コンテ ス 
卜 を やりたい と 思います。 ディ 
スクと 描く ときに 使った ツール 
名 を 書いて 十字軍まで。 




^zsm Kiay 』 一 S/ ヒラ アイ テ 「1 トヒラ CG にして ほしい イラスト など を 送って ほしい。 ②ゲ I 厶 のぞ 吴 ふル 技の コ I ナ—。 I り拔 けで きます， > チヤ— ト にして ほしい： KI ム 基いて 送れ。 @？ 詠む 会々 ラス 

投 Iffl ォ tHSW 卜の 端の 文 一：^ 1 はじまる？ £¥。 I の 散 ネ夕を 送って ね。 ⑥ イラストの コ-ナ ー イラストなら 何でも OK。 8 コ |ナ —タイトル まや そのほかな！^ も あり""^ ■ 者 "4 

4JH - IA もう 一歩の 人に は M ファン 麓 テレカ を プレゼント。 あて 先 は、 区 l41m-7 TIM MSX. FAN 讀部 「ゲ —ム. 5? それぞれの コ I ナ I まで。 as.— ， 



重要び、、 く は 

、ン ，一、 走 

木ク、 マツ ンュは 

熊 沢 智弘』 





つ一、 FFB の 担当者が 

つたと いってた ぞ 



死则 その 一 




fin す 

すが わらの 時： t 

^^^^ ( 



来月 こそ は ポゾ キー を 國 ^ gn 



シ；/ tZ ジャサ 'のこと をちっ と 知って おこ 5 



オルソン ト： 

1955 年に コロンビア 大学で、 すべて 
の シンセサイザの 原形と なった、 R 
CA シンセサイザ • マーク 2 を 開発 
した 人物。 当時 はま だ IC や LSI 
が 開発され る まえて、 トランジスタ 
や 真空管 を 使用して いたと 思う と、 
RC A シンセサイザ • マーク 2 が 口 
ッ カー を 並べた よ う だ という のも納 
得で きる だろう。 
モー グ博丄 

文字 どお リ 『電子音 合成 機』 だ つ た シ 
ンセ サイ ザ を 電子 楽器と して 商品 化 
する ことに 成功した 人。 1969 年に 開 
発された モー グ 3 を 始めと して、 
数々 の 名器 を 生み出し ている。 
モソフ ォニッ ク 

初期の ころの シンセサイザ は、 音 を 
出す 回路が 1 系統し かない、 単音 演 
奏て、 これ をモ フフ ォ ニックと いう。 
ボリ フォ ニッ ク 

単音の モノ フォ ニックに 対して^ 在 
の シンセサイザ は、 同時にい くつ も 
の 音 を 発声て きる ポリ フォ ニッ ク 
(和音 演奏） が 常識。 これが さらに 進 
化して、 つぎの ページて 紹介して い 
る マルチ ティ ン バーに なって いくの 
だ。 



シンセサイザ というと、 みな 
さん は 以前 紹介した ような、 ス 
マー 卜な、 キーボード 型の もの 
をまず 思い浮かべる とおち いま 
す。 また、 たくさんの コードが 
差 しこまれた 大きな 機械 を 知つ 
ている 人 もい るでしょう。 

シンセサイザ は、 最初 は 楽器 
とも 思えない ような、 大きな 機 



械で、 その 操作 はとても 難しい 
ものでした。 その後、 たくさん 
の 人た ちがく ふう を 重ねて、 現 
在の ように、 だれでも 気軽に 使 
うこと がで さるよう になり、 い 
ろい ろな 音づく り や システム 構 
成が できる ようになった のです。 

今回 は シンセサイザの 歴史 を 
手 はじめに、 最近の シン セ サイ 



ザの 主流で ある、 マルチ ティン 
バー シンセサイザの しくみ、 音 
作り をす る 上で かかせない 音源 
についての 基礎的な 知識、 そし 

て M I □ I の 音源 モジュールと 
して 代表的な 機種で ある ローラ 
ンド MT — 32 と コルク Ml につ 
いての くわしい 情報な ど を、 紹 
介してみ ました。 



シ：/ 1 サ サ' の 歴史 を 見て みよ ラ 



シンセサイザ は 1950 年代に ォ 
ル ソン 博士に よって 作られた、 
大きな ロッカー をなら ベた よう 
な 形の RCA シンセサイザ • マ 

ーク £ が 第 1 号と されて います。 
鍵盤 付きの シンセサイザ は 
1 960 年代に モー グ 博士の 開発し 
た モー グ 3 が 最初で、 これ 以来 
音楽に シン セ サイ ザが 使われ は 
じめ ました。 ビー 卜 ルズの 「ヒア 
カ厶ズ サン」 や モン キーズの 「ス 
夕 一コレクタ一」。 ウェンディ- 
カー ロスの 「スィッチ 卜 • オン- 
バッ八 J や 富 田勲の 「月の 光」 な 
どで 当時の アナログ シン セ サイ 
ザの 暖かみの ある、 不思議な サ 
ゥンド が 聴け ます。 

モー グゃァ ープ、 オーバー 八 
ィ 厶 などの 外国の メ 一力 一 を 追 
つて、 197[] 年代に は 日本の 口一 
ラン ドゃ コルクから 低価格で 高 
性能の シン セが 発表され、 世界 
的に 人気に なりました。 



その後、 モノ フォ ニックから 
ポリ フォ ニックへ と 進化し、 デ 
ジ夕ル シーケンサの 登場で シス 
テム 演奏 も 可能に なりました。 

システム 演奏 は M I □ I の 原 
形の ような もので、 CV (コン 卜 
ロール 電圧） と ゲー卜 （キー を 押 
すと きに 発する 信号) 情報に よ 
つて 1 つの 音 を コン卜 ロールし 
ていたた め、 複数 音で 演奏 を 行 
ラには 多数の コード をつな ぐ必 
要の ある 複雑な ものでした。 

やがて デジタル シンセサイザ 
の 先駆けで ある フェア ライ 卜 C ： 



M I や シンク ラビア £ が 登場し 
ました。 そして FM 音源 を 広め 
た ャマ八 0X7 など、 さまざま 
な デジタル 音源 方式の 機器が 発 
表され、 サンプリング 音源 も そ 
の 重要な 要素と なって います。 
現在 は M ！ D ！ が 登場し キー 
ボードの ない 音源 モジュール や、 
ギター や 管楽器 型の シン セ サイ 
ザ も あり、 コンピュータ ゃシ一 
ケンサ を 中心に、 さまざまな シ 
ステ厶 形成が でぎ るよう になり 
ました。 今後 シンセサイザが ど 
う 発展して いくか 楽しみです。 



図 1 ： アナログ シンセサイザの 構造 



VCO ： 音源 ] —— I VCF ： 音色 を 加工 I ~ [VCA ： 音: 



釐を 制御 



CV 



ENV 



キーボード 



ENV ： 2 



ゲー卜 信号 

キ一 ボー ドが 押された こ と で 発生す る CV は VCO か ら 音声 信号 を # させる ゲ一 ト 信号 
は EMV を 通じて VCF、 VCA に 伝わり、 言 &に応 じて 音源の 音色、 音量 を 加工す る 
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：5 ルチテ すン 八 ーシ： /tz サ サ 



マルチ ティ ン バー シン セ サイ 
ザ は シンセサイザの 最近の ひと 
つの スタイルで、 特に シー ケン 
サゃ コンピュータ を 使おうと 思 
う 人に は、 とても ありがた いも 
のとい える でしよう。 

マルチ ティン バー シン セ サイ 
ザと は、 見かけ上 1 台の シン セ 
サイ ザの 中に、 複数の シン セサ 
ィ ザが 内蔵され ている タイプの 
ものの ことです。 

そう 考える と、 なにかとても 
大 ぎな 機械 を 想像し がちです が、 
たとえ ぱ 記事 中 にもよ く 登場す 

る ローランド MT — 32 は、 MS 
X • FAN 本誌と そう 変わらな 
いぐらい の 大きさし か ありませ 
んが、 優秀な M I D I 対応の マ 
ルチ ティン バー シンセサイザな 
のです。 

國 マルチ ティン 八一 と は 

マルチ ティン バ一 シン セ サイ 
ザ は、 コンビ ュ一 夕ゃシ ーケン 
ザと 組み合わせる と た いへん 効 
果 的です。 マルチ ティン バ一シ 
ンセ サイ ザ を わかりやすく 説明 
すると 次のようになります （図 
2 参照)。 

基本的な 構造と して は、 いく 
つかの パー 卜 （ティン バ一) が 独 
立して 存在して います。 各 パー 
卜 は それぞれが 単体の シン セサ 
ィ ザと 考る ことができます。 た 
いていの シンセサイザ は 4〜8 
(高級 機になる と] 6) の パー 卜 を 
持って いて、 それぞれに 独立し 
た 受信 チャンネル を 設定す る こ 
とがで さます。 

また、 これと 別に リズム 音源 
を 持つ もの も 多く、 各種の バス 
ドラ 厶ゃス ネア ドラム はちち ろ 
ん、 各種の パーカッション 類 も 
食んだ 音 を 使って、 本格的な リ 
ズ厶 マシンな みの 使い方が でき 
るよ ラ になって います。 

マルチ ティ ンバ一 シン セ サイ 
ザの 各 パー 卜 は それぞれ 別の 楽 
器 を 持った 1 人の プレイヤーの 
ょラな ものです。 これが 1 台 あ 
れば、 複数の パー 卜 を 使って、 



図 2 ： マルチ ティン バーの 構造 



ティ ンバ一 ： 単体の シンセサイザに 相当 



パ 一卜 1 ： ティン/ 


く— 1 /ベース 担当 


受信 チャンネル 1 





—卜 2 ： ティン バ一 2/ ピアノお 

墜 チャンネル S 



リズム パー 卜 
受信 チャン ネ. 



パ一 卜 3 ： ティン バ一 3/ ギタ一 担き 
受信 チャンネル 3 



ンバ 一4/ ブラ 



入力 さ れた 音色 や 音量な どの MIDI 情報 は、 その チ ャ ン ネルに 応 じ て各テ ィ 、ノ, < 一""^ ^伝え ら 

それぞれの 音 を 出す。 それ を ミキ サ&ェ フエ クタに よって し、 外部へ 出力され る 

1 人で バンドの ように アン サン 
ブル 演奏 をす るよう な こと も 可 
能になる のです。 

また、 各 パー 卜に は ボリ ユー 
厶ゃ パン を 設定す る ミキシング 
機能 を 装備して います。 つまり 
マルチ ティン バー シンセサイザ 

に は M I D I コン卜 ロールされ 
る ミキ サが 内蔵され ている と考 
える ことが でさます。 

機種に よって は 各種の デジ 夕 
ルェ フエ ク夕を 内蔵して いる も 
の も あり、 リバ ーブゃ ディレイ 
など を 活用して、 さらに 複雑な 
音 作り を 楽しむ こと もで きる で 
しょ ラ。 

國 いろいろな 活用 法 

マルチ ティン バー シン セ サイ 
ザ は 各 ティ ン バーに 独立した M 
I □ I チャンネル を 付けて アン 
サン ブル 演奏させる 使い方の ほ 
かに も、 いろいろな 活用 法が あ 
ります。 

キーボード などの M I □ I コ 
ン卜 ローラ を 活用す る テク ニッ 
クゃ、 重厚な 音 作り をしたり、 
そのほか にも いろいろな 音の 卜 
リック を 作り出す こと もで きる 
のです。 

では その 例 を いくつか 上げて 
みまし よ ろ。 
秦 レイヤー 

まず 複数の ティン バーに 同じ 
ノー 卜 情報 を 設定し ます。 

同じよう な 音色で 鳴る それ ぞ 
れの ティ ン バーの ピッチ をわず 



かに ずらす と 音の 干 渉が 起こ り 
音色が 厚く 感じられ るよ ラ にな 
ります。 そして、 その ティン バ 
一 を パンの コン 卜 ロールで ステ 
レオ 空間に 振り分け ると、 エフ 
ェク夕 を 使わずに、 音の 広がり 
を 表現す る ことができます。 特 
にス卜 リング ス などの 音色に 使 
うと 交カ果 力' 〈 あるで しょ "5。 
翁スプ リツ 卜 

これ は 名前のと おり キー ボー 
ドを 分割して、 低 域と 高 域で 別 
の 音色が 出る よろ に 振り分ける 
機能です。 低 域で は ベースの 音 
色、 高 域で は ピアノの 音が 鳴る 
というよ うな 使し 、方が 可能な の 
で、 1 人の プレイヤーが 同時に 
2 種類の 楽器 を 演奏で さるよう 
になる という わけです。 
書べ 口 シティ一 スィッチ 

キーボード を 押す 強さに 応じ 
て 音色 を 切り替えられる のがべ 
口 シティ スィッチです。 たとえ 
ば 強く 弾いた とさ は ディ ス卜ー 
ジョン ギ夕一 で、 弱く 弾く とミ 
ユー 卜 ギターが 鳴る という 卜リ 
ツキ 一な 演奏 も 工夫す る ことが 
でさます。 

現在 主流と なって いる シン セ 
サイ ザ はこの マルチ ティ ンバ一 
シンセサイザ を 中心に して、 シ 
一 ケンサ や エフ ェク 夕な ど を 1 
つの 本体に まとめて 組み こんだ、 
オールインワン 夕 イブと 呼ばれ 
る もので、 たいへん 使いやすく 
なって います。 



アンサンブル 

2 台 以上の 楽器 を 合奏す る こと。 2 
重奏 （デュオ） から オーケストラまで、 
いろいろな 編成が ある。 とくに クラ 
ッ シック 音楽に 限った 用語て はなく、 
ギター、 ベ— ス、 ドラムの 3 人 組の 
ロック パンド だって、 立派な アンサ 
ン ブル だ。 
ストり ングス 

パイ オリ ンゃ チェロな どの 弦楽器 系 
の 音色の こと。 ただし、 1 台の 楽器 
の 音て はなく、 ォーケ ス卜ラ のよう 
にたく さんの 楽器が 1 度に 鳴った と 
きの 音色 をい う。 やわらかく、 広が 
りのある 音色が する。 ちなみに、 卜 
ランべ ッ トゃ ホルンな どの 金管楽器 
系の 音色 は、 ブラスと いい 力強く 華 
やかな 音が する。 
ディ スト ーショ 、ン 

ギターの 演奏な どて 使われる 効果の 
ひとつで、 音 を わざと 歪ませる こと。 
ギン ギンと いうよう な パワフルな サ 
ゥンド になる。 この 効果 を 出す ため 
のェ フエ クタ もあって、 この 機器の 
こと も、 一般に ディストーションと 
いう。 
ミュー 卜 

消音の こと。 ギターな どの 演奏て は 
弦に 手の 一部 を 軽く 触れさせたり し 
ながら 音 を 出す 効果 をい う。 ひびき 
の 少ない、 軽い 音 を 出す ことが てき 

る。 
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シン tz サザサ 'の 音源 s 研究^る 



鋸歯 状 波 • 矩形 波 • 三お! 波 

アナログ シ ンセ サイ ザの 音源の 波形 
(ウエーブ フォーム） て、 シン セ サイ 
ズ される 基本になる もの。 それぞれ 
の 波形 は据 歯状 波 は |\N\、 矩形 

波 は rLriJ、 三角波 は/ w\ と 
いうよう な、 幾何学 的な パターン を 
持って いる。 これら を 基本に して、 
波形 を かけあわせたり、 ェン ベロー 
ブを かえたり、 各種の 効果 を 加えて、 
さまざまな 音 を 作る の だ。 
フィ J しタ 

一定の 周波数の 電流 をな がし、 その 
ほかの 周波数の 電流 は 止める 问路の 
こと。 シンセサイザて は、 特定の 音 
程の 音 を カットす るな どて、 音 を 加 
ェす るのに 使う。 
アンつ 

小さい 簏 気 信号 を 大きく する 増幅器 
のこと。 アナログ シンセサイザに は、 

V C A (ポ リューム • コント 口 ール • 
アン ブ） という 回路が あ I」 、 電 f 王で 音 
の 要素の 1 つて ある 昔 it を 調節す る 
ことが てきる。 このと き、 一定の 周 
波 数の 音 を 強調す るな どの 音の 加工 
がて きる。 .， 
ス クラ ッ チ 

レコード 盤 を 指て 早 回ししたり、 逆 
に M したり して、 を 作る テク ニツ 
クて 「ギュ コギュ コギュ コゾ」 という 
ような 音が 出る。 レコード 盤 は 一定 
の は1 転 数て 正常な 周波数の 音 を 出す 
ようにて きている のて、 回転 速度 を 
変えれば、 音の 周波数 を 変える （周波 
数 変調 をお こす） ことが てきる。 33|iil 
転の レコード を 4 5 [Hi .fe て 回す と 音 が 
高く なる の も、 同 じ理山 の 周波数 変 
調の 例 だ。 
アル ゴリ ズム 

シンセサイザ や コンピュータに 仕事 
をさせる ための、 一定の 手順の こと。 
FM 音源の 場合に は、 オペレータの 
組み合わせ 方の こと を、 ァ ルゴ リズ 
厶 という。 

リン ソモジ J レー タ 
周波数変調の ための 1"1 路の 1 つ。 力 
ン カンと 鳴る 金属 音に は、 高い 周波 
数 （高調 域） の 音が 多く ふくまれ てい 
る。 リング モジ ユレ一 タを 使う と、 
この 阔域を ふくんだ！' ずが 作り やす 
くなる。 

D A コンパ 一夕 

デジタル 信号て ROM に 保存され て 
いる P CM 音源の データ を、 音声 信 
号と して 使う アナ 口 グ 信号 に 変換す 
るた めの I C のこと。 
マルチ サン フリング 
1 つの 音源から 音域て 区切った 複数 
の サン ブル 音 を取リ 出して、 低い 音 
域の サン ブル はキ 一ポー ドの 低音部、 
高い 音域の サン ブル は 高音部に 使用 
する ような やりかた。 



シンセサイザの 音色 は 音源の 
方式に よって 決まり、 その シン 
セ サイ ザの 魅力 を 左右し ます。 
シン セ サイ ザの 音源 に は 以下の 
ように いくつもの 種類が あり、 
音色 もさ まざまで す。 
① アナログ 音源 

モーク シンセサイザから 使わ 
れ ている 最も 歴史の 古い 音源 方 
式です。 VCO と 呼ばれる 電圧 

によって コン卜 ロール される ォ 
シ レー 夕 を 音源と します。 こ op 
：^^ レー 夕から は 鋸歯 状 波、 矩 
形 波、 三角波が 得られます。 

これら は そのまま 聴く といい 
音ではありません が、 フィル 夕 
や アンプで 加工す る ことにより 
さまざまな 楽器 や サウンド エフ 
ェク卜 を 作り出す ことができ ま 
す。 リアルな 音 を 作る こと は 難 
しいので すが 暖かみの ある サゥ 
ンドを 得る ことができます。 

©FM 音源 

こ の 音源 は M S X ユーザー に 
はおな じみです ね。 デジタル 音 
源の ， 方式で 周波数変調 によつ 
て 音色 を 作り出します。 最近 は 
ャマ 八の SY77 などに 採用され 
ている AFM 方式で さらに 進化 
しました。 

基本 はォ ペレ一 夕と 呼ばれる 
デジ 夕ル オシ レー 夕 を 別の オペ 
レ 一夕に よって 変調す る ことで 
出力 波形に 歪み を 作り出す こと 
です。 いわ ぱォ ペレ一 夕で スク 
ラッチ (ディスコの □ J が やる 
あれです） を 行 よろ な 感じで 
す。 複数の オペレータ を 組み合 
わせ （これ を アルゴリズムと 呼 
びます) 音色 を 作り上げます。 F 
M 音源 は ほどほどに リ アルな サ 
ゥンド が 作り出せ ますし、 不思 
議な サウンド を 作り出す こと も 
可能です。 
(DLA 音源 

ローランドの MT — 32 や D シ 
リーズで 採用され ている 音源 方 
式です。 この 方式 は アナログ シ 
ンセ サイ ザと サンプル ド 音源の 
得意 分野 を 合わせた 音源 方式と 



みる ことが でさます。 

LA 音源 は 複合 音源で、 P(P 
CM) と S (シンセサイザ) のパ 
一 シャル (音の 要素と なる 最小 
単位) の 組み合わせで 音 を 作り 
ます。 P は サンプリング された 
音で、 音の 破片 を 用いて 音 作り 
がで さ、 エンベロープの 付加 や 
ピ ツチ モジュ レー シ ョ ン がかけ 
られ ます。 また S は、 アナログ 
シンセサイザの シミュレータ 鋸 
歯状 波と 矩形 波 を 音源と して フ 
ィル夕 や アンプ を 使った 音 作り 
をす る ことが でぎ ます。 そして 
これらの 組み合わせ 方 （ス 卜ラ 
クチャ 一) を 選びます。 

たとえば リアルな アタック 部 
分 は P に、 接続 部分 は S に まか 
せた 音が 作れます し、 最大 4 つ 
の シンセサイザで 作った ような 
ぜいたくな サウンド も 作れます。 

リング モジ ユレ一 夕 も 装備し 
ている ため メタリックな サゥン 
ドも 出す ことが でさます。 
@ サンプル ド （PCM) 音源 

楽器の リアルな 再現 はこれ に 
かな ラ 方式はありません。 ロー 
ランドの U シリーズ や コル グの 
Ml や T シリーズ、 ャマ 八の S 
丫 77、 ィー ミュの プロ テウスな 
ど 多くの 売れ 線 シンセサイザが 
この 音源 を 搭載して います。 




LA 音源 r 魏 g の、 おなじみの M T - 3 2 

これらの シンセサイザ は サン 
プリ ング された 楽器な どの デー 

夕 を ROM として 本体 内に 持つ 
ていて、 キーボード を 押したり 
外部 M I □ I 情報に よって DA 
コンバータで データが 再生され 
演奏で きる のです。 

なお サンプリング は マル チサ 
ンブ リングと いう テクニックで 
行われて います。 それ は リアル 
さ を 高める ために 楽器の サン プ 
リング を ある 音域 ごとに 行い、 
サン プリ ングに 付ぎ ものの ケロ 
ケロ音 (ひとつの サンプル を 高 
い 音域で 再生す ると テープ を 早 
回しした ような 音になる） を 防 
ぐ ことが でぎ ます。 

また モジュレーションが 行え、 
フィル 夕 や アンプな ど を 搭載し 
た シン セ サイ ズ でき る 機種 も 多 
いため、 ただ 単に リアルな サゥ 
ン ド で漢 奏でさる だ けで な く シ 
ンセ サイ ザなら ではの 音 作り も 
可能です。 
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OF M 音-; 原 採用の デジタル シンセサイザと して 大ヒッ 卜 した、 ヤマハの 名 機 D 
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MIDI 音源 モリ: hi; 

Roland _ 

MT-32 と Ml の 特徴 



©MT-3P 

これまで にも たびたび 例と し 
て 出て きた MT — 32 を 特別に 取 
り 上げて みましょう。 

A4 の ノー 卜く らいの 大きさ 
で 厚さ 約 4 センチの 箱 型 モジュ 
ール で、 前面 パネルに は それ ほ 
ど 大きくない 液晶 ディスプレイ 
と 10 個の ボタンと 1 つの ツマ ミ 
があります。 リア パネルに は M 
I D 1 端子、 ステレオ 出力端子 
があります。 外見 は シンプルで 
すが 中身 は 充実して いて、 最大 
8 パー 卜と リズム パー 卜が 使え 
ます。 8 卜 ラック +1 リズム 卜 
ラック 仕様の 『M I □ 1 サ ウル 
ス』 と は 相性が たいへん いいと 
いえる でしよう。 

すぐれた 機能 を 持った MT— 
32 です が、 それだけ では 各 パー 
卜に 使用す る 音色 を 128 種類の 
、音色から 選択す る こ 



とや ボリューム 設定 をす る だけ 
で、 音色の エディツ 卜 もで さま 
せん。 MT — 32 の 優れた 点 は、 
MIDI を 使って コン卜 ロール 
チェンジ や ェクス クルー シブメ 
ッ セージに よって さまざまな パ 
ラメ 一夕 （ミキシング 機能 ゃリ 
パーブな どの エフ ェク卜 も 含 
む） をリ モー 卜 コン卜 ロール さ 
れ たり、 音色の エディツ 卜 を さ 
れた とさな ど 外部からの コン卜 
ロール を 受けた ときに 発揮され 
ます。 『M I □ I サ ウルス』 が M 
I D I の あらゆる 要素 を コン卜 
ロールで きる ソフ 卜になる こと 
に 期待したい ところです。 

なお MT — 32 に PCM 音源 を 
加えた コンピュータ 向きの 音源 
モジュールが CM— 54 です。 リ 
アルな 音 も シン セ 風の 音 も 出せ 
る ため 最初から 大 がか りな こと 
を やりたい 人 はこの モデル を 手 




図 3 ： M1 の 内部構造 



- 1 ： 音色 を 加工! ~ IVDA 1 



] [m, sound] I モジ ユレ一 夕 （EG/LFO) 



音源 2 J- |^Df^2: 音色 を 加工 I ~ [vDA2: 音量 を 制御 1 



] [M. sound] [ モジ ユレ 一夕 （EG 
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0M I を マルチ ティ ン バーに 言 したと きの 鶴 図。 各パ 一卜で 胜 した 音の' 隨は ミキ ザに 
送られ そ 二から ェ フエ クタ を 通して 最終的な 音に なり、 各 出力 チャンネルから 出される 




サイ ザの べス トセう 



に 入れる といいで しょう。 

©Ml 

Ml は シンセサイザ のべ ス卜 
セラ一 です。 キ一 ボーデ イス 卜 
のちのと 思われが ちです が、 コ 
ン ピュー 夕な どと 接続して 使用 
しても パワフルな 演奏が 行え ま 
す。 キーボードが いらない 人 は、 
音源 モジュール タイプの M 1 R 
がいいでしょう。 Ml を マルチ 
ティン バ一 として 使うよう に設 
定 したと き は Ml 内部の 構成 は 
図 3 のよ "5 になり、 已 つの パー 
卜に 独立した 音色 プログラム を 
アサイン でさます。 音色 プロ グ 
ラム は 内蔵され た 100 種類 もの 
PCM マルチ サウンド （マルチ 
サン プリ ング された サンプル 単 
位) や 音の データ を 記録した P 
CM カード を もとにして 作り出 
す こと もで きます。 ドラ 厶サゥ 



ンドは 特に ドラム キットと して 
設定で さるた め オリジナリティ 
にあ ふれた 使い方が でぎ ます。 
また 各 パー 卜に は M I □ I 受信 
チャンネルの 設定 や 発音 音域、 
発音べ 口 シティ 範囲 を 決められ、 
マルチ ティ ン バー シンセサイザ 
の 解説で 紹介した ス プリ ッ 卜 や 
ベロ シティ スィッチが 実現で き 
ます。 ミキシング 機能 は 各パ一 
卜の ボリューム を コン卜 ロール 
はもち ろん、 パン ポッ 卜で 定位 
を 決めたり 2 系統の デジ 夕ルェ 
フエ クタに どのように 信号 を 送 
るか を 決められる など、 充実し 
たもので す。 また、 デジ 夕ルェ 
フエ クタ は 高 品位な リバ ーブゃ 
ディレイ を はじめ、 ロー 夕 リー 
エフ ェク 卜ゃデ イス 卜一 シ ヨン 
などの 効果 を かける ことが でさ、 



M 1 の 持つ 魅力に なって います, 



ノ 




々的に お便り 募集して まあ〜 す/ 



MSX ユーザー のなかで は ま だ 
まだ マイナーな M I D I だけど、 
^ では 少 し ずつ 読者の みな さ ん 
力、 ら 意！ ^< とどいて いる。 

いくつか 紹介す ると 「他 誌で は 
専門用語が 多く てわけが わからな 
かった。 ぼくの ように 何も わから 
ない もので も 楽しめ、 役に たつの 
は M ファン だけ だ」 と あり がた レ 、 
意見 を く れ たの はく 新潟県〉 足 達 
篤 くん。 「M I D I は 高い から 食事 



セコく してお 金た め ましよ」 とし 
つかり ものの 主婦 はく 北海道〉 能 
戸志津 子さん。 「ついに M I D I が 
MS X に 帰って く ると いうの は感 
動 ものです」 と アン ケー ト ハガキ 
<7>11 いっぱいに、 そのよろ こびと 
いっしょに たくさ んの 意見 を 書い 
て く れ たのが く 愛知県〉 柴田弥 司 
雄さん。 そのほか、 MIDI に 関 
する 質問な ども さっそく 届いて い 
る。 M I D I に関する 質問 はもち 



ろん のこと、 先の ような 意見 や 要 
望も大 来月 号で は Q&A 特 
集 も 企画して いるので、 どんな さ 
さいな 質問で も どし どし 送って き 
て ほしい。 

あて 先 は XI Q5 東京都 港 区 新 橘 
4-10-7 TIM MSX • F 
AN 纖部 M I D I 係まで。 む 
ず かしし 、質問 からかん たん な も の 
まで、 MIDI に関する お便り 待 
つてます// 
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MIDI ジゥ I レス 研究 



先月 号で、 次号 は M I □ I サ 
ウルス 研究 © を 掲載す ると 力強 
く 書いて いました が 『M I D I 
サ ウルス』 の 開発が おくれて い 
るた め、 今回 は 完成 手前の M I 
□ I サ ウルス 研究と いう ことに 



なって しまいました。 まだ 未 確 
定に 近い 情報が 多い のです が、 
画面、 仕様と も 製品 版の 情報が 
編集部に 届き はじめて いますの 
で、 その 範囲で 紹介して いきま 
す。 ちなみに 来月 こそ は 『M 1 □ 
I サ ウルス』 の 詳細 を 伝えられ 
ると 思います。 

先月に も 少し だけ 報告し まし 
たが、 『M I D I サ ウルス』 の 仕 
様に 多少の 変更 点が ありました。 



大 さな 変更 点と して は、 以下の 

2 つが あげられます。 

① 画面、 モードな どの 変更 

下の 画面 写真 を 見て もらって 
も わかる とおり、 先月まで 製品 
版と し て 紹介 していた 画面と だ 
いふ' ちがって います。 機能的に 
みると、 以前の ものより メイン 
画面で 扱える 機能が 増え、 表示 
もこ まかく、 操作 もラク になり 



ました。 これにと もない、 以前 
紹介した ものよりも、 モードが 
こまかく 分けられ ています。 各 
モードに ついては 下に 画面に 付 
属して 説明して います。 
© 対応 音源に ついて 

いままで、 『M I D I サ ウル 
ス』 の 付属 シーケンス ソフ卜 （ス 
タン ダード モデル) の 標準 音源 
として カシオの CSM — 1 が 対 



1 ディスク モード 



演奏 データな どの セーブ や ロー ドを 行う ときに 使う 
モー ド です。 曲^ を 保存す る スコア セーブ、 1 つの 
トラック 単位 を セーブす る トラック セーブ、 セット 
アップな どの 記 金 劲 《 '行えます。 また M I D I シン セ 
サイ ザな どで 自作 し た 音色の データ を 記録 したり、 
シン セサ ウルス Ver.2 で 作成した 曲の データ を、 二 
の モードから M I D I サ ウルスに 移して 使う こと も 
できるようになる という こ とです。 
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2 メイン モード 



こ 二 を クリック すると 右の メイ ン 画面 

力 ■nif び 出されます。 この MM から は M 
！ D 1 キー ボー ド などで 生演奏 された 

曲の デー タ を 直接 i 己 憶す る リ アルタ ィ 
ムレ コーディングと、 曲の データ を 再 
生し 演奏す る プレイ 翻 でき、 
どち らの 機能 も テープ レコーダと 同様 

のキ一 操作で 使えます。 また、 他の M 
I D 1« と シンクさせる ための M I 
D I クロックの 出力 切り換え、 スルー 
ァゥ トの 指定な ど、 他の M I D I « 
との システム 作り に ^な 1^ をす る 
の もこの モー ド です。 



メイン 画面の 説明 1 

メ ィ ン 画面の 大 きな ウィン ド ゥ は デー 
夕の 再生 演奏と リ アルタイ ムレ コー ディ 
ング のた めの 設定 用です。 設定の 意味 は 
以下のと おりです。 TRACK= トラッ 
ク 番号/ STBY = その トラック を 
する か を 決める/ IV!ODE= トラックの 
入力 （R EC) 出力 （P LAY) の 切り 換 
え ZCH=M I D I の チャンネル メッセ 
一 ジを受 送す る チャン ネル 番号 ま!; S 
NiVl= 各 トラックの 最大 音 数 を 設定。 音 



3 ステップ S 数値 入力 モード 



各 トラック ごとに、 音の データ を 1 つ 
ずつ 入力して 演奏 データ を 作る、 ステ 
ップ レコー ディ ング をす るた めの モ一 

ド です。 MIDI キ 一ボー ドゃ MSX 
力、 ら 辯呈、 音 <7>^ さ、 強弱 ゃァク セン 
ト など を 選んで データ を 作り、 打ち こ 
ん でい 〈ことで 曲 を 作って いきます。 
もちろん、 ダカ一 ポゃ リ ピー ト な どの 
ィメー ジ 記号 をィ 吏う こと もで きま す。 
リ アルタイ ムレ コーディングと ちがう 
ところ は、 楽器が' ひけない ユーザーで 
も M I D I 音楽の 制作 M 曲が 楽しめ 
ると いうと 二ろ です。 



数 は 合計 16 音 ZM = 2 つの M I D I 
ァゥ ト 端子の どちらに 出力す るか を 指定 
/SSU= 保存して ある セッ ト アップの 
デー タ を自 するとき の データ 番^ "S 尺 
/PLR = 保存 して あ る 演奏 用の テ ンポ 
やべ 口 シテ ィ 一な どの プレイ フィルタ一 
1^^から《辆す る番号をil^R/R C F = 
PLR 同様に 保存して ある レコー ドフィ 
ルターの 番号 を 選択/！ VI BL = ツールで 
割 り 当てた メモ リーブ G ッ ク 数の g 



完成 まて あと 少 

4 リズム パターン モード 



音楽に かかせない リズム パー 卜の 入力 をす るモ 
ード です。 シンバル ゃス ネア、 バス ドラムな ど 
の リズム 楽器の 音色から 使う もの を 考え 
て、 その ^ が、 どんな タイミングて' 鳩る のか 
を、 ボタン を 置いて 決めて いきます。 作った パ 
ターンに は 番号 をつ けて 保存し、 パターン のく 
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応 している と 報告して いました 
が、 標準 対応す る 音源が 一機 種 
のみと いうの は 不便 だとい うこ 
ともあって、 別売の シーケンス 
ソフ 卜で 対応させる 予定だった 
音源 も 標準 対応す る こ とに なり 
ました。 追加で 対応す る ことが 
決定した 音源 を、 かんたんな 特 
徴 といつ しょに 以下に 紹介して 
おさます。 

MT—32( ローランド） 
コンピュータ ミュージック 用の 
音源と して ポピュラーな 音源 モ 



ジュールです。 曰 パー 卜 + リズ 
厶卜 ラック パー 卜と リバ ーブを 

内蔵して います。 pegs 用 M I 
□ I システム 『ミュー ジ くん J の 

音源と して 有名です (97 ページ 

参照)。 

CM— 64( 口一 ランド） 
MT — 32 の 上位 機種 的 存在で、 
かんたんに は MT — 32 に PGM 
音源が 64 音 加わ つた ものと 思え 
ばいいで しょ^。 これ 1 台で か 
なり 高度な 演奏 も 可能です。 
Ml (コル グ） 



し 版 を チェック// 



8 卜 ラックの シーケンサ や デジ 
タル エフ ェク夕 を 搭載して いる 
ので シンセサイザです。 これ 1 
台で も 音楽 を 完成す る こ と はで 
きます が、 音源と しても 十分な 
性能 を 発揮し ます。 
□ X シリーズ (ャマ 八） 
デジタル シンセサイザ を 世に 広 
めた 張本人と もい える シン セサ 
ィ ザです。 コンピュータの 音源 
と し てお な じみの F M 音源 方式 
です が、 その 多彩な サウンドと 
個性 は 魅力です。 
TX シリーズ (ャマ 八） 



□ X シリ ーズの キー ボー ドを取 
りの ぞいた 音源 モジュールです。 
コンピュータ ミュージック 派に 
はこ ちらが 便利でしょう。 
K 1 (カフ ィ） 

力 ワイの 八 イブ リツ ド 音源の 先 
駆 けと なった シ ンセ サイ ザです。 
キーボード を 取りの ぞいた 音源 
モジュール タイプ もあります。 
PHm (力 ワイ） 

コ ン ピュー 夕 向きの 低価格の 音 
源 モジュールです。 アコ一 ステ 
ィ ック 楽器 や 効果音な ど 200 種 
類 用意され ています。 




りかえ し をし 
たり、 く りか 
えしの 中に ち 
がう パターン 
を 入れたり す 
る ことか mm 
にで きます。 



(攝: タ' おお jf^p; なお 雜:: レ ゆ y つ; 
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5 卜 ラック デ一 夕 グラフィック 表示 

各 トラックの 演奏 データ を、 グラフ を 使って 見せて く 
れる モード。 の!^ は 上の 方が 凛い 音 を 示し、 実 
際に は 右端が 現在 
の mi で、 発声した 音 
が 鳩って いる 長さ だけ 
線グラフが 1 亍 、される 
という 形になります。 
この MM から も データ 
修 ID!) ぐで きる ようにな 
ると いう 二と です。 



6 ツール 




7 編集 モード 
レコーディングされ たデ 

一夕 を 加工、 ii^ する モ 
ード です。 バラ バラに 保 
存 されて いる トラック デ 
一夕な どに ピッチの 変更 

などの^50^里を加ぇ、 デー 
夕の コピー や デリート、 
ボリューム や テンポ を 変 
ィ 匕させる タイミング を 決 
める シフト 指定な ど をし、 
最後に 1 曲に まとめる の 
が、 この モードです。 



8 サブ コマンド 

各 モード を 使う ときに 便 
利な サブ コマ ン ドの ウイ 
ン ドウが 13 きます。 リア 
ル タイム レコ一 ディ ング 
などで タイミングの ずれ 
た 音 を 修正す るた めに 必 
要な クォンタイズ 機 貪き や、 
マウスの クリ ック て' は 入 
力 力く 大変な 大きな 数値の 
入力に 便利な ス ライ ドボ 
リューム などの 機き ぐ 用 
意され ています。 



こ 二の モード は、 データ を 再 
生したり、 作成したり すると 
きに 必要な 音色 や、 各 トラ ッ 
クの 発声 音 数な どの 必要な 設 
定を あらかじめして おく セッ 
ト アップが あります。 また、 
データ 量が 多い トラック をデ 
—タ 量が 少ない トラックの メ 
モリ を 使って 補うな ど 便利な 
翻 I も 入って います。 



9 ユーティリティ 局 



将来 的に 発売され る、 

MIDI サ ウルスに 対 
応 する ユー ティ リ ティ 
ーソフ ト など を 呼び出 
すため の モー ド。 現在 
MIDI サ ウルスに 楽 
譜の 形式で 入力で きる 
「スコア サ ウルス」 や、 
各社の音源に^«、した 
音色 エディタ ソフトな 
どが 発売され る 予定に 
なって います。 



メイン 画面の 説明 2 

右上の ウィン ドウ は 演奏 や リアル タイ ムレ 
コーディングの ための もので、 使い方 はちよ 
うど テープ レコーダの ようです。 演奏す るに 
は あらかじめ データ を 入力して おいて、 まず 
READY を、 つづいて PLAY を クリック 
すると、 演奏が はじまります。 早送り、 卷き 
戻し、 ポーズな ども、 テープ レコーダと 同様 
です。 リ アルタイ ムレ コーディング も、 M I 
D [ 楽器 を 接続 し、 入力 ト ラ ックな ど を 選ん 



で、 R EC と PLAY を クリック すれば いい 
のです。 現在 何 小節 目 を 演奏して いるかの 力 
ゥン ター や、 MIDI データの 入力 胃 を 見 
る! vn D ！ モニターな どもあります。 下の ゥ 
イン ドウ は、 演奏す る 曲の テ ンポ、 ビート、 
レ ゾリ ユー ショ ンの 設定 や、 MIDI を 複数 
接続し、 マスタ一 と スレーブ を を 決めた とき 
の M I D I クロックの 出力 や M \ D I スル一 
を 使 う かな ど を!^ す る こと がで き ま す。 
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> 内政す る 



の 流 



外交す る 




ノ リーク ノリ 二 



BltlBfs 



I 帝国 ノ 背信 



* 'I , ザ 11 



シュ ヴァル ッシルト11 



前 作 をし のぐ スケールで シュ ヴァル ッシル 卜 銀河 を 舞台に くりひろげられ 

るス 卜ーリ 一。 艦隊 戦 も 魅力 倍増の SF シ ミ ュ レー シ ョ ン ゲーム だ / 



ェ画堂 スタジオ 

S03-353-7724 

6 月 29 曰 発売 予定 



媒 体 


[Slx2[Zl 


対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


3.800 円 1 



嶋鳙謹 



シ ュ 



舞台 は 地球人 類が 太陽 

系 を 飛び出してから 700 年 あま 
りの 時 を 経た 星歴 3964 年。 多く 
の 異星人と 接触し、 1 度 は 広大 
なシュ ヴァル ッシル 卜 銀河に 強 
大な 帝国 を 築く ほどの 勢力 を 持 
つたが、 人々 は 争ろ こと を やめ 
られ ない まま、 数々 の 国家が 生 
まれて は 消える 戦乱の 歴史 を 繰 
り 返して いた。 

ゲーム は 時の 流れの 中で さま 
ざ ま な 政変な ど に 対処 し なが ら 




OjI 常の 醜， 左側 は フ レイヤ 一の' f 親と 星 マ ッ プ： 右側 は = 
-っ 中央 は イラスト 画と スクロール マツ ブを表 




進む タイプの シミュレーション 
で、 前 作の シュ ヴァル ッシル 卜 
と 設定な どが 共通の 別の ス 卜 一 

リーに なって いる。 キミ は 14 も 
の 国家が 乱立す るソ マリ 星 系の 
情勢に オーラ クル 厶 という 国の 
王子と なって 参加し、 4 つの 艦 
隊を 率いて、 自国 を 安全で 強大 

な 国になる ようにす るの だ。 各 
国 は それぞれに 友好国と 同盟 を 
結んで いたり、 あるいは 対立 関 
係に あったり する。 そして 場合 
によって は 他国 
の 侵略 を 受けた 
りする ことち あ 
る。 ゲームの 進 
行 は、 1 年に 8 
つの ターンが あ 
り、 1 つの 夕 一 
ンに は、 m のス 
テツ プが ある。 
キミが 行動す る 
たびに 一定量の 
ステップ 数 （た 
とえば 戦艦の 建 




母国 オーラ クル ムを とりまく 国の 人た ちの 顔 を 見て みよ ラ 



ソ マリ 星 系の 各国 家 は 
それぞれの 政策で 行動し、 直接、 
間接に オーラ クル 厶に 影響 を あ 
たえる。 下の グラフィック はォ 
ーラ クル 厶の 周辺諸国の 代表者 




たちで、 各国の 性格が よく あら 
われた 顔 をして いる。 初期の 自 
国 周辺 は、 隣国で 攻守同盟 国 (戦 
争 時には 協力す る 国） である 卜 
リス ティア を、 軍事 国家 ロッサ 

ロッサ リア 1^ 




O 弱小です ぐに m を うけてし まう 隣国 



Q 凶暴 そ う な 面構えの 北の 蛮 国の 代表者 



リアが 侵略しょう としてい る。 
ロッサ リアの 背後に は、 大国 ゲ 
ルーマンが ひかえて いて、 弱小 
国 卜 リス ティ ァの 滅亡 は 時間の 
問題。 援軍 を もとめる 通信 も 入 

^ ゲル 一 マン 




つてく る。 女性 代表者の たのみ 
をき いても よし。 無視して 自国 
を 強化す るち よし。 また ラター 
ニァの 動き も 気になる ところ。 
外交 は 慎重 さが 必要 だ。 




ふてぶて しし、 顔 は 南の 蛮 国 ゲル 一 マン 



軍事 国家に 反発す る 近 蝶の 中堅 国家 




G 税収 を 民事 や 軍事に 使し 、国力 を 



造に は 3、 資源の 売却に は £) が 
引かれる ので、 ステップ 数の 割 
り 当てが ポ イン 卜 だ。 自国から 
は 1 ターン ごとに 金と 資源の 収 
入が あり、 これで 自国の 軍備 を 
整えよう。 初期の オーラ クル 厶 
は 格 戦闘 用の F 1 タイプの 戦艦 
を 8 機ず つ 4 艦隊、 計 32 機 配備 
している だけの 戦力し かない。 
これ をい かに 育てる かが ゲーム 
のカギ だ。 また 自国 や 各国の 情 
報に 気 をく ばったり、 状況に 応 
じて 他国 を 援助 をしたり、 同盟 
を 結んだり、 あるいは 戦争 をし 
かけたり する 外交の 駆け引き も 
ゲームの 楽しみになる だろう。 




周辺の 囯 と 同盟 を 結ん た り 援助 を し た り 
秦 戦争す"^ 





] 




； ： X ； 
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o > -—-一 ，力 をのば す 

翁 情報 を 集める 




各国の' を あつめて ^ を 練る 
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NT 値 を 上げて 新型 兵器 を どんどん 使って ゾ 




つた &fP 戰 關始。 いよいよ 




国力が つき、 生産力 も 十分に 
なったら いよし 、よ 艦隊の 出番 だ。 
艦隊の 移動 に は 自国の 星 か ら 星 
へ 移動す る 亜 空間 移動と、 敵の 
艦隊 や 惑星な どに 接近す るた め 
の 通常の 移動が ある。 そして 敵 
と 出会った ら 艦隊 戦の モー ド に 
なる。 艦隊の 戦力 は それ を 構成 
する 戦艦の 種類 や 数、 そして そ 
の 艦隊が どれく らい 戦闘 経験が 



あるか、 士気 (戦う 気力） が どれ 
くらい かな どが 複雑に 関係して 
し、 る。 せまりく る 敵に どんどん 
連勝 すれば、 その 艦隊の 経験 値 
や 士気が ぐんぐん 上がる。 これ 
に 新型の 戦艦 を 使わせれば 戦力 
は、 より 強力になる。 艦隊の 戦 
力 は キミの 政治家と しての 能力 
と、 戦闘 モードに 入って からの 
司令官と しての 能力の 両方の 結 

ラ げ き 1\ // 



果なの だ。 艦隊が 接触す ると 各 
個の 戦闘に なり、 グラフィック 
表示が 出る。 この グラフィック 

が 実に SF チックで かっこし、 い。 
また 同盟国からの 援軍 派遣の 要 
請 をう けたと さ、 前 作で は 全 艦 
隊を 派遣して いたの だが、 今回 
は 派遣 艦隊 を 選 ふ' ことができる。 
艦隊が 全滅しても ゲーム は 続く 
が、 自国の 本 星 を 侵略され ると 
ゲームオーバー だ。 





0^ を lif!^ している と 二ろ. B タイプの 
艦で な けれ は 惑星の 攻擎 はで きない 



GAME OVER 




き 



O 攻擎 UhlJ 台./ « を 全滅 させられ るか. 



ゲ一 ム才一 ハ一： おつかれさ ま だ 二 



艦 

隊 どうしの 戦闘に よって 勢力 を 
広げて いくの だが、 自国の 艦隊 
は 最初 はとても 貧弱で、 敵の 惑 
星 を 攻撃す るた めに 必要な 爆撃 
戦 夕 イブ (巳 夕 イブ) も 持って い 
ない。 これ を 強力な 艦隊に する 
に は、 民事 関係の 戦略が 必要な 

の だ。 特に 重要な のが、 NT 開 
発 (新型 戦艦の 開発) への 投資。 
これに 資金 を かけて やる と、 自 
国の NT 値が 上昇して、 より 強 
力な 戦艦 を 生産で さるよう にな 
る。 最初 は F 1 だけし か 生産で 
きないが、 NT を 上げる と 巳 1、 
F 1 と 同型の 強化 型の F 2、 已 

新型 だ ！! 



1 の 同型 強化 型 

已 2、 新型の F 
3、 新型の 已 3 
という 順に レべ 
ルが あがり、 最 
終 的に は F 8、 
已 8 を 生産で き 
るよ ろになる。 
これの ほかに は 
1 艦隊 あたりの 
戦艦 数 を 増やす 
SV 値 や 艦の 生 
産 力 を あげる た 
めの 造船所の 建 
設な どもで さる 
の だ。 




B タイ 







きひし い 財政 を やりくりしながら N T 値+^ 

上け、 新型 艦 か開究 される とす 二く うれしい 



懂 



高性能 戰 闢機バ ルンバ 発進/ Dr. ドッペルの 野望 をた たけ/ 




BUM 禮， 



クーデター を 起こした 科学者の 野望 を うちくだく シ ユー ティング ゲーム。 丸 
くて ちっちゃくて 強力な 反 重力 戦闘機 八 ルンバが 飛 撃つ/ 戦う/ 



ナム コ 

003-756-7651 

7 月 中旬 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


EZSi2/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 




価 格 


未定 



ボール をう まく 取る と、 バ ルン 
バ はぐん ぐん パワーアップ する。 

キミ は 全 5 ステージ を 戦いぬ い 
て、 D「. ドッペル をた おせる 
か 7 敵 はて ごわい ぞ. / 



4 パターン シュ' 


一に/ 








一^^ 








X 

に 


⑧ 


敵 は 上下 左お、 あらゆる 方向から 
攻擎 してく る。 バ ルンバの 武器 は、 

4 パターン 切り換え 5t 敵の 攻撃 
を 読んで 最適 ノ 《ターン を 選べ / 



パワー ボール だ/ 
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^ '』 



P マークの パワー ボールで、 武器が パワーアップ./ 最終的 

に は 貫通 レーザーの オプション 2 つ を 
装備で きる のた。 



装備で きる のた。 ^5 



镳鷗 





ス /K 口— 

キャリー ビッ卜 



丸くて かわいい 戦闘機で 敵の 
メカ を 撃ちた おす、 ちょっと コ 
ミ カルな シ ユー ティング ゲーム。 
バ ルンバと は、 反 重力 システム 
で 空 や 水中 を 飛び回る バルーン 

フライヤ 一に 強力な 武器 を 積ん 
だ 球状 局地 戦闘機の こと。 キミ 
は 主人公の ジ ェ 一 厶ズ飛 田と な 




つて、 バイオ メカ 軍団 を 率いて 
クーデター をお こした □「. ドッ 
ペル をた おすた めに 戦^の だ。 
バ ルンバの 特徴 は、 武器の 発射 
方向 を 選べる こと。 状況に 応じ 

て、 4 つの 発射 パターンに 切り 
換えられる。 また バイオ メカ を 
たおした とさに 出現す る パワー 

-" 
き.： 




葡ぉ 

き 、^ 




八 ラゴー 慮 




敵 は バイオ メカ 睾 1317：： あ / 



Dr. ドッペルの 率いる 機動 兵 くィ才 メカ 軍団が バ ルンバに せま る/ 
各 ステージに 登場す る 巨大な ボス キャラの 攻擎 は、 メ チヤき つい ぜ. / 




. 、な 顔した 中 ボス 



ドラ ゴン みた し 、な ス 亍一 ジ I のポ ス た 



ベン 




テス ピオ ノ 




画面 下の マ —ク によって、 現在の 自 機の 状 ヒ おが 

わかる、 - 左から P のポ— ルを とった 数 武器の レ 

ベ ル ライフ 武器 を鼕っ 方向 スビ ー ドを 示す。 

受ける と ライ フ iytK い 5 つ 失う と アウト 




ひら びら はばたく 

トン ポ みたい なやつ 




グ ルグル うず を卷 

く 炎の 固まり だ 




つ i 亦な サソリ 5； 土 

のけつ こ、 いやつ 
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殺しの!^ 2 



フェアリーテール 

003-200-9834 
発売中 



私立探偵の 主人公に 襲い かかる 事件の 数々。 花嫁、 恋人、 そして 友人まで ち 

が 殺されて いく' 一" 謎の 連続殺人 事件 を 追う ァ ダル 卜 サスペンス A VG。 



媒 体 


[Slxpl 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


1E8K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6,800 円 1 



つぎつぎ 起こる 殺人事件、 二 転 三 転す る シナリオ 



ゲーム は ベッドシーンから 



シスター 


'清水 


ま 

押, 食チ、 


ま】 U 、繁鏊 

しにし、 れの 

く 外 調 f ヌ' 

る 1 さきす 
くず 


中 森 今 


日子 



フェアリーテール といえば、 
美少女 ソ フ 卜 で 有名な メーカー， 
この ゲーム もい きなりべ ッ ドシ 
ーン から 始まる という スゴィ も "さ 
の だ。 しかし、 いままでと はち 

よつ と 違い、 構想 2 年、 制作に 
1 年 も かけた という 本格的な サ 

ス ペン ス AVG となって いる。 
ゲーム は コマンド 選択 式で、 テ 
ンポ よく すすむた め 映画 を 見て 



いる 感覚で 楽しめる。 また、 随 き t 
所に ほどこされた アニメ ーショ 
ンが ゲーム を 盛り あげてい くぞ。 





北上 洋造 



プレイヤ一 は、 私立探偵の 北 
条 五郎。 ある 曰、 北上 恵 美と い 
う OL から 偽装 結婚式 を あげて 
ほしいと し 、う 奇妙な 依頼 を う け 
るが、 式の 当 曰、 それち 式の 最 
中に 恵 美が 何者かの 手に より 射 



殺されて しまう。 恵 美の 親友と 
いう シスター • 清水の 要請 も あ 
り、 五郎 はこの 殺人事件の 調査 
に のりだす の だが、 仲間の 情報 
などから 事件 解明への 糸口が 見 
え はじめた とき、 第 2、 第 3 の 
が 




重^ 人 として 取調べ をう ける 五郎 

ま S^t<7) はすが とんても ない こ ヒに …'- 



Q 電話の シ一ノ てぶ になる： 左 は 
査に 協力 し て く れ る^の _hJ^ だ 



おもな 登場人物 たち 



I [花 51 子 



上 恵 美 



殺人事件が 起こって しま^。 「手 
を 引かない と 危ない ぞ」 とい ラ 
仲間の 忠告 を 無視して 捜査 をつ 
づける 五郎の まえで、 犯人 はさ 

らに 殺害 を 繰り返し ていく …… C 

はじめは 恋愛関係の もつれ、 
そして 遺産相続が 原因と 思われ 
ていた 事件 だが、 核心に 近づく 
につれ 国際的な 大 組織が からん 
でい る ことが 判明。 搜査 はニュ 
一 ヨークにまで およんで いく。 

二 転 三 転す る シナリオに、 息 
を もっかせ ぬ 展開が 最後まで プ 
レイヤー を 引ぎ つける ぞ。 

この 連 iS^S 人事 件に からんで く る 
犯人 このな かにい る のか ？ すべ 




'。 だれが どんな 証言 をす るの か？ 

：北条 5315 の 腕に かかって いる。 



ゲ 1 ムは 恋人と め 

から _」 京 子 はいい ふ 





新 日本航空 二 ュ一ョ 

—ク 支店に 研修 $の 

i fifi の 愛人 

だとい、 o# も ある あ 

やしい 人物 




新 日本航空の 副社長 

て、 社長と ならんで 

一 次期ム1^長候補の—人。 

じつは とんでもない 

男な の だ 



式の 曰 ¥ に擎 たれる 

薩」 父親に 強制 さ 

れた 見合い を g るた 

めに 偽 の 依頼 

にきた という 



IP* 




なにかと 心の 支えに 

なって くれる 五郎の 

恋人。 しか の 手 

は に いか か 



宙奏の 叔父で、 新 曰 

本 航空の 社長。 聞き 

_ J み をして いく、 つち 

に ffs^lr かみつか 




大人のお 風呂屋さん 

につと める a 歳の 美 

お 店で は 唯ち 

やん と 呼ばれる 人 1^ 

者 だ 



！ 



o 犯人 は にも ど つ て 

くると いう， 
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uiiiVi 



雀ポ 國グ* すずめ 



悪の 麻雀 組織と 戦う 美少女 1 人。 行け / 雀 ボーグ 
すずめ/ 一発 ツモ だ/ 麻雀 ゲーム は 楽しい せ/ 



ポニーテール ソフ卜 

©0722-85-2060 

6 月 中旬 発売 予定 



媒 体 



対応 機種 



VRAM 



セーブ 機能 



価 格 



ほ。。 I X c£ 



128K 



ディスク 



7， 已 00 円 



3 回 勝た なきや ダメ なのよ 



少女す ずめ ちゃんの 不 



麻雀に よる 日本 征服 をた くら 

む （70 悪の 組織と 戦う 美少女が 
主人公の 麻雀 ゲーム。 八 リウ ッ 
ドの 舞台に 立つ こと を 夢見る、 
地方 興行 マジシャンの 麻 生 
雀ち やん は、 ある 日 生 さ 別れの 
おじいさんで、 科学者の 麻 生 
中と 再会した。 しかし 喜び もつ 
かの 間。 気がつく と 麻雀 専用の 
サイボーグ、 雀 ボーグに 改造 さ 
れ、 日本 征服 を 目指す 悪の 麻雀 
組織、 大黒 堂に 立ち向か ラ こと 
にされ てし まった。 雀 ボーグす 
ずめ は、 日本の 平和 を 守る ため、 
泣く 泣く 町へ 飛び出した。 




まあ。 あなた は 生き別れ のおし 




O 雀 は 己 jfeii さ 雀 ポー グ にされ ちゃう 




立く， 立く 出！ /よ おしい さんの ハカ あ〜 ノ 



ポ， キー 麻雀なん ての も ある/ 



ポニーテール ソフ トの 美少女 アド 
ベン チヤ 一ゲーム、 『ポ ツキ 一』 の 
キャラクタと、 麻雀に 似た 絵 合わ 
せ ゲーム をす るポ ツキ 一麻雀 も 遊 
ベる そ"。 ゲームに 勝つ だけ じ やな 
く、 女の子の 出す クイズに も 答え 

なくち やい けない とか。 MM は 開 
発 中だった ので、 とりあえず 女の 
M 部分 だけ を 紹介しょう。 




ルか 力、 わい いみ ゆきち やん k>i 早ら i 




又 句の つけよう かない ゥ 




文 =m 相手 を 求めて マツ プを 移動す る 



mjmm 陽 卿, I 鬌驪 



麻雀に 勝つ と、 ゲーム を 有利 
にす るッ ミコミ パーツ を ショッ 
プで 買うた めのお 金と、 それ を 
使いこなす ための パワーが もら 
える。 そしてな により、 敵の か 
わい い 女の子た ちが 脱ぐ の だ./ 




o^?ir 的す 少女て スェっ t> 
"や" ボ、 




ん です 



基本 は 2 人 麻雀。 とにかく 先 
に 3 回 勝て ぱいい。 ス卜一 リー 
の ある 本 編の フ アイ ティング 麻 
雀 は、 マップ を 移動して 待ち 受 
ける 大黒 堂の メ ン バーで ある 女 
の 子た ちと 対戦。 最後に は 敵の 
本部に 乗り こむ。 もう 1 つの フ 
リー 麻雀の モードで は、 本 編で 
倒した 女の子から 1 人 を 選んで 
対戦 するとい う もの。 どちらも 
勝つ と 敵の 女の子が 脱ぐ けど、 
負ける とすず めちゃん が 脱ぐ。 
3 回 負ける と ゲームオーバー だ。 





8; けち やった けど、 

—回ぐ らいなら まだ ま 

だ I 一れ からだよ ね 



02 敗 目。 なんだか か 

なり あぶない 感じに な 

つてき ちゃ つた：. よ 
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；ぉ顯 》て. • .t^ 職 測 i7t*WB す j 
お赚 7jHfiti ^化 



X:08aOT-l S:05fl ： 
Y:03 5 04 D:05fl E:fll m% 

mmmmm\ 



ゆ 





フ オクシ 



エルフ 

©03-5386-9022 



戦いに 勝てば、 お 色気 シーン もた っ^り 見られる シ 
ミュレ ーシ ヨン ゲームの 登場 だぞヮ 



発売中 


媒 体 


[l] x4 ■■: 


対応 機種 


CSi2/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6，8DC] 円 



I 

ある 曰、 クリス 夕ル アイ ズと 
いう 女性が レッドと ぃラ 私設 軍 
隊を つくった。 レッド 軍 は 巨大 

実験 都市 NEO — TOKYO の 
すべて を 管理して いる コンビ ュ 
一夕" フ オクシ 一" を 乗っ取り、 
NEO — TOKYO を 自分の 支 
配下に しょ ラ とし 始めた ので あ 
る。 レッド 軍 は 反対 勢力 を 武力 
で 制圧、 その 力 を 押さえて いつ 
た。 これに 対して 立ち上がった 
のが、 主人公 を 中心とする ブル 
一軍であった。 こうして ブルー 
軍 対 レッド 軍の 戦いが 始まった。 




IH^^Mj ブルー 蕈 コンピュータ 技師 



【も 力 



軍団 ひま r はいつ きに^き fSr はされ に 
― ，，。一 、ノづ 





よつ と "'W 匿 ffib 舰! 



キ 



CM ん'， 'Pt 車 まて 来る と は とひた つ 飛行機と 二 ペラく 



主人公の よき バー トナーで、 ゲームの 進行 勺 存在の ユキ 3 ブル一 

軍のコンビュ_タ^1^币だ また、 セーブ はこの ii® のとき にで きる 



ーンも ある シミュレーション 



ブルー 軍 を 指揮し、 レッド 軍 
を 倒す シ ミュレ ーシ ョ ン ゲーム I 

全 16 面で、 各 ステージ をク リア 
すると、 その 地区に いる 女の子 
から、 新兵 器の こと や 監禁され 
ている 仲間の こと、 その他 様々 
な 情報 を もらう ことができる。 
戦闘 は ブルー 軍、 レッド 軍と 交 
互に 進めて いき、 相手 を 全滅 さ 
せる か 敵の 基地 を 占領 すれば 勝 
ち。 ュニッ 卜の 数が 減って さた 
ら 修理 を 行って 補充した りする 
こと もで さる。 また 各 ュニッ 卜 
に は それぞれの 能力が あり、 使 
い 方 ひとつで その 
後の 戦況が 変化し 
かねないので 気 を 
つけよう。 地形 も 
いくつか あり、 戦 
闘に 影響を及ぼす， 
キミの 使命 は レツ 
ド軍 によって 狂わ 
された フ オクシ 一 
を 正常に 戻す こと 
にある。 




勝利の 後 は 
お楽しみの， 



戦いに 勝てば さ ま ざま な體か "得ら: そ 

の 後の ゲーム 展開が けっこう ラク になる の 
はわかった よ; tec しかし それだけ ではなく、 
'Ifll とと も に 数枚の ェ ツチな シーン も 見ら 
れ るんだ。 戦争の 励みになる ね。 



氣— 脚 ^ 



- え „ 

矗 》|1 li^CM まな! MlaT ま 籠- [ 



移 勦で き る i 調 力演 示 される 




あおつ Tiioib てお,' 
0! 



柳ュ顧 ふく 難 W 



Q 各面て 見られる ヒジュ アル シーンから P T A にも 見せ ら れ る 、 ひかえ 目の も の を ヒ 




敵 を 倒せ 地形に よって f 
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ディスク マガジン ，ファン 




衣替え (ZM を 迎えて、 ^ 

や 会社の 制服が 夏服に 変わった 

もう、 気持ち はすつ かり 夏。 夏 休 
脚 旅行の 計画に 胸が いっぱい。 
そんな 気持ち を 表現した のが 今月 , 

の DS の 表紙 だ。 夏 目前/ 




臟導 物語 1-2-3© 

主人公の 女の子より、 変な 生き物の 力一' 

いという うわさの 声の 出る RPG。 「や だ - 




ン クル くんの ほうが 人 ぐ 高 
なんて 女の子の 声が、 プレ 

ィ中 にしよ つち 胃 
ゆうする のて" 近' 卜み 
所の 人に 誤解 を 
まねかな いよう 
に 遊 ほ" う。 これ 
は その 宣伝 を か 
ねた デモ。 



K*0 BOY ケ-オ- ボイ © 

今月の ファン ダムから、 コンピュータと 対戦す る ボクシング。 P 皆 

級 は 3 つで そ れぞれ が 1 ランク ある ので、 合計 3 の レベルが あ 

る。 興奮して、 
ガチャ ガチャと 
MSX にダメ 一 
ジを 与えそう な 
忙しい ゲーム。 
はたして 何人 倒 
せる かな。 




議 

2DD 



DS#14 



ディスク ステーション 14 号 
7 月 号 



つねに 新しい ソフ卜 八 ウスの 
参加 を 呼びかけ ている DS だけ 
ど、 コ ナミに つづき 今月 も 新 頭 
の 登場と なった。 

まず 最初の ソフ卜 八 ウス は M 
フ ァ ン でも 人気の 高かった 
ガン ダム ガチャ ポン 戦士 
2j の バンプ レス 卜 だ。 ちょっと 
デモと はさび しい 気 もす るが、 
ぜひ 今後 も MSX のソフ 卜の 開 
発、 そして DS の 積極的な 参加 
をお 待ちしたい。 そして、 つぎ 
が テクノポリス ソフ 卜。 先月の 
カミングス ーンで 紹介した 『シ 
ェ ナン * ドラゴン』 の デモ だ。 シ 
ミュレ一 シ ヨンに 見える が美少 
女 路線の RPG。 SD 夕 イブの 
キャラが けっこう かわいい。 

おなじみの 顔 ふ' れは、 先月に 
つづいて アリス ソフ 卜の 参加。 
今回 は 「D.P,Sj という AVG 
の 遊べる バージョン。 あいかわ 
らず エッチです。 

そして M ファンからの 参加 は、 
今月の ファン ダムから 「K • □ 
已 丫」 という ボクシング ゲ 一 
ム。 ほんとう は 先月 号で 予告し 
た 『ダン ジョン RPG の 過程』 の 




年 ほ I. つ 7、、i 勺 -"^り ォ 



サンプル プログラム を 入れよう 
と 思った の だけど、 いきなり 容 
量 オーバー。 という わけで、 あ 
えなく ボッ。 でも、 ボクシング 
ゲ一厶 の ほう は、 コンピュータ 
と 対戦して 楽しめる ので、 こつ 
ち もなかな かの もの。 ガチャ ガ 
チヤと 八ィ パー スポーツ 式に が 

ん ばって ほしし、。 ただし、 MSX 
にあ まり 手荒な こと はしない よ 
ろに、 よろしく。 

最後に 本家の コンパイルから 
は、 いつも 製作が おそくて 画面 
の 紹介で さない 『ブラス ターパ 
一 ン』。 今回で 5 回目 だ。 また、 
電脳 小説 『ウィン 夕 一 バー ド （冬 
龍)』 が 入る。 ラブ • ロマンスな 
の だそう だ。 ほかに クイズ や 占 
し、、 テキス 卜 タイプの AVG と 
今月 も 超 大盛り./ 



！ X 2 55 CSa2/2+ 1 ,940 円 *6 月日 日 発売 予定 (毎月 8 日 発売) 

き コンパイル 

SD ガン タム ガチャ ポン 戦士 2 © 

SD ガン ダムがず; § 出演で く リ ひろげる られる 人気 シ ミ ュ レー シ ョ 
ン。 今回の デモで は グ ッ ド モーニング BAND AI という 名の マ ッ プ 

と、 登場 キャラ 

の 紹介。 ちょつ 
とても 見る と 
びた くな つてし 
まう:: 次回 はす 
こ しで も 遊べる 
バー ジョ ンを Z 




D.RS.© 



D.P.SX ド リ ーム • プロ グラム • システム） という 機械 は 夢 を 現実 
の ものと して 体験で きる という。 そこで キミ は 「いけない 内科 検 

：； 診' 女医さん 編」 
を プレイす る。 
というの が' 今回 

ST' 入って いる 遊べ 
る 部分。 絵が け 
つこう かわいい 
の だ。 




シェ ナン • ドラゴン @ 



男の 勇者、 女の 勇者、 お 姫様の 3 人の 生 人 公から ひとり を 選んで 
冒険の 旅に 出る。 それぞれ 能力 も 目的 も 違う ので 物語 は 3 つ あ る 

わけ だ。 一見 シ 
ミ ユレ ーシ ヨン 
のよう だが、 じ 
つ は F?PG。 敵 
の モンスター は 
や は り 美少女 だ。 
今回 は その デモ。 




テクノポリス ソフ卜 



on 

2DD 



ピーチ アップ 4 



エッチな 絵が 見たい のか、 ゲ 
ー厶が 楽しみたい のか、 その ど 
ちらち なのか、 なんだか エッチ 
ゲームの 世界 は 複雑 だ。 そうい 
う 意味で、 この ピーチ アップ は 
エッチ をラ たい 文句に している 
が、 どっち かとい うと ゲームに 
比重 を かけた 内容に なって いる。 
今回 入って いる 『グ リエルの 聖 
杯』 なんて、 ちょっと まえなら、 
りっぱに 1 本の ゲームと して シ 
ョップ にならん でいた ぐらいの 
しっかりし たもの。 女の子の 絵 
が 見たい から、 ゲーム を やって 
いると いう 感じ はまった くない。 
パズル ゲームな ので、 ついつ い 
真剣に 考え こんでい ると、 いつ 
のまに か 見て しまった、 という 

《予告》 ^ 

女子 察め ぐ D シーソー 
气 ぺ ろん ちょ , 





タイ トルと メニューに 使う 予定の s 

森林; 谷の 季節なん てす ね 

感じ だ。 2 つ 目の 『ピコ ボン〜』 
にしても、 早 押し を 競う タイプ 
の ゲームな ので、 コンビ ュ一 夕 
側の 女の子と 死闘 をく りかえ し 
ている ときの ほうが、 よつ (まど 
おもしろい。 エッチが 嫌いな 人 
にもお すすめ だ。 

そうはい つても、 いつものよ 
ラ にかわい く て 元気な 女の子 も 
いっぱい いる。 やっぱり、 女の 
子で しょ ラ かね。 

このほか、 DS にも 参加して 
いる テクノポリス ソフ 卜の 『シ 
ェ ナン • ドラゴン』 の デモ （DS 
と は 違う 内容の もの) が 入る。 



ピンク ソックス 3 



エッチ っぽい 内容の ディスク 
マガジン なのに （といって はい 

けない かな）、 5 月 号の M ファン 
の 読者 アン ケー 卜 の 特集 希望の 
10 位に ついにく いこんで しまつ 
た。 その 人気の 高さに、 正直な 
ところ ちょっとと まどって いる。 
やっぱり そんな ものな のでし よ 
うれ。 

という 話 は 置い といて、 本題 
に 入ろう。 いつも 最初に 登場す 
る ピンク ソックス ギャル ズは、 
今回 は ゆか ちゃんに 決定。 はに 
かんだ 表情が、 なかなか かわい 
し この 表情が ピンク ソックス 



の 人気の 高さの 秘密なん でしよ 
ろね。 ほかに は 前号に ひさ つづ 
き、 『や つて 見せて ボン』 とい 
う コーナーが ある。 今回 は クイ 
ズに 答える 形式。 成績に よって、 
女の子 を 隠して いる 帯 をと つて 
いく。 そして 『女子寮 マン ジャラ 
鍵穴のぞき』とぃ^ポンジャン 
ぼい ゲームが 入る。 ほかに、 『誰 
か …… J という 連載小説、 自然 画 
を 使った 『壁に うもれた 自然 画』 
が 入る 予定。 さらに、 増刊で 出 
る 予定 だとい う 「スーパー ピン 
ク ソックス』 のなかから 『ガル 
十 • ダダ』 という RPG の 遊べ 



Slx2EC32/2+3，8flO 円' 髓中 (奇数 月 25 日 発売） 

暴 ももの さはう す 



グ リエルの 聖杯 © 

迷路に 落ちて いる アイテム を 使って 
モンスター を 倒し、 鍵 を 拾って つぎ 
の 面へ 進みお 姬様を 救出す る パズル。 
アイ テムの 数 や 効用 に 制限が あ る と 
ころて 11 を 使う。 ム フフ 面画 あり。 



'ク リ山 ノレ レン i^m ヽ 





• アウター リ ミツ ッ 番外 編 
ピコ ポン 脱いで 脱いで ゲーム e 



コンビ ユー タ 側の 女の子 と 対戦す る 
瞬間の 暗算 力 と 運動神経 を 要求 さ れ 
る スリル ゲーム。 両者の 背後に 置か 
れた ポー ドに 出る 計算 式の 答えの 大 
きい ほうか" 相手 をた たけて、 d 、さい 

ほうが それ を pjLili する。 相手 をた く 

さんたたい たほう 力 < '勝ち。 キミ 力、 勝 

てば 女の子 は 脱いで 脱いで …… 



吒ぜ ~ 



' に 暴'' 
ヽ '-》 ュ 

'、 




國 X IS tS!2/2+ 2，800 円 *7 月 10 曰 発売 予定 
暴 ウェンディ マガジン 




お ^ 

Q ピンク ソックス ギャルの ゆかち やん 

る バージョンち 入る 予定 だ。 つ 
いに、 ピンク ソックス ギャル ズ 
の 女の子た ちが 悪い モンス 夕 一 
たちと 対決 するとい うわけ だ。 
さらに、 恒例の どしどし ふんど 
しが 入って 今回 もしめ くくり、 
となる。 




二れ も 鍵穴 用 



発宪 中の ソフト を 再 チでジ ク'' 




せ PIP ，ャ /1 曰 ISA から 5 月 14 曰 まて 二 
期間 中に 発売され た ソフ卜 



べス卜 10 



今月の オン セール は 7 本。 し 力、 し 量より 
質で、 SD スナッチ ヤー や ディスク NG 
など、 おちし ろい ソフ 卜が 発売され お。 
どれ を 買う 力、 は キミし だいだ ぞ。 

対応 機種の 記号の 意味 

無 印 は IV1SX2/2 + の ソフトで "^(B は IV1SX2 + 専用 、秦は IVISX'MSX2/2 + 
の ソフトです 3 は MSX2 か 2 + 、 © は MSX か MSX2 かで 機能が 切り 換わり ま 
す。 S は MSX-MUS に 対応です。 



4 月 



ほ 曰 



DPS(D) ノア リス ソフ卜 /5 , 円 
夢 をみ ている とい ラ 設定で、 3 
つの シナリオが 楽しめる ちょつ 




2D 日 



と エッチな AVG。 アリス ソフ 
卜 だから 美少女 は 保証付き ゥ 
ル一ン マス 夕 一 11(D)/ コンパイル,' 3，880 円 团 
ボード ゲーム 風 RPG で、 DS の 
ク リ ス マス 号に 収録され ていた も 
のの 続編 だ。 モンス 夕 一との 戦い 
や、 たくさんの ィ ベン 卜 を 突破し 
ゴール を 目指す のとい う もの。 
ゼロ 第 4 の ュニッ 卜 4(ロ） データ ウェス 卜. 8, 800 円 S 
第 4 の ュニッ 卜 シリーズの 4 作 目。 
今回 は、 自分の 出生に 疑問 を もつ 




25 日 



資料 を 調べに いくとい ラス 卜ーリ 

―。 ファン 必見の AVG だぞ。 
殺しの ドレス 2(D)/ フェアリー テ 
ール /6，80[} 円 

今月の NEWS でも 紹介して いる 
サスペンス AVG 。探偵と なり、 連 
続 殺人事件の 犯人 を 追え./ 





pyq SD スナッチ ャ一 (□ 十 専用 力一 卜 リッジ）' コ ナミ 円 
2 頭 身 キャラと シリアスな 

RPG が 合体し、 さらにお も 
しろくな つた。 スナッチ ヤー 
で 明かされなかった 謎が、 ス 
ナツ チヤ 一の 正体が これで 明 
ら かになる。 これ は 買いだ ぞ。 
ディスク NG2([D) /ナム コ /4，800 円 S 
ナ厶コ ファンの 必需品と 
もい うべき レ卜ロ ゲーム 
集 第 2 弾。 パック マン や 
ラリー X などな つかしの 
ヒッ卜 作に、 新作 1 本 を 
加えた 全 6 夕 ィ卜ル が 楽 
しめる の だ。 



： ： ： ら. 離 



： . ■ 《も...'，：...：，..： 
H10 

コ" あに" 

1=3 ：| ョ i;rr み 



5 月 



1 昍 



ディスク ステーション 6 月 号 （□) 
石 道の 遊べる バージョン ゃフ 
アン ダムの プログラム など、 
今月 も 盛り だくさん。 なかで 
も、 カー バン クルが 踊る 魔 導 
物語 1 一 2 — 3 音頭 は 必見。 
□ S は 梅雨で も 元気 いっぱい。 



] ン パイル /1,940 円 S 







むちゅうむ ちゅうで 
ひがの ぼる 




フト なんでも ベスト 




ト, ftSffiiUlf 鲞 



RPG や SLG が 主流の ゲー 
厶ソフ 卜 だけど、 思考 型の ゲー 
厶 だってお もしろ いもの。 
RPG で キャラクタ を 育てる の 
もい いけど、 自分の 頭 も レベル 
アップ させ なきやね。 そこで 募 
集した のが、 「難解 パズルべ ス卜 
10」 というわけだ。 みんなが 苦労 
した/という ゲーム は 右の 表の 
とおりに なった ぞ。 当選者の 発 
表 は 来月 号の この ページで。 

そして、 つぎのお 題 は 「ロード 
がな がいべ ス卜 10」。 これ も、 あ 
る 程度 はしょう がない と 思 うん 
だけど、 あんまり 遅 いのも 考え 



もの。 せっかく 盛り あがった 気 
分 もさめ ちゃうよ ね。 そこで、 
これまで 遊んだ ゲームの なか か 
ら、 ロードの ながかった ゲーム 
を 1 〜3 位まで 書いて 送って ほ 
しい。 あて 先 は、 テ 105 東京都 港 
区 新橋 4 -1 0- 7 TIM 
MSX • FAN 編集部 「7 月 号な 
ん でもべ ス卜 10」 係まで （6 月 m 
曰 必着)。 応募して くれた 八ガキ 
のなかから、 抽選で 5 名に M フ 
アン テレカ を。 ，名に 1 位の ゲ 
ー厶 にち なんだ 商品 をプ レゼ ン 
卜しち やう ぞ。 みんな、 ドンド 
ン 送って くれよ./ 



順位 


ソフト 名 


1 


倉庫番 （シン キング ラビ ッ ト） 


2 


テト リス （B PS) 




上' 海 （システム ソフ ト） 


f 


エル ギ一 ザの 封印 （コ ナミ） 


5 


ク オース （コ ナミ） 


6 


ロードラン ナ一 （ソ 二一） 




倉庫番 パーフェクト （マイクロ キャビン） 


8 


キャッスル 'エクセレント （アスキー） 


9 


めいず 君 （日本 テ レネ ッ 卜） 


10 


フ ラッピ 一 (デービー ソフ 卜） 



順位 


i 難 


ソフト 名 


1 




三国志 H 


2 


1 


口一 ドス 島 戦 言 己 


3 


6 


テトリス 


4 




S D スナッチ ヤー 


5 


3 


クオ一 ス 


6 




ディスク ステーション 6 月 号 






ピ— チア ッブ 3 


8 




ル一ン マスタ一 夏 


9 


5 


サーク 


10 




レナ 厶 



テ ト リス をお さえ 倉庫番が ダントツの I 

位に:， その ほ 力、、 口 一ドラン ナ一 や フラッ 
ピーな ど、 なつか し し 、ゲームが た くさん ラ 
ン クインした。 頭に 自信の ある 人 は、 かた 
つ はしから ぉ赚 してみ て ほしい。 
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当 il^ ： CI ヒ 海道 > 藤 浦康 也に 

井真 樹く 京都 > 久保ィ Mi く 和歌山県〉 
靖 にテレ カをプ レゼ ン ト。 



ドラス レ英跑 云 言兑の グッズ を、 く 富山県〉 石 
お 田義汄 〈山形県〉 山崎大 舗く 岐阜県〉 下 会所 



Q 予想 どおり 三国志 II が ト ッ フ: に 輝いた， 
先月 I 位だった ロー ドス 島 戦記 も あいかわ 
らず 売れて いるよう だ:， これら 強力 ソフト 

のまえ に、 さすがの SD スナッチ ャ一 も ト ッ 
プ 3 に 入れなかった。 （ S 月 I 9 日 調べ） 

|ズ も 力 ： 渋お/ ん J &?町山/ぉ 




く 美少女 ソフ 卜が 夏に 爆発 ゥ〉 美少女で おなじみの ウェンディ マガジンから!' ス 一パー ピンク ソックス』 なる ソフ 卜が 8 月に 発売 さ 
れる。 これ は、 AVG や RPG など 全部で 4 つの シナリオが 入った 豪華版で、 ピンク ソックスに 出演して いる 女の子が ワン サカ登 
場 するとい う もの。 そのほかに 『ピンク ソックス 1 • 2 • 3』 （これまでの 総 集 編） も、 テレ 力つ きで 7 月] 曰に でる。 




雑誌 は 7 月 号 だけど、 この 照 稿， 1^^^$ 

の はま だ 5 月。 ゴールデン ウイ ニク 

ケが、 いまだに ぬけさらなくて 困って しまつな 
まさか 新作 ソフ 卜まで 休み ボケで はないだ ろ 




うが、 今月の新作は5^^=^、^。と！^^ . 

し、 少しで も 新しい 慵報を 掲載し よつ とが^ 

ばって 集めた ぞ。 さあ、 今月の 目玉 はし I 
女ソフ 卜の 横綱、 エルフの 『デ • ジャ』 た •'《 園 J( 

.: 權 はすべ て 開発 中の もので お g^gjSSE 



これが イチ 押 しの 美少女 A V G 



國 エルフ 

騮 ©03-5386- 9022 
■ 8 月 17 曰 発売 予定 



媒 体 


I2Dd| 


対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


6,8D0R 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 




メーカーより 

"デ *ジ ャ.」 は、 なにから なにまで 壮大 

な スケールの AVG です。 画面 サイ ズも 
ビ ッ グ、 画面 数 も ビ ッ グ、 シナ リオ も 
ビッグ、 メッセージの 量 も ビッグ。 た 
だ、 大きいだ けではありません。 そう、 
どれ も 密度が とっても 高い のです。 ぜ 
ひ、 手に とって 楽しんで ください 



美少女 ソフ卜 • ファンの みな 
さん、 お またせ。 「フ オクシ一』 
に つづく エルフの 新作の 登場 だ 
ぞ。 今回 は、 これまで 以上に 力 

の はいった AVG で、 なんと デ 
イス ク 6 枚 組の 予定 だと か。 総 
画面 数 は 170 枚に もお よび、 大さ 
くと つた グラフィックに は、 ェ 



ルフ お得 意の 美少女が い": 
つまって いる ぞ。 



'ぱい 




それで は 気になる ス 卜ーリ 一 
の ほう を 紹介して いこう。 

主人公 は、 曰 本 を 代表す る考 
古学 者" はっしば りゅうす け"。 
本 を 出したり、 テレビに 出演す 
るな ど、 世間に も ある 程度 名の 
知れた 学者 だ。 そんな 主人公り 
ゆうすけ CD ところへ、 斎 藤と 名 

のる 男が 鲁董 品屋で 買った とい 
う 木の 杖 を 持って やって きた。 
不思議な ことに こ の 杖 を 手 に し ヽ 
れ てから、 毎晩の ように されい 
な 女性に 手招き される 夢 をみ る 
という。 そして 「ブ エノス' アイ 
レス」 という 言葉 を 残して 消え 
ていく らしい。 杖に かかれた 文 
字な どから、 ェジプ 卜 王朝 時代 
や インカ帝国 のあった ころとの 
関連性 を 知った 主人公 は、 相棒 
の 考古学者" が ちや子" とともに 

杖の 調査に のりだし ていく …… 
という もの。 グラフィック だけ 
でな く、 練りに 練った シナリオ 




動， i 

Q ハン ティ 丸 だしの も §W さん。 う ひよ ひよ 
も ゥリの ひとつで、 調査 を つづ 
ける 主人公に ふりかかる 数々 の 
難関、 そして 二 転 三 転す るシナ 
リ ォが ゲーム を 盛 りあげて いく。 
もちろん、 絵 や 音楽 を 自由に 見 
たり 聞いたり できる ォマケ ディ 
スク もつ く 予定との こと。 『ドラ 
ゴン ナイ 卜』 以降、 波に のる エル 
フに 注目な の だ。 



of/. 美少女た けて なくす ベての 絵 かこの よう 

に 細かく 描き こまれて いるの だ。 二れ は うれしい ぞ 
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ィ ギりス 生まれの ビリヤード 

3D プール 



いろんな 要素 を ふぐんだ S LG 

ェ U — 卜 



■ マイクロ プロ 一 

■Q04P3-33-77B1 

圍発 170 曰 未定 



媒 体 




対応 機種 


£232/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


シミュレーション 



メーカーより 

惑星、 Mfsl 飛行 をお こない、 ま g5 可に 
漂う 星々 を 訪れ 彼らと 交易し、 その 利 
益に よって さら に 優れた 宇宙船 を 手に 
入れて その 富 を 増やす。 スペース' ト 
レーディ ング • ァ ド ベンチャー ゲーム 
と 銘打 たれた この ゲーム は、 海 貝 ffi 為 

あり、 密輸 あり C7)^ リ だくさん。 グラ 
フィック は少々 物 足り ないか も しれな 
いけど 中身 は 充実、 保証し ます。 



この ゲーム は、 上で 紹介した 

『3D プール』 と同じように ィギ 
リスからの 輸入 版。 ワイヤー フ 
レームの 戦艦が なつかしい、 ス 
ペース • シ ユー ティング AVG 
なの だ。 

舞台と なる の は 広大な 宇宙。 
プレイヤ 一は 宇宙船に 乗り こみ、 
敵の 攻撃 を かわしながら 宇宙 を 




mm 




©"v'.^;5.E. m て、 




〈お またせ,/ の クリムゾン III〉 先月、 PC- 88 版が 発売に なった 『クリムゾン 111』。 この MSX 版の 開発が ついに 始まった。 シナリオ 
はもち ろん、 ビジュアル や 音楽な ど、 さまざまな 面に おいて 前 作 を うわまわる ものが 期待で きそう。 発売 は 秋と、 まだ 少し 先に 
なる けど、 くわしい ことが わかり 次第 COMING S〇〇N で 紹介して いこうと 思って いる。 



媒 体 


IjODI 


対応 機種 


£232/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


ビリヤード 



■ マイクロ プロ一 ズ ジャパン 

I0D4P3-33-7781 
■ 発売 曰 未定 



メーカーより 

その 名の あらわす とおり、 3 DIM を 
用いた ビリヤード ゲームです。 いま ま 
での 上から 見お ろす ものと ちがい、 自 

由に ネ M を 変えられる とこが ミソ。 な 

に を、 いまさら ビリヤード なんて …… 
という 人 もい ると 思う けど、 ピリヤ 一 
ドはョ 一 n ッ/ 《では 大変 ポ ピュ ラーな 
ゲーム。 そう、 二の ゲーム は イギリス 
からの 輸入品な のです。 






ゲーム はなに も 曰 本 だけの も 
ので はない。 という わけで、 ョ 
一口 ツバ は イギリスから、 はる 
ばる やって さたの が この ゲーム 



なの だ。 見た目 は 普通の ピリヤ 
ード だが、 さすが （！？ ） イギリス 
産の ソフ卜 は ひと 味ち がラ。 な 
んと、 手玉 を 中心として 上下 左 
右に 自由に 視点 をと る ことが で 
さるの だ。 画面に は キューが 表 
示されな いため、 自分の 視点が 
キューの 角度になる。 もちろん 
玉 をつ く 強さ は 指定で きる の だ 

(く :1 




■ 111 墨 墨" H 山 fiWH 疆鍾 




が、 目測で つくよう な 感じに な 
るので 難しい。 ルール は ナイン 
ボールで はなく、 エイ 卜 ボール 
になって いる。 




S!s«si*g?Nirto^"sss ま.: J 




さまよう。 敵の 戦艦が 接近して 
ぎたら、 ミサイル や 爆弾 を 発射 
し 撃破す る。 そして、 惑星の デ 
一夕な ど を 見ながら あちこちの 
星に たちより、 食料 や 武器な ど 
を 売り 買いし、 利益と ともに 戦 
闘の レベルアップ を はかって い 
くと いう もの。 

ゲーム はま だ 外国 バージョン 
の ものな ので、 すべてが 英語の 
状態。 現在、 その 言葉の 問題な 
ど を ふくめ、 発売 を 検討 中 だ そ 
うだ。 おもしろ そうな ゲームな 
ので …… と、 先取りの 先取り を 
してし まった というわけだ。 



し" 玉に 色が ついて ない ので、 ちょっと 見 

こそ， つで もなくなる ぞ 



©- j んな 上から 見下ろした 

リ して …… 



点 を 台と 平行に 近づ けた 



€>^^ん、 この 角度 だと 玉 

が 大きくて 迫力が あるな あ 



- 星の テ一タ を 表示した と 一 J ろ 
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あの MS フィールドが レベルアップ 

關3 フィールド 機動 騮± ガン タム 

ブラス キッ卜 




〈ウルフ チームの 新作と は 7〉 あの パロディ AVG 『あ一 くし ゆ』 をつ くった ウルフ チームが、 新作 を 予定して いると いう。 それ は、 
他 機種で 7 月 ごろ 発売され る ゲ一厶 の 移植ら しく、 ウォー SLG というう わさ だ。 ただ、 発売 は まだまだ 先の 話に なりそう。 来月 
に は、 もう ちょっと くわしい こと を 報告で きる と 思う のでお 楽しみに。 




まん ま ゲーセンの ァ ダル 卜 麻雀 

麻 畫 刺客 



■ 日本 物産 

1©06-353-5211 



媒 体 


國 S 


対応 機種 




VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル マージャン 



メーカーより 

，雀 刺客』 は 壮大な シ リ 一ズの 序章と 
なった ァ ーケ一 ド ゲーム を、 忠実に 移 

植 した 力作です。 ディスク 4 枚から な 

る ソフト ネ は、 、、！ 51'' の ゲームで は 
ない こと を 裏 づけて います。 ちまたに 
出回って いる Si 悪ソフ ト と は 一線 を 画 
す クオリティの 高さで、 プレイヤーの 
みなさん に 満足 していた だける ものと 
ィ言 じます。 



2 年 前、 ゲーセンで 話題に な 
つた 『麻雀 刺客』 が MSX に 移植 
される ことにな つた。 

麻雀 アドベンチャーと 呼ばれ 
る この ゲーム は、 ス卜ー リー 性 
を もたせて あるの が 特徴で、 恋 
人との デー 卜 を 邪魔す る 麻雀 刺 
客 を 倒し、 彼女との デー卜 を 成 
功させる のが 目的に なって いる。 

喫茶店に はじまる デ一 卜 は、 
遊園地、 夕暮れの 海辺、 レス 卜 
ランと つづき、 最後 はもち ろん 
ホテル。 その 行く先々 にあら わ 
れる 刺客 は 美少女ば かり 全部で 

5 人。 プレイヤーが 勝てば 着て 
いる 服 を 1 枚ず つぬ ぎぬ ぎ。 恋 
人との ゥ とともに、 こっちの ほ 
う も 楽しめる というわけだ。 
アーケード 版の 移植と いう こ 



媒 体 


[^。。1 


対応 機種 


C^2/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


3，500 円 


ジャンル 


シミュレーション 



■ ファミリー ソフト (タケルで のみ 販売） 

1003-924-5453 
匿 7 月 14 曰 発売 予定 



メーカーより 

いままで 「あの モ ビル スーツが はいつ 
てない」 という ユーザ一 の 声 を 集めて 

選んだ モ ビル スーツ 16 体と、 オリ ジナ 
ル 20 フ ィ ール ドのマ ッ プが はいつ た 
プラス キッ ト。 し 力、 も、 これまで つく 
つ た デー タ もみん な 生かせ ちゃうって 
の も 魅力 だ そ"。 友達と いろんな データ 
を 交換して 楽しむ の もい い。 強い モビ 
ル スーツが できたら 教えて: too 




Q 顔 を 赤 ら め 恥ず か しそうに する 姓: 敵 
とはいえ、 やっぱり 女の子つ ていい もんだ 



ビデオ 版に 登場した スーツ は 未 4311 录だ 




ている だけで いい。 勝てば 自分 
の 経験 値が 上がり、 より 性能の 
いい モ ビル スーツ もっかい こな 
せる ようにな るの だ。 

で、 この 『プラス キッ 卜』 だが、 
新たに モ ビル スーツ 16 体、 新 マ 
ップを 印 ほど 収録した もので、 
前 作の デ 一夕 を そのまま コンパ 
一 卜して 使える のが 特徴 だ。 デ 
一夕 集な ので 前 作 を 持って ない 
と 遊べない が、 そんな ユーザー 
のために、 前 作と この プラス キ 
ッ 卜 を 合体 させた 『MS フィー 
ルド 機動 戦士 ガン ダム プラス 
キノ 卜 付』 （6， 100 円） の ほう も 同 
時に 発売され る。 





に 'ぶ 
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マニアの あいだで 根強い 人気 
の 『MS フィールド 機動 戦士 ガ 
ン ダム』。 その データ 集と でもい 
うべき ソフ 卜が これ だ。 

ゲーム は、 自分の 選んだ モビ 
ル スーツと、 コンピュータ や 友 
達な どのつ くった モ ビル スーツ 
と を 戦わせる という SLG。 戦 
闘 中 は キーボード などに よる 指 
示 はいつ さいなし。 戦いたい マ 
ッブを 選んだら、 戦闘 を 見守つ 




とだが、 MSX2+ なら オリ ジ 
ナルの 自然 画 も みられる サービ 
スち あるそう だ。 




0_ ) れは 新たに 加わった 

マ ップの ひとつ 



C5<1H1 追加され たモビ ルス— ッは、 サイコ ガン タム、 ビク 

ザム、 キュべ レイ mk2 を はじめと する^ 体 だ 



彼女 は 外人さん イイ コ ダカ 

ラ、 モット ヌィ デネ 1£> 



にと やっつ 

ふられる そ 
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美少女 A VG の 名作が 再び 登場 ゥ 

リップスティック ADV2 



ポニーテール ソフト 



みんな、 遅れて ごめん： teo MSX 

版: 雀 ボーグ すずめ はま も 
なく 発売され ま〜 す。 フ ライン 
グのポ 二一 テールと 呼ばれて 1 
年と 4^。 ユーザーの みなさん 
に は ご迷惑ば かり かけて、 ほん 
とうに ゴメン でした,::' ポ ツキ一 
2 ノも 現在 開発 中な ので、 = 雀ボ 
—グ. - ともども ヨロ シク お願い 



PnPi m!^m■{%r- jSr: ，，冒 



〈ドラゴン スピ リツ 卜 発売 延期に …… 〉 『ドラス ビ』 の 情報が 初めて 載った の は 去年の 7 月 号の こと。 あれから 1 年、 とうと ラ ドラ 
スピの 発売が 延期になって しまった。 ゲーセン や X68[]m などで 人気が あった ゲーム だけに、 はやく MSX にも …… と 期待して い 
たの だが、 やはり MSX への 移植 は 難しかった よう だ。 残念 無念 …- •。 



謹 フェアリ一 テ一ル (タケルで のみ 販売） 

■a03-P00-9834 

■7 月下 旬 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


6,800R 


ジャンル 


アドベンチャー 



メーカーより 

リップ • フ ァ ン のみな さ ま 、 大変な が 
ら く お 待たせいた し ま した ゲ' リ ップス 

ティ ック ADV2,; の MSX 版が 発売に 
なります。 前 作に くらべ、 グラフ イツ 
ク がきれ いに なり、 文字 も 読み やすく 
なりました。 さらに、 ト ドメ は アニメ 

ーシ ヨン 機 H パ、 つ〜 S 、つ-" □ あれ 

から 1 年、 成長した 音 美の 活躍に 期待 
してく ださい。 ヨロ シク〃 



あの 美少女 AVG の 傑作 『リ 
ップス ティ ック ADV』 が 帰つ 
てきた。 女子高生だった ヒ ロイ 
ン音 美ち やん も 女子大生 になり、 
いちだんと かわいく なっての 再 
登場 だ。 

今回 も、 主人公 • 五郎の 役 ど 
ころ は うれない 探偵。 ある 曰、 
30 万円の 報酬で 東京から 大阪ま 
で アタッシュケース を 運 ふ' とい 
う 依頼 をう ける 五郎。 新幹線で 
荷物 を 運ぶ 途中、 人と /ぶつかり 
その 瞬間に アタッシュケースが 
開いて しまう。 するとな かから 
は 爆弾が 出て きて 大騒ぎに …… 。 
爆弾 所持の 容疑 を かけられ 警察 
に 連行され た 五郎 は、 東京 駅で 
荷物 を 手渡された 人物、 すな わ 
ち 爆弾 犯人 搜し をす る ことにな 




つ ァっ 



る。 そし t 思い も よらない 事件 て エッチな 女の子た ちがた くさ 
に 発展して いくの だ。 ん 登場。 ギャグ、 愛、 エッチが 
ゲーム は、 前 作 同様 かわいく 盛り だくさん の ゲーム だぞ。 



ブレイン クレイ 



新作 エフ エラ アンド ジリ 
才ラ ジ' エンブレム フロム 

ダー クネ ス J の PC 版 を た だい 

ま 開発 中。 だからといって、 よ 

ろ こぶの はま だ 早い つ oMSXll^ 
の 発売に ついては 現在 検討 中な 
のた'。 じゃあ 最初から いうな 
よ,/ という キミ も、 素直に いつ 
て くれて ありがとうって キミ も、 
しばし お待ち を〃 




メーカー さんの コメン 卜を掲 
載す る この コーナー。 いいた 
いことの ある メーカー は どん 
どん 名のりで てくだ さい./ 



ポ ニー キヤ 二 オン 



全国の! VISX ユーザーの みなさ 
ん、 ながなが とお 待たせし てい 
る AD&D" ヒ一 ロー • ォブ 'ラ 
ンス J は 現在、 汗水たら して 開発 
中です。， もうす 二し したら、 画 
面 をお 見せで きる と 思い ま すの 
て 期待して いてく ださい;^ そ 
れ から、 サイト ロン レ 一^"^^ ^ルの 
ゲーム ミュージックの ほう もョ 
口 シク。 



mcaMINGSOOH 



フ アミ クプレ 

パロ ティ ック 2 誦 



5 月 号の COMING SOON で 

紹介した' ファ ミ クル パロディ 

ック 2』 の 発売が ちょっと ばか 

り 遅れて いる。 ピッツ 一とい え 
ば、 いろいろな 音楽 ソフ 卜の 発 
売 を ひかえ、 いま とても 忙しい 
ソフ ト ハウス だ。 しかし、 迷惑 
を かえり みず 営業の' J 、坂 谷 さ ん 
に アタックして みた。 

「ご〜 めんなさい。 発売 は 6 月 



下旬く らいに なりそう なんてす 
よ J と zj\ 坂 谷さん 。現在、 発 
売に むけて 急ピッチて f# 発 を し 
てると ころ だそう だ。 そこで、 
なんとか その 画面 だけで も 見せ 
てくだ さい、 と 頼んで 入手した 
のか" 右の 写真。 この 写真から じ 
やわから ない けど、 今回 は 前 作 

と 違い、 グラ ィ ウスの ように 

自機を パヮ— アップ させ、 ゲ— 



V 1 


剛 





ムを すすめて いくんだ そうだ。 
このお 話 を 聞いた 時点で は、 ま 

だ 6 分の 出来との こと。 もう チ 
ョッ トの辛^^ ガ マン、 ガ マン。 




左に いるの がゲ —ムの ヒロイン 音 美ち やん 「" あらら、 女の 

子 どうしで DD なんかし ちゃ つて 



初 公開の ボス キヤ- 「 

1 ー.5|-ま4*1そぅだな^^ 



一 ©- j れは、 ポ 〇ュ-『 

のハ ロデづ 面 i 



一れ は 何の ケ— 厶の 
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I ソフ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



注意././ 記号の 意味 は 下のと おりです。 

無 印 は MSX2 2+ のソフ 卜です。 ® は MSX2+ 専用の ソフ 卜です。 
► は MSX2 か 2+、 は MSX か MSX2 かで 機能が 切り 換わります。 
• は MSX、MSX2/2+ 対 E 、です。 E は MSX- MUSIC 対応です。 



i 発売 予定日 



タイ 卜ル (媒体）' メーカ一 名 予定 価格 



発売 予定日 夕 ィ卜ル (媒体). メ一 力一 名/予定 価格 



★ ドラゴン スビ リツに (十 ムコ） は、 きク なりました 



石 道 （D)z アスキー/ 7,800 円 
サ ウルス ランチ Vol.1 ピッツ 一 Z3,800 円 
ディスク ステーション 7 月 号 (□)/ コンパイル/ 1, 940 円 [Z1 
MIDI サ ウルス （R + D)Z ピッツ 一/ 19,&00 円 
卜 ワイ ライ 卜 ゾーン IV (□)/ グレイ 卜 Z7,m0 円 
電子 システム 手帳 通信 セ ッ 卜 (□) / パナソ フ 卜 セン 夕 一/ 5 , 000 円 
夜の 天使た ち 私鉄 沿線 殺人事件 (□)/ ジャス 卜/ 8，8[]0 円 
イカせ 男 人 門 愛 を ありがとう (□ ： タケルで のみ 販売)/ ファミリー ソフ卜 /5J0 円 
魔 導 物語 1 一 2 — 3(0)/ コンパイル/ B, 800 円 @ 
雀 ボーグ すずめ ポニーテール ソフ卜 ノフ. 800 円 
天使た ちの 午後 番外 編 m(D)Z ジャス 卜 Z8,8[]0 円 
シェ ナン ' ドラゴン （□)/ テクノポリス ソフ卜 /6，800 円 
シュ ヴァル ッシル 卜 n(D)/ ェ画堂 スタジオ zg, 800 円 [S 
陽炎 迷宮 (□) /八 一 卜 電子 産業 ノ 8 ， 800 円 [3 
ベロン チヨ 身体 検査 (D) /八一 ド Z6 , 80D 円 
うろつ さ 童子 (D ： タケルで のみ 販売)/ フェアリーテール/ 5,800 円 
'ダン ジョン 八 ンタ一 (R+ プラス X 夕一 ミネ 一夕 一 レーザー) /3，800 円 



ディスク ステーション 8 月 号 (□)/ コンパイル/ 1,940 円 

MSX * FANS 月 号 (本）/ 徳間 書店 Z 価格 未定 

ピンク ソックス 3(D) ノウ エンデ ィ マガジン/ ョ， 800 円 [Z] 

ピンク ソックス 1 '2'3(0)/ ウェンディ マガジン/ 7,800円!3 

どきどき カード リーグ (□)// グレイ 卜 /5，800 円 

MS フ ィ-ル Ki 動 1± ガン ダム プラスキット (D: タケルで のみ 販売)/ ファミリ -ソフト /3,fflR 

MS フィールド 機動 1± カン ダム プラスキット 付 (□: タケルて き 販売)/ ファミリ —ソフト/ 1 

ファ ミクル パロ ディック 2(D) /ピッツ一 Z6，800 円 la 

ソ リ ッ ド スネーク （闩）,/コナミノ7,800円 

ジャック ニクラウス チャンピオン シップ ゴルフ (□)/ ビク 夕-音楽 産業/ 8， 円 

魔 導師 ラル バ総集 編 （□)/ コンパイル Z3, 880 円 [3 

ピ一チ アップ 5(D)/ ももの き はう す Z3，800 円 [3 

ミス ティ Vol. 4 (0)7 デ 一夕 ウェス 卜 /5，000 円 

バ ルンバ （□) ダナ 厶コ Z6，8m 円 

リップスティック ADV2(D ： タケルで のみ 販売)/ フェアリーテール/に 800 円 

麻雀 刺客 (D)/ 曰 本物 産/価格 未定 £1 

晴れの ちお おさわぎ./ カクテル • ソフ卜 Zf 面 格 未定 



MSX • FAN9 月 号 (本） 徳間 書店 Z 価格 未定 
ディスク ステーション 9 月 号 (□)/ コンパイル/ 1,940 円 



17 曰 デ' ジャ （D)Z エルフ/ 6,800 円 
？ スコア サ ウルス (仮称〕 （□) /ピッツ 一/価格 未定 
？ シン セサ ウルス Ve「.3 . 0(D)/ ビ ッ ツー ノ 価格 未定 [3 
？ スーパ一 ピンク ソックス (D)/ ウェンディ マガジン /6. 800 円 12 



火星 甲穀団 (□) Z アスキー Z 価格 未定 

フリー 卜 コマ ンダー 2 黄昏の 海域 (□)/ アスキー Z 価格 未定 

ランス 2 反逆の 少女た ち （ □ ) / アリス ソフ卜 / 6 , 800 円 

ク リム ゾン m (D) / ク リ ス 夕ルソ フ 卜ズ 8 . 700 円 [2 

エメラルド • ドラゴン （□)/ グロ 一 ディア /8,i800 円 £1 

大 航海 時代 ( R) Z 光栄/ g ， 8GQ 円 

大 航海 時代 (□) Z 光栄 Z9 ， BOQ 円 (2 

天と地と （□)/ コ ナミ Z 価格 未定 ' 

雪の 国 クルージュ （□)// ザイン • ソフ卜 Z8, 800 円 

ザ' 夕 ッグ' 才ブ • ウォー （□)/ ザイン • ソフ 卜/価格 未定 

ティル • ナ • ノ一グ (□)/ システム ソフ卜 Z 価格 未定 

麻雀 悟空 天竺への 道 （R)Z シ ヤノ アール/価格 未定 

クオ一 夕 一 • スタッフ （□)/ ス夕 一クラフト Zg,800 円 

ファンタジー IV (□)/ ス ターク ラフ 卜/ 9,800 円 

電脳 学園 n 八ィ ウェイ • バス 夕 一 (□)/ ゼネ ラル プロダクツ/ 8,800 円 [3 

電脳 学園 m 卜 ップを ねらえ./ (D)/ ゼネ ラル プロダクツ/ B, 800 円 ^ 

サイレン 卜 メビウス （D)Z ゼネ ラル プロダクツ ズ 14, 800 円 (3 
センター コ一 卜 〔仮称〕 （□)/ ナ厶コ Z 価格 未定 

書 ワンダ 一ボーイ n モンス 夕一 ランド （R) /日本 デクス 夕 /7. 800 円 
ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 (D) /日本 フ アル コム/価格 未定 
ビバ ラスベガス （D) Z 八ル 研究所/価格 未定 
無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 (□)/ ファミリー ソフ卜 /7，80[] 円 
聖 戦士 ダン バイ ン （□) Z ファミリー ソ フ卜ノ 8 , 800 円 [3 
きゃんき やん バニ一 * ス ペリ オール (D)/ カクテル 'ソフ 卜/価格 未定 
セ一ラ 一服 戦士 フェリス （□)/ カクテル • ソフ卜 Z6. 800 円 
エフ エラ アンド ジ リ才ラ ジ 'エンブレム フロム ダーク ネス (□)/ ブレイン グレイ/価格 未定 
ADSD® ヒ一 口一 • ォブ • ランス （R)/ ポ ニー キヤ 二 オン /7 ,500 円 
ポ ツキ一 2(ロ）/ ポニーテール ソフ卜 Z7，B0[] 円 
3D プール （□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン Z 価格 未定 
エリー 卜 （□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン Z 価格 未定 
プロの 碁 PART3(D)/ マイ ティ マイコン システム /9,800 円 
対局 三連 星 (□)/ マイ ティ マイコン システム/価格 未定 



曰 曰 曰 曰 曰 旬 旬 曰 曰 旬 甸曰曰 曰 旬 旬？ 

1100^ 川上 上 中中 下下？ 



局 



曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 旬 曰 曰 曰 曰 曰 旬旬コ 3 

3 7' nu 4 4 コ D 5 5 _lx L、 



7 月 



曰 曰 

灣 



00 月 



01 月 以降と 発売日 未定 



この 情報 は 5 月 M 曰 現在の ものです。 
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O ビッ ッ一 開雜 [5 の CGI リ ァ,: 奥で ドガの 踊 

激しい 交通 を 深々 と 包み こむ 
高く 長い イチ ヨウ 並木、 サイ バ 
一 パンクな 力 二 を 思わせる 体育 
館、 やけに 女子大生の 多い 通り 
すがりの 人々 の 群れ。 これが ビ 
ッ ツーの ある 千 駄ケ谷 駅前の 特 
徴だ。 その 曰 はなんだ か 知らな 
いが 近くで 縁日 を やって いて、 
テン テ レック テンと いう 気分で 
ドア を あけて 開発 室に 入る と 正 



リ子 のように 笑って いるの 力 < 梅麼 

面に テ レ ビと 募金箱が あってな 
せか 涙 を 流す おじさんの 絵が か 

いて ある。 nOOYEN IRETE 
MISO// 人生 苦しい ことば 
つかり」、 募金箱に はこん なソゥ 
ル フルな メッセージが 書かれて 
いて、 「これ、 なんです か」 とさ 
いた b 「遅刻の 罰金 入れです」 
(開発 企画課 課長 • 新 城 徹次さ 
ん)。 




そもそも 今月 ピッツ 一 を 訪れ 
たの は 5 月 号から ゲーム 十字軍 
で はじまった 「ビッ ツー CG 講 
座」 の オープニングが、 「(中指 を 
立てて） ふ あっきん ゆ 一、 ォレが 
ファンキー K だ」 だった からだ。 
ファンキー K こと 岸さん は 特徴 
的な 髪型です ぐ わかった。 髮型 
に 意味 は あるんで すかと きいた 
ら 「ええ、 じつは、 ありません」 
といった きり 黙々 と 仕事 を 続け 
た。 ロボ ッ卜 ものが 得意なん だ 
そうだが、 べつに バンド を やつ 
ている とか 特別な 思想が ある わ 
けで はない そうだ。 

6 月 号の セーラー服と 今月の 
マツ チヨ マン は どちらも 梅 麿 R 
X こと 岡 部さん が 担当。 なんと 
マウス パッド も 使わずに サ クサ 



EDITO 



先月 大 まぬけ 

のこと を 害いたら、 大阪府の 35 歳 
の 主婦に 「あんま り いじめる と M 
ファン を 買って あげません よ」 と 
怒られた。 ごめんなさい。 

それで、 その 大 まぬけ （以下 OMK 



買物だった。 OMK は 天に も 昇る よ 
う な 気持ちで 自分の 車 を あらため 
て 見て、 ふと 気づいた。 ナンパ一 
プレートの 末尾 4 析は 4297。 ふと 
「死人に 口な し」 という 語呂 あわせ 
が 頭に 浮かんだ。 ほんと に 天に 昇 
つてし まう のか も …… という 言 舌 を 



担当の 編集長 か OMK 担当 ソフ 卜の 
夕 ィ ト ル 表記の こ と で 質問 してき 
たコ 編集長 「 これでい いの ？ 」、OMK 
「これで 正し いんです」、 編集長 「だ 
つたら 表紙の 私 や 目 次の 私に ち や 
ん といい なさい よ」。 OMK も 変な や 
つ だが、 編集長 も あんまり 負けて 
いない。 



と 略） 力、'、 車 を 買った。一 世一 代の OMK が 話して いたら、 目次と 表紙 

pajSLI«+ おお、 また ま 8 日が 日疆 曰" 7 K=| *T a» 塞/ 
#X^ O S^i«i ^だから、 ちょうど 七タ 祭りの/ r3 / Ci7c!n3 / 



デッサン も 直接 ティ スフ レイ 相手に やる- 

マウス も 机の 上て itj 封 吏う。 なんだか 野 I'ifi 勺 

なやり 方 だ カイ: LhT^?^ はてい ねいな 聽 R X 




^ ネ靈^ 
ま、 をン 

クと 直接 デッサンして ガンガン 
かいていた。 ピッツ 一で は みん 
なこラ いうかき 方 をす るら しい。 

MF 'パ 
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©徳 間 害店ィ ： 



< ディア 株式会社 1990 本誌 揭 載の 写真、 イラスト、 プログラム および 記事の 無断転載 を 禁じます。 




天命、 今, 我に 下れり。 麵 



闇の 神 タール を 1^ ら せた 皇帝 ビドーに 滅ぼされた キ プロス 王家の 側近 • 三銃士 は、 光の 神 リスクが 宿る 幼き 王子 
を 伴レ、 脱出 を 図る が: 追手に 倒される。 死の 直前、 三 銃士は 御子に一 力 月間の 光の 結界を 張り、 八 玉の 勇士 を 

呼ぶ 光の 玉 を 天空へ 放った。 使命 を 告げられ /cll 士 たち は 自分の 目的 を 果たし、 襲 t 、来る 軍勢 を 退けながら、 光 

の 御子が 待つ ソル テガに 向かう。 しかし そこに 待ち うけてい たの は、 ビドーと 七獣将 との 壮絶な 最終 決戦であった。 



产 




I お 




•^^i; フ:' に r^f] する お問い合わせ は 、ユーザ一 サポ一 卜 専用 電話 を 

二 利用く たさい 092-771-0328 13:00 〜： 17:00( 土' 曰-祭日 を 除く） 
上記 時間外 はく リバ一 ヒル 情報 局 > よりい ろん な 情報 を テレフォン サ— 
ヒスで お届けし ます， 

* 通 販をご 希望の 方 は 現金 害留 でお 申し込みく ださい。 （送料； 



株式会社 ジ八ー ヒル ソフ卜 

福 岡 市 中央 区 舞 鶴 卜 I-fO 天神 シ ルン 
〒810 TEL 092-777-3217 
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